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S0 STARTEN SIE DIE HEFT-CD

1. Legen Sie die CD in das Laufwerk Ihres PCs oder Macs.
2. Offnen Sie das entsprechende Verzeichnis im Explorer bzw. Finder.
3. Klicken Sie auf ,Start.ntml“, um die Oberflache zu starten.
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PORTRATBEARBEITUNG

Videotraining fiir perfekte Portrats - von der

B ' AH Ty P -
RAW-Entwicklung bis zur Retusche. Win / Mac 1 < : L

SOFTMAKER MEGAFONT

Uber 30 Schrifttypen mit bis zu vier Schrift-
schnitten fiir Ihre kreativen Ideen. Win / Mac

Megabyte
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oder Infoprogramme
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I Jeder DigitalPHOTO Photoshop liegt eine Heft-CD mit vielen wertvollen Extras bei. Ausgabe fiir Ausga-
be finden Sie hierauf exklusive Videos, Software-Ergénzungen fir Photoshopper wie Plug-ins oder Pinsel
und alle Ausgangsdateien zum Mitmachen der Workshops. Fehlt sie in lhrer Ausgabe? Dann schicken Sie
eine formlose E-Mail mit Ihrer Adresse an: photoshop@digitalphoto.de.

GRATIS-SOFTWARE VIDEOTRAINING 100 SCHRIFTSCHNITTE

" Magazin fir Canon-Fotografen bis

MAGAZIN
FLATRATE

FUR FOTOGRAFEN

NEU

Hier wird jeder Fotograf fiindig,
B mit Gber 30 Erscheinungen im Jahr
liefert die Foto-Medien-Flat von falkemedia®.
Titel fur jeden Bedarf: Vom Einsteigerheft'.
FotoEASY-iiber CanonFoto, das Erfolgs- '

zur DigitalPHOTO und dem Photoshop-
Magazin fir Bildbearbeiter.

DigitalPHOTO (6,99 €*)
CanonFoto (9,99 €
Photoshop (9,99 €%
FOTOEASY (9,99 €%
FotoBIBEL (9,99 €%
PhotoshopBIBEL (12,99 €%
CanonBIBEL (12,99 €*)
NikonBIBEL (9,99 €

KKK KRSCSS

S ———

60 Tage
GRATIS
lesen

danach nur 8,99 €
monatlich

Sparen Sie bis zu

2E27Z €

_-'ﬁ, [ |

Vom Sofortbild bis hin zum
exklusiven Schwarzwei3-Film -
so verwandeln Sie Digitalfotos
in charmante Retrobilder.

Maike Jarsetz zeigt in rund 50
Minuten Videotraining, wie Sie
Portréats bearbeiten und Schon-
heitsfehler gekonnt ausbiigeln.

Entdecken Sie eine Auswahl
hochwertiger Schriften. Diese
liegen im True-Type-Format vor -
unterstiitzt von Win und Mac.

FUR iOS & ANDROID im Jahr gegeniiber des
TABLETS/SMARTPHONES Einzelheftpreises
g

OfL-0

Erhaltlich in der Kiosk-App: DigitalPHOTO
www.falkemedia.de/mediaflat

“entspricht dim Preis des gedruckten Magazins
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FILMPACK 3 ESSENTIALS
PORTRATBEARBEITUNG

SOFTMAKER MEGAFONT

SCHRIFTEN-KOLLEKTION
Softmaker Megafont Starter
Erweitern Sie Ihre Schriften-
sammlung, und nutzen Sie die
liber 100 Schriftschnitte fiir Pho-
toshop und natiirlich alle anderen
Anwendungen. (Win/Mac)

GRATIS-VOLLVERSION

DxO0 Filmpack 3 Essentials
Retro-Filmeffekte sind voll im
Trend - DxO Filmpack 3 liefert hier
klassische analoge Filmsimulatio-
nen, die durch ihre Authentizitat
begeistern. (win ab 7705 X ab 10.7)*

VIDEOTRAINING

Portrats mit Photoshop
Passend zum Schwerpunktthema
im Heft finden Sie auf der Heft-CD
ein Video vom Rheinwerk-Verlag
mit zahlreichen Praxistipps fiir die
Portrétbearbeitung in Photoshop
bei iber 50 Minuten Spielzeit.

DATEN FUR DIE WORKSHOPS
Leicht gemacht

+ Basisretusche mit ACR (S. 26)
+ Frequenztrennung (S. 28)

+ Sommersprossen (S. 30)

+ Fashionaufnahmen (S. 32)

+ Beauty-Workflow (S. 34)"

+ Portrét-Effekte (S. 42)

+ Bildaussagen (S. 46)"

+ HDR mit Lightroom (S. 48)

+ Crossentwicklung (S. 50)

+ DXO Filmpack 5 (S. 52)*

+ Surreale Portréts (S. 54)

+ Miniaturwelten (S. 56)

+ Erste Schritte in PS (S. 58)*

Kreativ

+ Dynamische Effekte (S. 70)
+ Videospiel-Design (S. 78)
+ Surreale Welten (S. 84)"

*Internetverbindung zum
Betrachten oder Herunterladen
der Daten erforderlich.

Photoshop 2/2016
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GRATIS-VOLLVERSION: DxO FilmPack 3
DXO FILMPACK 3

Die glatten und perfekten Bilder der Digi-
talfotografie sind nicht fiir jedes Motiv
ideal. Auch wenn Sie in analogen Zeiten
auf einen Filmlook geschworen haben, B ..
wollen Sie diesen wohl auch bei Ihren -
digitalen Aufnahmen nicht missen. Mit DxO Filmpack 3 holen
Sie die analogen Zeiten zuriick, denn mit dieser Software stehen
Ihnen die Klassiker der Analogfotografie wieder zur Verfligung.

s € ASBdu GRE
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VIDEOTRAINING:
PORTRATRETUSCHE FUR PROFIS
Maike Jarsetz zeigt Ihnen in einem rund
50-Minuten-Auszug aus dem Videotrai-
ning ,Photoshop fiir Fotografen®, wie Sie
Portradtaufnahmen am besten bearbeiten
und kleine Schénheitsfehler charmant
retuschieren. Photoshop und Camera Raw sind hier die Werkzeu-
ge, die aus guten Aufnahmen hervorragende Bilder zaubern. Fol-
gen Sie einfach den praxisnahen Anleitungen der Expertin.

CD #37

HERZLICH
8 WILLKOMMEN

ZUR HEFT-CD 37

DER DIGITALPHOTO
PHOTOSHOP. MIT DXO
FILMPACK 3 GELINGEN
IHNEN RETRO-EFFEKTE
MIT WENIGEN KLICKS.
ZUDEM STEHEN FUR
KREATIVE PROJEKTE
MIT DER MEGAFONT
COLLECTION RUND

VIDEOTRAINING: PORTRATS BEARBEITEN IN|PHOTOSHOP

SPEZIAL: SOFTMAKER MEGAFONT STARTER EDITION

100 SCHRIFTEN AUS
DEN UNTERSCHIED-

WORKSHOP-MATERIAL: JETZT MITMACHEN!

LICHSTEN STILRICH-
TUNGEN BEREIT. PLUS:
WIE IMMER DABEI,
DIE WORKSHOPDATEN
ZUM MITMACHEN.

WIR WUNSCHEN VIEL
SPASS BEIM
STOBERN & KLICKEN!

1/6 © 2016 FALKEMEDIA | IMPRESSUM m
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WORKSHOPS: w MEGAFONT NEXT STARTER Sl

BEGLEITMATERIAL 4 Begleitmaterial SCHRIFTEN-SAMMLUNG Bamberg B 7 A

Unser Schwerpunkt ~g_ B auf der Heft-CD Entdecken Sie eine Auswahl o i

liegt auf den Mitmach-Projekten fiir unsere Leser. Die notwen-
digen Ausgangsdateien fiir die Workshops finden Sie auf der
Heft-CD. In dieser Ausgabe sind dies die Begleitdaten zu elf
kreativen Projekten. Navigieren Sie einfach iiber die CD-
Oberflache zu den jeweiligen Zip-Ordnern, und laden Sie die
Pakete auf lhren Rechner.

ONLINE: NACHZUGLER UND MEHR

Wir bemihen uns, Ihnen das Material zu jeder Ausgabe direkt
auf der Heft-CD zu liefern. Ausgangsdateien, die uns nach
Redaktionsschluss der CD erreichen, etwaige Korrekturen sowie
Daten, die das Volumen unseres Datentragers ibersteigen, stellen
wir unter www.digitalphoto.de/heft zum Download bereit.

hochwertiger Schriften von Soft-
maker. Sie liegen im True-Type-
Format vor, das sowohl von Win-
dows als auch Mac 0S X
unterstiitzt wird. Die Starter-Edi-
tion ist ein bunter Querschnitt
aus klassischen Schriftarten fiir
Texte, Effektfonts fiir Uberschrif-
ten sowie Schreibschriften. Alles
in allem ideal, um Ihren kreativen
Spielraum zu erweitern und nicht
nur auf die Systemfonts zuriickgreifen zu miissen. Natiirlich kon-
nen Sie die Schriften nicht nur in Photoshop nutzen, sondern auch
mit jeder anderen Anwendung - daher kdnnen Sie auch lhre per-
sonlichen Office-Dokumente mit schicker Typografie versehen.

Bitte beachten Sie, dass die DigitalPHOTO-Photoshop-Redaktion fir etwaige Software auf der Heft-CD keinen Support leisten kann.
Bei Fragen zur Installation oder zur Funktionsweise wenden Sie sich bitte direkt an den jeweiligen Hersteller.
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DxO FilmPack 3
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Gratis-Vollversion DxO Filmpack 3

Nostalgie pur

Vom Sofortbild bis hin zum exklusiven Schwarz-
weif3-Film — mit Fimpack 3 von DxO verleihen Sie

lhren Digitalfotos den beliebten Retrolook.

Mit DxO Filmpack 3 o6ffnet sich fiir Sie

das ganze Spektrum analoger Filmwel-
ten. Hier verleihen Sie mit wenigen Handgrif-
fen Thren Fotos die beliebtesten Retrolooks,
die bekannte Filmsorten gekonnt simulieren.
Wahlen Sie aus Polaroid-Sofortbild, Klassikern
der Farb- und SchwarzweiB3-Filmfotografie und
Filmlooks aus den Anfdangen der Fotografie. Es
lohnt sich, einfach ein wenig zu experimentieren
und verschiedene Filme, Kérnungen und Licht-
effekte zu kombinieren — dank non-destrukti-
ver Arbeitsweise kénnen Sie sich beliebig durch
alle Effekte durchprobieren. Ob Sie nun gezielt

Ihren Lieblingsfilm ,nachbauen” oder ganz kre-
ativ arbeiten moéchten — durch die zahlreichen
Einstellungsmoglichkeiten in der Seitenleiste
bieten sich hier viele Moéglichkeiten, den eige-
nen Look zu entwickeln. Der Export Ihres ferti-
gen Werks in gangige Bildformate ist natiirlich
problemlos méglich.

Hersteller Dx0 Labs
Information www.dxo.com
Typ Filtersoftware
Zielgruppe Einsteiger und Fortgeschrittene
System Windows ab 7, 0S X ab 10.7

SCHRITT SCHRITT: SO GEHT DIE RETROVERWANDLUNG

& DD FilmPack 3 Aktiviorung

Dl FllmPack 3 problsren

rmitack 1 Tage in wolerm I¥miang nutren
i s a8 Ercgeamin i e e, 48 S e g
Ecinon Gie de Domo s michten:
31 Tage verblelbend

Eemontial Export

D0 FllmPack 3 sicivisrsn
Bne. Eia dn Fraiachahcesa sin, sen S me dar s e
peben Basingrgama Bemabung

| I | | —

VOLLVERSION FREISCHALTEN

Unter www.digitalphoto.de/filmpack holen Sie

sich nach kurzer Registrierung Ihren personli-
chen Freischaltcode ab. Danach installieren Sie die
Software und geben beim ersten Programmstart
den Freischaltcode ein, um DXO Filmpack 3 Essen-
tial ohne Einschrankung nutzen zu kénnen.

FASZINIERENDES SCHWARZWEISS

Wenn Sie einen der Schwarzweif3-Filme auswah-

len, stehen ihnen bekannte Tonungen zur Verf(-
gung. Nutzen Sie den Regler flir Helligkeit und Kon-
trast. Zudem steht das passende Filmkorn zur
Verfugung. Zur Einschatzung der Bildwirkung sollten
Sie lhr Bild auf mindestens 50 % zoomen.

DAS ERSTE BILD
Laden Sie Ihr Bild tiber den Datei-Offnen-Dialog
in Filmpack 3. Nutzen Sie die Ansichtsoptionen

(1), um den Uberblick zwischen Original und Bearbei-

tung zu behalten. Wahlen Sie im unteren Bereich

Ihre Filmsorte aus. Fir mehr Kreativitat blenden Sie

die Steuerelemente Uber den Button oben rechts ein.

4 L
"¢l h

Datei speichern unter

Suve Asc | dgialohats test

£ ol -y

AUFPASSEN BEIM SPEICHERN
Auch wenn Sie prinzipiell alle Korrekturen in
DXO Filmpack 3 jederzeit riickgangig machen
koénnen — beim Speichern ist Vorsicht angesagt. Wah-
len Sie hier immer unbedingt den Speichern unter-
Befehl, um lhr Originalbild nicht mit dem eingestell-
ten Kreativeffekt zu Uberspeichern.

5.000
SCHRIFTEN

50%

gunstiger*

MEGAFOPM

*Unter www.shop.softmaker.com erhalten Sie mit dem Code
megafont 50 % Rabatt auf die Megafont-Collection.

SCHRIFTEN

MEGAFONT STARTER

Tolle Fonts fiir PC und Mac -
rund 100 Schriftschnitte
finden Sie auf der Heft-CD.

FONT
NEXT

FONTS UNTER WINDOWS
Entpacken Sie die Zip-Datei von der
Heft-CD. Installieren Sie die Datei

fontman.exe — die praktische Schriftenver-

waltung erméglicht Ihnen, die Schriften der

Megafont-Edition einfach zu erkunden und

per Mausklick auf Ihrem System zu installie-

ren. Diese stehen dann direkt in [hren

Anwendungen zur Verflgung (gegebenenfalls

ist ein Neustart der Software notwendig).

— = - %‘;
=~ B B Ay e
Ag Ag A A L
% w G A
4 2 Bz ¢
A5 A Ag A 2
S (7 e s Az 3
FONTS UNTER MAC 0S X

Entpacken Sie die Schriften aus dem

Zip-Archiv der Heft-CD. Gehen Sie in
den Ordner truetype und wechseln in die
Symbolansicht, um direkt eine Vorschau
des gewlinschten Fonts zu sehen. Zur Ins-
tallation genugt ein Doppelklick — dann wird
ein Vorschaufenster gedffnet mit der Mog-
lichkeit, den Font direkt in die Schriftsamm-
lung von 0S X zu Ubernehmen. ®

2/2016 Photoshop | 5
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redaktion@digitalphoto.de

KONTAKT ZUM ABO-SERVICE =

Tel. +49 (0) 40 46860 5229 E
abo@digitalphoto.de y

INTERVIEW. Die aufstrebende Kiinstlerin Laura Helena Rubahn hat bereits iiber 50.000 Facebook-Fans,
Tendenz steigend. Im Interview haben wir sie nach dem Geheimnis ihres Erfolgs gefragt. (ab Seite 90)

Starten Sieinden
Photoshop-Fruhling

Endlich hat sich der Win-
ter verabschiedet, und
wir kénnen den Friihling
begrifien. Nun macht es
wieder SpaB, raus und auf
Fotojagd zu gehen - die
optimale Zeit also, um mal
wieder das eigene Portfo-
lio fur die ndachsten Com-
posings aufzustocken. Die notwendige Ins-
piration liefern wir Ihnen in dieser Ausgabe.

Fir Fans der Beauty-Retusche haben wir
in diesem Heft ein absolutes Schmankerl
zusammengestellt. Auf 16 Seiten und in fiinf
Projekten verraten Ihnen unsere Fotografen
und Photoshop-Profis, wie Sie Ihre Portrats
gekonnt retuschieren. So erfahren Sie von
Maike Jarsetz, welche Retusche-Optionen
IThnen Camera Raw bietet (ab Seite 26), und
Benjamin Alexander Rick verrat Ihnen, was
es mit der Frequenztrennung auf sich hat
(ab Seite 28), was Sie bei der Retusche von
Sommersprossen-Portrats unbedingt beach-
ten und vermeiden sollten (ab Seite 30) und
dass sich der Verflissigen-Filter nicht nur

zur Optimierung von Gesicht und Korper,
sondern auch zur Korrektur von schlecht
sitzender Kleidung eignet (ab Seite 32). Im
Anschluss daran zeigt Thnen Profi-Retu-
scheur DomQuichotte, wie unser Titelbild
entstanden ist, und fithrt Sie vom Shooting
uUber die Retusche bis hin zum finalen Bild-
look durch seinen professionellen Retusche-
Workflow (ab Seite 34).

Mochten Sie sich vielleicht lieber kreativ
austoben, wissen aber nicht, wie Sie starten
sollen? Dann empfehle ich IThnen unser Ein-
steiger-Spezial. Folgen Sie Dirk Metzmacher
durch einen klassischen Composing-Work-
flow und erfahren Sie, wie Sie mit Hilfe von
Ebenen, Masken und Co. ein realistisches
Ergebnis erzielen (ab Seite 58).

/U b (luxe

Viele Griiie aus Koln
Nicole Kusza (Redaktionsleiterin)

> Tel. +49 (0) 221 716108-0
> E-Mail n.kusza@falkemedia.de

PHOTOSHOP-KUNSTLER

DIESER AUSGABE!

Maike Jarsetz

Die Photoshop- und Light-
room-Expertin ist ausgebildete
Fotografin, Grafikdesignerin,
Fachbuchautorin und Trainerin.
www.jarsetz.com

Pavel Kaplun

Pavel Kaplun ist Fotograf, Bild-
bearbeiter, Trainer, Fachbuch-
autor und bekannt fiir seine
skurrilen Composings.
www.kaplun.de

Kevin Lohstroh

Der niederlandische Grafikdesi-
gner ist auf die Bereiche Foto-
manipulation, Corporate Identi-
ty und Print Design spezialisiert.
www.les-finesse.nl

Dirk Metzmacher

Die Tipps des Herausgebers des
Photoshop-Weblogs und Work-
shops-Autors sind aus unserem
Heft nicht mehr wegzudenken.
www.photoshop-weblog.de

Gabor Richter

Der digitale Fotokiinstler aus
dem Schwarzwald hat sich in
den letzten Jahren auf die digita-
le Bildbearbeitung spezialisiert.
www.gabor-richter.de

Benjamin Alexander Rick

Der freie Fotograf aus Heilbronn
arbeitet sowohl im Studio als
auch Outdoor. Seine Schwer-
punkte sind Portrat und Fashion.
www.benjamin-alexander.de

DomQuichotte

DomQuichotte arbeitet als Digital
Artist, Retoucher und Artdirector
fiir renommierte Fotografen und
Agenturen in L. A. und Berlin.
www.fx-ray.com

2/2016 Photoshop



B AKTUELLES

Magazin ............cccooevreeeeee s 10
Hard- & Software plus Veranstaltungen,
Wettbewerbe und Literatur

ShOWIroOm ...........ccoocoiiiiiii s 16
Lassen Sie sich von den Einsendungen
unserer Leser inspirieren

S RUBRIKEN

Highlights der Heft-CD ..., 3
Editorial...............cco.coooooiiiiiiee 7
Leserbriefe..............cc.ccoooooeivenieee 112
Impressum, Vorschau ...................ccccccooevunnn.. 113
5 Fragen an Thomas Herbrich.................... 114
B SPEZIAL
BEAUTY-RETUSCHE

Profi-Tipps fiir die Beauty-Retusche.......... 24
So optimieren Sie |hre Portrats

Basisretusche in CameraRaw.................... 26
Schnelle Retusche in der RAW-Entwicklung
Profi-Retusche per Frequenztrennung..... 28
Strukturen und Farbwerte separat bearbeiten

Retusche bei Sommersprossen................... 30

So arbeiten Sie Sommersprossen heraus

Fashionaufnahmen retuschieren.................. 32 "

Gesicht und Kleidung flir Magazine optimieren " BEAUTY-SPEZIAL
Retusche-Tipps vom Profi..................c...c...... 34 Tipps und Tricks fiir die
Retusche-Workflow von A bis Z | gelungene Portratretusche.

B TOOLBOX
Monitore kalibrieren ............................... 100
Erfahren Sie, wie Sie Ihren Bildschirm in
wenigen Schritten perfekt kalibrieren
Spezial-Software im Test.................................. 104
Wir haben Sharpen Projects Professional #1,
Stages 10 und Coreldraw X8 fur Sie getestet
Bildbearbeitung fiir unterwegs ................ 106
Lesen Sie, was Adobes mobiler Retusche-
Werkzeugkasten Photoshop Fix so draufhat
Fotobiicher im Vergleich........................ 108
Wir haben sieben Premium-Fotoblicher fur
Sie unter die Lupe genommen

CROSSENTWICKLUNG MIT LR

So entsteht mit Hilfe der Gradationskurven in
wenigen Schritten der beliebte analoge Retrolook.

8 | Photoshop 2/2016



INHALTSVERZEICHNIS

LEICHT GEMACHT

Portrat-Effekte ..., 42
Erzeugen Sie durch Texturlberlagerungen den
Effekt einer verregneten Fensterscheibe
Bildaussage starken........................ccccoccoco...... 46
Lernen Sie die Bildwirkung lhrer Aufnahmen
gezielt zu starken — fir mehr Aussagekraft
HDR-Bilder mit Lightroom............................. 48
So fligen Sie Belichtungsreihen in

Lightroom zu einem HDR-Bild zusammen
Crossentwicklung mit Lightroom................ 50
Wir zeigen Ihnen, wie Sie lhren Bildern den
beliebten analogen Crosslook verleihen
Spannende Filmeffekte.................cccccoccoo..e. 52
Erfahren Sie, wie Sie mit der Software DxO
Filmpack 5 Elite Software Retrobilder erstellen
Surrealer Fotolook ..., 54

Lernen Sie einzelne Bilder gekonnt miteinander
zu verblenden — flr witzige Portratmontagen
Miniaturwelt hinterGlas..................ccccc.... 56

F -

a rb u n d Simulieren Sie eine Uiberzeugende Transparenz,
— — — und hauchen Sie einer Gliihbirne Leben ein
Ic e e e m I Ic Erste Schritte in Photoshop............... . 58

Schritt fur Schritt zum Composing: So erler-

Kevin Lohstroh demonstriert wie ein dynamisches Composing nen Sie die wichtigsten Photoshop-Grundlagen
durch gleifdende Lichtlinien und fliegende Funken zum futuristi-
schen Kunstwerk wird. Die Lichteffekte sind umfangreich, aber KREATIV

einfach umzusetzen und auch auf Ihre eigenen Bilder iibertragbar. Farb- und Lichteffekte mit Kick ... 10

Durch Lichtspuren und fliegende Funken vom
Sportcomposing zum futuristischen Kunstwerk
Coverdesign Videospiel.....................cccc........ 78
Mit diesen Techniken gelingt Ihnen ein Cover-
design im Stil des Videospiels Uncharted 4
Gebadude aus allerWelt ... 84
So entsteht aus mehreren Fotos eine surreale
Welt in einem einheitlichen Gesamtlook

INTERVIEW S

Sinnliche Portrats ..., 20
Aktuell ist Laura Helena Rubahn mit ihrem
ganz eigenen Stil in aller Munde — mehr als
50.000 Fans folgen ihr bereits auf Facebook.
Wir haben die aufstrebende Fotografin gefragt,
was das Geheimnis ihres Erfolgs ist

MONITOR-
KALIBRIERUNG

* Geniale Portrét-Effekte: _ Mit der richtigen
i So lberblenden Sie Hard- und Software
! Texturen und Portrats. zu perfekten Farben.

Fotos: Kevin Lohstroh, DomQuichotte, Jirgen Wolf, Fotolia.com, Future Publoshing

2/2016 Photoshop | 9
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Zum mittlerweile dritten Mal findet die
Photo+Adventure in Duisburg statt.
Tickets sind ab sofort Giber den Online-
shop erhéltlich und die ersten Work-
shops bereits ausgebucht.

=8

Dritte Runde: Ein Wochenende lang Fotografie, Reise & Outdoor

Photo+Adventure 2016

Zum dritten Mal in Folge dienen die alten Industriehallen des Landschaftsparks Duisburg-Nord als Kulisse fiir
die Photo+Adventure. Wer ein Ticket fiir die beliebten Workshops ergattern mochte, sollte schnell sein.

Am zweiten Juni-Wochenende, vom 11. bis

zum 12., ist es wieder so weit: Die Foto-
messe Photo+Adventure Duisburg mit The-
men rund um Reisen, Outdoor und Fotografie
offnet erneut ihre Tore. Die Besucher erwartet
ein vielseitiges Rahmenprogramm mit zahlrei-
chen Workshops, spannenden Seminaren und
Fachvortragen sowie Live-Shootings und Foto-

anima

AWARD & CONFERENCE

ANIMAGO AWARD - JETZT BEITRAG EINREICHEN!

Ab sofort konnen Kreative wieder ihre Arbeiten rund um 3D-Animation & Still,
visuelle Effekte und Visualisierung fiir den internationalen Wettbewerb des

Animago Award 2016 einreichen. Insgesamt zwdlIf Kategorien in allen Diszipli-
nen der CGl sind ausgeschrieben. Die Teilnahme ist kostenfrei und bis zum

30. Juni 2016 moglich. Die ,Beste Nachwuchsproduktion ist mit 3.000 Euro /
Preisgeld dotiert. Die Preisverleihung findet im Rahmen von Animago Award &
Conferrence (27./28. Oktober 2016) in Miinchens Kultur- und Veranstaltungs-

zentrum Gasteig statt. www.animago.com

Photoshop 2/2016

walks. Im Programm reihen sich neue Angebote
an Klassiker aus den Vorjahren: So ladt unter
vielen anderen beispielsweise Markus Schulz
erstmals zum ,Urban Street Warriors”-Shoo-
ting und Frithjof Nentwig zur ,Analogfotogra-
fie fur Anfanger und Neueinsteiger” ein. Bereits
aus dem Vorjahr bekannt sind die Workshops
Hochzeitsfotografie" und ,Langzeitbelichtung

bei Nacht” von Firat Bagdu und Olav Brehmer.
Weitere Informationen zur Messe sowie einen
kompletten Uberblick iiber das Veranstaltungs-
programm finden sich auf der Photo+Adventure-
Website. Tickets sind sowohl fiir die Messe (ab 8
Euro fur einen Tag) als auch fur die Workshops
und Seminare ab sofort erhdltlich. | (e)
www.photoadventure.eu

PHOTOKINA
IN NEUEM GEWAND

Gut acht Monate vor der Photokina,
der internationalen Leitmesse fiir
die gesamte Foto-, Video- und Ima-
gingbranche, die vom 20. bis 25.
September 2016 in Kdln stattfindet,
prasentieren die Veranstalter ein
neues Konzept sowie eine neue
Kampagne fiir die Messe. Unter dem
Claim ,Imaging unlimited“ soll sich
die Photokina weiter zu einem Con-
tent- und I6sungsorientierten Event
entwickeln. Sichtbar wird das Kon-
zept zundchst durch die neue Wer-

l bekampagne. Flankiert wird der

4 neue Werbeauftritt durch PR-Maf3-
N nahmen, Social-Media-Aktionen
und Events, die bereits vor der Mes-
se in der Stadt KélIn présentiert wer-
den. www.photokina.de

** koelnmesse

Fotos: HPhoto + Adventure, Olaf Brehmer, Oliver Bolch, Photokina,

Animago, UIf Blschleb, Dirk Beichert



AuRerdem neu: Sonys G-Master—VoI}—
formatobjektive flr die Alpha-7-Serie.

NEUES AUS DER PHOTOSHOP-WELT MAGAZIN

Sony Alpha 6300: Im Rausch der Geschwindigkeit
Highspeed Systemkamera

Die neue Sony Alpha 6300 - eine auf der Sony Alpha 6000 basierende
Systemkamera mit APS-C Senor und Wechselobjektiven.

Die Geschwindigkeit der Autofokussie-

rung war beider Alpha 6000 bereits ziigig—-
dank ,4D Focus”-System wird sie nun noch
schneller. Sony spricht von einer Rekordzeit
von 0,05 Sekunden. Mit sagenhaften 425 Pha-
sen-Autofokus-Punkten uibertrifft die Neue ihre
altere Schwester noch einmal um Langen. Die
Serienbildgeschwindigkeit hat ein Bild pro
Sekunde gegeniiber der Alpha 6000 einge-
biiBt - sie soll aber immer noch elf Aufnahmen

pro Sekunde schaffen. Verbaut wurde bei der
Neuen ein 24,2 Megapixel Exmor APS-C-Sen-
sor. Flir einen noch schnelleren Datentransport
sollen Kupferdrahte sorgen. Im Zusammenspiel
mit dem Bionz-X-Prozessor sind unter anderem
ISO-Werte von 100 bis zu 51.200 méglich. Abge-
rundet wird die Ausstattung durch eine Full-
HD-Videofunktion, WiFi- und NFC-Funktion.
Zudem lasst sich die Systemkamera per App
bedienen. Preis: 1.249 € 1 www.sony.de

Kamerafunktion fiir mobilen Raw-Workflow

LIGHTROOM 2.0 FUR ANDROID

Die App ,Lightroom Mobile“, mit der Sie lhre
Fotos auf Ihrem Mobilgerat aufnehmen, bearbei-
ten, organisieren und teilen kénnen, ist, wie wir
in Ausgabe 1/2016 berichtet haben, nun auch
fir Android verfiigbar. Mit der ab sofort erhéltli-
chen Version 2.0 fiir Smartphones und Tablets
mit dem Betriebssystem von Google bietet es
nun auf Android ann&hernd den gleichen Funkti-
onsumfang wie auf iOS. In einem Punkt sind
Android-Nutzer sogar im Vorteil: Auf kompatiblen
Geraten mit Android 5.0 und héher kénnen

Dateien neben JPEG auch als DNG-Raw gespeichert werden. Zudem kénnen Smartphone-Fotografen Bilder jetzt direkt
aus der Lightroom-App heraus aufnehmen. In Kiirze soll dies auch mit Tablets méglich sein. www.adobe.com/de

LG: Neues Monitor Line-up

MONITORE FUR PROFIS

Der Smartphone-, TV- und Bildschirmhersteller LG hat sein
Monitor-Portfolio um drei Geréte erweitert. Der 27UD88-W
ist ein 27-Zoll-Bildschirm mit einem Bildformat von 16:9 und
4K-Auflésung (3.840 x 2.160 Pixel). Der 34UM88-P, ein
34-Zoll-Monitor, kommt mit einem ultraweitem Bildformat
von 21:9 und einer Auflésung von 3.440 x 1.440 Pixel daher,
wahrend das Geschwistermodell, der 34UC98-W, mit einem

34UC98

A

Curved-Display iiberzeugen kann. Alle weiteren Spezifikatio-

nen finden Sie auf der Website des Herstellers. Einen aus-
fiihrlichen Bericht zur Présentation der Monitore lesen Sie

auch unter www.digitalphoto.de. I www.lg.com/de

Die 21:9-Monitore bieten mit einer Bildschirm-
diagonalen von bis zu 34 Zoll so viel Platz, wie
es friiher nur Multi-Monitor-Set-ups konnten.

SOFTWARE-TIPPS

DER PHOTOSHOP-REDAKTION

ASHAMPOO PHOTO RECOVERY

Mit dem neuen Tool sollen verloren geglaubte Bil-
der von Datentragern gerettet werden kénnen. Die
Software soll unter anderem Fotos von formatier-
ten Datentrdgern wiederherstellen und beschadig-
te RAW-Dateien aus 20 Formaten retten kénnen.
Die Nachfolgeversion des Programms Getback-
Photo bietet einige neue Funktionen. So kann nach
Dateiformaten, Grofe oder
Auflosung gesucht werden.
Auch eingebettete Bilder
sollen erkannt werden.
Eine kostenlose Testversi-
on kann auf der Hersteller-
Website heruntergeladen
werden.

Preis: ca. 40 €1
www.ashampoo.com

NUCLEAR LIGHT FIRE GRADE

Das Photoshop-
Plug-in ist aktuell
nur in englischer
Sprache verfiigbar,
verspricht aber dank
innovativer Funktio-
nalitat, die Farbkor-
rektur zu revolutio- =3
nieren. Das
Werkzeug verfiigt
sowohl liber Farbpa-
letten als auch eine
3D-Matrix, mit der
jede beliebige Farbe im Bild punktgenau umgefarbt
werden kann. Eine Demoversion fiir Mac und Win-
dows steht auf der Website des Herstellers bereit.

Preis: ca. 130 € I www.nuclearlight.net

COREL VIDEOSTUDIO X9

Zahlreiche Neuerungen
stehen in der aktuellen
Videoschnittsoftware
von Corel parat: Ein Mul-
ti-Kamera-Editor mit bis
zu sechs Kameras und
die Bewegungsverfol-
gung im Video mit bis zu
vier Punkten parallel sind
die Highlights. Sehr
praktisch: Das neue Li-
brary-Back-up sichert
samtliche Videobestand-
teile, sodass nach einem
Rechnerwechsel alle ver-
kniipften Daten auch wieder zur Verfiigung stehen.
Die Software ist ab sofort erhaltlich.

\ideoStu ..d _

Preis: ca. 90 € l www.corel.com

2/2016 Photoshop | 11
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Fotoprojekt: Fotografie bezieht Position

Thema: Freundschaft

Gemeinsam mit Pavel Kaplun haben wir die Kiinstler der Community Kaplun
Artists dazu aufgerufen, ein Bild zum Thema Freundschaft einzureichen. Die
Ergebnisse kénnen unterschiedlicher nicht sein. Wir stellen den Gewinner vor.

Mit Kaplun Artists hat der Fotokiinstler

Pavel Kaplun eine wachsende Community
aus handverlesenen, talentierten Hobbyfotogra-
fen geschaffen, die er personlich betreut und for-
dert und an verschiedenen Stellen in seine Pro-
jekte einbindet. So auch hier, um gemeinsam mit
Pavel Kaplun ein Zeichen zu setzen.

Unter dem Stichwort ,Freundschaft” soll-
ten die Kiuinstler Fotografien einreichen, die eine
authentische und sehr personliche Geschichte
zum Thema ,Freundschaft” erzahlen. Diese

DIEJ

KAPLUN
ARTISTS

DAS ERGEBNIS VON
PAVEL KAPLUN FINDEN
SIE AB SEITE 46

Jeannette Corbeau

Foto:

sollte zudem in Schriftform mitgeliefert werden.
Ein groBer Dank an die beteiligten Fotografen
fur ihren Mut, iber das bloBe Bild hinauszuge-
hen und Einblick in ihre Gedankenwelt und ihre
personlichen Geschichten zu geben. Der Gewin-
ner des Wettbewerbs ist Thomas Falk mit seinem
Bild ,Entfremdung”, dessen Bildaussage die Jury
sehr bewegt hat.

Alle Einsendugen finden Sie unter:
www.kaplun.de/freundschaft

Y DES FOTOPROJEKTS ,,FREUNDSCHAFT“

Gerrit Gericke
Stefan Kuzmany Head of PR,
Leiter Meinung und

Debatte, Spiegel Online Sony Deutschland

Sven Doelle

Nicole Kusza Principal Business

Corporate Communications,

ENTFREMDUNG

THOMAS FALK

Als feststand, dass meine Frau Ende 2010
aufgrund von Blutkrebs eine Stammzellen-
transplantation bekommen musste, ver-
brachte sie iiber ein halbes Jahr auf einer
Isolierstation. Eine Welle der Solidaritat lief
an. Es wurde ein Stammzellenspender
gesucht und auch gefunden. Auf dieser Iso-
lierstation konnten nur Erwachsene meine
Frau besuchen, nicht aber unsere Tochter. Es
war eine qualend lange Zeit, in der sich bei-
de, Mutter und Tochter, immer mehr ent-
fremdet haben. Es ging sogar so weit, das
beide noch nicht mal telefoniert haben. Die
Zeit verstrich, die erste Transplantation ging
schief, und es musste ein zweites Mal trans-
plantiert werden, was dann aber wie ein
Wunder funktioniert hat. Die erste Begeg-
nung zwischen Mutter und Tochter war sehr
befremdlich, nachdem wir meine Frau das
erste Mal aus dem Krankenhaus holen durf-
ten, um mit ihr einen Ausflug zu machen. Von
diesem Ausflug stammt das Bild. Es dauerte
noch lange, aber mit der Zeit wurde aus der
Entfremdung wieder Freundschaft und letzt-
endlich wieder eine Mutter-Tochter-Bezie-
hung. Freundschaft ist auch ein Prozess.

Wibke Pfeiffer
Chefredakteurin,
DigitalPHOTO &
DigitalPHOTO Photoshop

Pavel Kaplun
Geschaftsflhrer,

Foto: Thomas Falk

Redaktionsleiterin,
DigitalPHOTO Photoshop

Development Manager,
Adobe Systems GmbH

Kreativstudio
Pavel Kaplun GmbH
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Jetzt Probelesen!
lhr Geschenk: Die neue FotoBIBEL 1/2016

‘? . s renian 1
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*Wert: 9,99 €
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Erhaltlich bei s’ Erhéltlich im
L amazon ¢ App Store

- J Lesen Sie DigitalPHOTO jetzt auch auf lhrem Tablet
oder Smartphone in der Kiosk-App ,,DigitalPHOTO“!

“PS16MDPO2 | -

Aktions
code;

falkemedia


www.falkemedia-abo.de

MAGAZIN NEUES AUS DER PHOTOSHOP-WELT

DVDS UND DOWNLOAD-VIDEOS BUCHER FUR EIN- UND AUFSTEIGER

PHLEARN:
PHOTOSHOP TIPPS

Die amerikanische
Website ,Phlearn” bie-
tet regelmafig kosten-
lose Photoshop-Tutori-
als an. Auf Youtube
werden die meist
15-mindtigen Clips
von fast einer Million
Abonnenten geschaut.
Fir einen allumfassen-
den Einblick muss
gezahlt werden. Als
Einstieg reichen die
sehr gut erklarten
Kurzvideos aber mehr
als aus.
www.phlearn.com |
Webtutorials I frei |
youtube.com/user/
PhlearnLLC

2.8.9. 8. At

BOKEHS, LENS-FLARES
& LIGHT LEAKS

1

-

MIT EINEM KLICK
ZUM LENSFLARE

Uber 1.000 hochauf-
geldste Bokehs, Lens-
flares und Light Leaks
gibt es hier zum Down-
load. Fotos bekommen
im Handumdrehen
bzw. mit einem Klick
das gewisse Etwas. Die
zur Verfiigung stehen-
den Presets kdnnen
sowohl fiir den privaten
Gebrauch als auch
kommerziell genutzt
werden. Auch lassen
sich mehrere miteinan-
der kombinieren.
PSD-Tutorials |

itber 1.000 Presets |
29,95 € | Download
psd-tutorials.de

ok Kk ok

PHOTOSHOP
FUR FOTOGRAFEN

Maike Jarsetz ist eine
der bekanntesten
Gesichter in der deut-
schen Photoshop-
Szene. Diesmal geht sie
auf die Nutzung von
Photoshop fiir Fotogra-
fen ein. Hier wird der
gelibte Anwender ange-
sprochen - Photoshop-
Grundwissen ist Vor-
aussetzung. Von A bis Z
wird auf alle Schritte
eingegangen, die zur
Bearbeitung nétig sind.
Rheinwerk Verlag |
DVD 139,90 €1

ISBN: 978-3-8362-
4001-7

ok ok Kkl

SO GESTALTEN
SIE EIGENE LOGOS

Es geht heutzutage

nicht mehr ohne: Logos.

Fir Bildbearbeiter und
Fotografen gehért ein
solches Wiedererken-
nungsmerkmal einfach
dazu. Mediengestalter
und Fotograf Gabor
Richter erklart, was es
beim Logodesign alles
zu beachten gilt: Farb-
gebung und Namens-
wahl inklusive. Erhalt-
lich als DVD oder
glinstigen Download.
PSD-Tutorials I
DVD134,95 €1
ISBN: 978-3-9440-
9194-5

1800, 856
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EINMAL KLISCHEE UND ZURUCK

Technische Ratgeber gibt es viele, aber was sind
das eigentlich fir Menschen, die Photoshop und Co.
taglich im Beruf anwenden? Jan Hochbruck gibt
einen amiisanten Einblick in die junge, hippe Welt
von Designern und Agenturen. Kurzweilig erklart er
Ablaufe in einem Alltag, der bestimmt ist von Dead-
lines, Anglizismen und permanenter Kreativitat. Wer
Artdirector oder Designer (zwei vollig verschiedene
Berufe laut Hochbruck) werden mdchte, wird nach
dieser Lektiire entweder die Reifleine ziehen oder
seinen Weg mit Hochdruck weiterverfolgen. Alle
anderen werden einfach nur Spafl am Lesen haben.
Rheinwerk Verlag 1247 S. 124,90 €1

ISBN: 978-3-8362-3034-6

2.0.8.8.8

FOTOKURS FUR

Junge Fotografen

KINDER UND JUGENDLICHE
JEDER HAT KLEIN ANGEFANGEN

Obwohl speziell fiir Kinder geschrieben, kann auch
manch Erwachsener Gefallen an diesem leicht ver-
standlichen Ratgeber finden. Erklart wird die Fotogra-
fie und die anschlieBende Bildbearbeitung in einfa-
chen Worten, eben so, dass es auch ein Zehnjahriger
verstehen kann. In praktischen Workshops kann das
Gelernte anschlieBend angewendet werden. Als Bear-
beitungssoftware wird Photoshop Elements herange-
zogen. Autor Glinter Hausschild zeigt unter anderem
den Import der Bilder und kleine Korrekturen.
Vierfarben Verlag 1 190 S.124,90 €1

ISBN: 978-3-8421-0202-6

ook

Digitate L‘?..
Portrit- und Beautyretusche
mit Phatsshop Elemasts 14
Alerasder Dacot il -
ABSOLUT ANALOG PORTRAT- UND
FOTOGRAFIEREN BEAUTYRETUSCHE

Analog zu fotografieren
kommt wieder in Mode.
Daher verbliifft es nicht,
dass Ratgeber wie bei-
spielsweise ,Absolut
analog” erscheinen. Hier
geht es um mehr als nur
nostalgische Schwelgerei.
Vorgestellt werden Kame-
rasysteme, Filmtypen und
Entwicklungsverfahren.
Auch das Scannen der Bil-
der und die Nachbereitung
mit Lightroom finden im
Buch Platz - wenn auch
nur einen kleinen.
Dpunkt.Verlag 1282 S. |
34,90 €1 ISBN: 978-3-
86490-264-2

1. 0.8 8 A

Fotograf und Bildbearbei-
ter Alexander Dacos hat
sich der Portréatretusche
mittels Photoshop Ele-
ments 14 gewidmet.
Seine Tipps im Umgang
mit Ebenen und Werkzeu-
gen dokumentiert er
nachvollziehbar mittels
Bildschirmfotos. Entstan-
den ist ein sachlicher Rat-
geber im Kleinformat, der
den Einstieg in die Welt
der Retusche erleichtern
soll - nicht weniger, aber
auch nicht viel mehr.
Mitp-Verlag 1224 S. 1
16,99 €11SBN: 978-3-
958450-84-4

Yok Kk e e

SOFTWARE IM UBERBLICK
LIGHTROOM FUR FOTOGRAFEN

Verwaltung, Organisation und Bildbearbeitung sind sicher
die zentralen Themen eines jeden Fotografen heutzutage.
Welche Software zu jedem Einzelnen passt, ist individuell
verschieden. Autor Jiirgen Wolf stellt hier Lightroom in den
Vordergrund und fiigt als Ergdnzung Photoshop noch mit
hinzu. Fir semiprofessionelle Fotografen und ambitionier-
te Amateure ist das genau der richtige Lesestoff. Wolf
zeigt, was Lightroom alles kann: von Import Uber Bildent-
wicklung bis zum Export. Empfehlenswert!

Rheinwerk Verlag 1490 S.139,90 €1

ISBN: 978-3-8362-3770-3

ok kk ke

Fotos: Hersteller

Lightroom und
Photoshop fiir Fotografen

s sopaniniaren, stk b et
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FilmPack 5

Entdecken Sie die Magie
des Silberfilms

© Ceth Schneider

Erschaffen Sie Kunstwerke aus |hren Bildern

Geben Sie lhren digitalen Aufnahmen mit DxO FilmPack, der Software zur
kreativen Bildbearbeitung, eine maglichst groBe emotionale Wirkung.
Kombinieren Sie die zahlreichen Originallooks mit Filtereffekten, Vignettierung,
Weichzeichnen, um Ihren Bildern einen einzigartigen Look zu geben.

SPECIAL ANGEBOT
FUR PHOTOSHOP LESER

Elite Edition

Unser Angebot speziell fur PHOTOSHOP Leser finden Sie ausschlieBlich unter
www.dxo.com/photoshop oder zeigen Sie |hrem Fachhandler diese Anzeige.

Das Angebot ist gUltig bis 31. Juli 2016.



SHOWROOM PHOTOSHOP
T——

Showroom: Die besten Photoshop-Werke unserer Leser

BILDERWELTEN
voller Fantasie

Warum sollten Ihre Werke in der sprichwortlichen Schublade verschwinden? Wir
holen sie ans Licht! Auf den folgenden Seiten zeigen wir eine Auswahl der besten
Photoshop-Arbeiten unserer Leser. Freuen Sie sich auf kunterbunte Fantasien,
lassen Sie sich verzaubern und inspirieren. Sie haben Lust, lhr eigenes Werk im
Heft zu sehen? Bewerben Sie sich unter photoshop@digitalphoto.de.




BEWERBEN ~ PHOTOSHOP SHOWROOM
SIE SICH

PHOTOSHOP@
DIGITALPHOTO.DE

Die Idee: Auf iberspitzte Weise mochte Katja zeigen,
in welcher misslichen Lage sich die Tiere in der Arktis
zu Zeiten der Klimaerwdrmung bald befinden kénnten.
Die Umsetzung: Das Bild besteht aus knapp 20 ver-
schiedenen Fotos, Ebenen-Modi und Techniken und
lebt vor allem durch seine inhaltlichen Kontroversen.
Zur Person: Bereits im Alter von 13 Jahren begann die
heute 25-Jahrige Berlinerin ihre ersten Grafiken mit
Photoshop zu gestalten. Mit der Zeit lernte sie das Pro-
gramm immer besser kennen - und schlieflich lieben.
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ERBSENZAHLERIN

BILDER, DIE GESCHICHTEN ERZAHLEN

Die Idee: Grundsatzlich fotografiert Esther bei allen moglichen
Gelegenheiten, schaut die Bilder danach immer wieder am PC
an und entwickelt dann ihre Bildideen. Bei diesem Bild war es
die Bewegung einer Ténzerin, die die Bildbearbeiterin inspirierte.
Die Umsetzung: Esther kombiniert in diesem Bild die Fotografie
einer Tanzerin mit einem gerenderten Hintergrund. Die gerender-
ten Erbsenberge erstellte sie mit Hilfe eines 3D-Programms.

Zur Person: Die 60-jahrige Kunsterzieherin kommt urspriinglich
aus Belgien und kam vor zw6lf Jahren durch die Fotografen-
Plattform fotocommunity.de zur Fotografie und Bildbearbeitung.

DIELETZTEN
SCHRITTE

DIE FLUCHT AUS DEM HAUS DES RIESEN

Die Idee: Eine unbekannte Wohnung lieferte Ron-
ny den spontanen Einfall und die Inspiration fiir
dieses tolle Bild, das Teil einer ganzen Serie ist.
Die Umsetzung: Mit einer Gabel driickte Ronny
den Faden etwas nach unten, um das Gewicht des
kleinen Mannes zu imitieren. Sich selbst lie3 er
von weit oben in balancierender Pose fotografie-
ren. Die Bearbeitung fand mit Photoshop statt.
Zur Person: Ronny ist 27 Jahre alt und fotografiert
seit circa vier Jahren. Noch betreibt er die Fotogra-
fie als Hobby, strebt jedoch das Ziel an, seine Lei-
denschaft mal zu seinem Hauptberuf zu machen.

18 | Photoshop 2/2016

Bildbearbeitung:*Esther Margraff:

Bildbearbeitung: Ronny Engelmann



PHOTOSHOP SHOWROOM

WOLFGANG

ANGEPASST ARMBRUSTER =
KLEINE URSACHE, GROSSE WIRKUNG

Die Idee: Ein Bild, das Freude machen soll: Mit der Wiederholung der Bodenka-
cheln auf dem Fell des Dalmatiners wollte Wolfgang den Betrachter einfach zum /
Schmunzeln bringen. Passend dazu auch der verlegene Gesichtsausdruck des e A
Hundes, der sich beim Verrichten seines ,Geschéafts” etwas ertappt fiihlen kénnte.
Die Umsetzung: Das Bild ist ein reines Composing und besteht ausschlieBlich aus
Stockfoto-Elementen, die in Photoshop Ebene fiir Ebene miteinander verbunden
wurden. Fir die Fellkacheln kamen verschiedene Pinselspitzen zum Einsatz. Die
Lichtsetzung sowie die Schattenverldufe fligte Wolfgang manuell ins Bild ein.

Zur Person: Wolfgang lebt in Freiburg und ist seit einigen Jahren Berufsfotograf.
Sein Kerngeschaft liegt hauptséchlich in der Werbe- und Business-Fotografie. Zeit
fur freie Arbeiten, wie diese, sind ihm aber nach wie vor wichtig.

2/2016 Photoshop
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SHOWROOM PHOTOSHOP

-

e

TRANSIT

FANTASTISCHE SZENERIEN

Die Idee: Chemische Labore vereinten fiir Andi schon im Kindesalter zwei
Dinge: Konzept und Sinnlosigkeit. Um die Komplexitat und Sinnhaftigkeit
von wissenschaftlichen Versuchsaufbauten zu hinterfragen und zu verste-
hen, startete Andi die Fotoserie mit dem Titel ,Faszinationsversuche®.

Die Umsetzung: Eigentlich nur aus drei Luftballons bestehend, wurden die
Ballons zwischen zwei Lichtquellen in drei Dimensionen abgelichtet, um
jede mogliche Lichtsituation der hiesigen Unterfiihrung abzubilden. Die
nachtragliche Verflissigung jedes Ballonverschlusses vermeidet die Mog-

lichkeit, duplizierte Ballons im finalen Composing identifizieren zu kdnnen.
Zur Person: Andi arbeitet als Grafikdesigner und beschéftigt sich schon
seit dem Studium intensiv damit, seine eigenen Visionen fotografisch um-
zusetzen. Fotografie und die heutigen digitalen Moglichkeiten eréffnen ihm
die Chance, ihn personlich bewegende Themen visuell zu verwirklichen.
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Bildbearbeitung: Andi Wahle

PHOTOSHOP SHOWROOM

ELFENHAFT

I

MARCHENHAFTES FABELWESEN I
Die Idee: In dem Bild ,Kleine Elfe” wollte der Fotograf ein ‘
|

|

|

|

Elfenmadchen in ihrem Versteck im hohen Schilfgras zeigen.
Die Umsetzung: Zeno fotografierte bei bedecktem Himmel
aus einer leichten Vogelperspektive. Die untergehende Sonne
im Hintergrund sowie die umherfliegenden Schilfteile wurden
nachtraglich mit der Hilfe von Photoshop ins Bild eingefiigt.
Zur Person: Seit etwa einem Jahr beschaftigt sich der 26-jah-
rige Fotograf und Bildbearbeiter intensiv mit Peoplefotogra-
fie - insbesondere in dem Bereich Fantasy und Cosplay.

——— =T
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Bildbearbeitung: Zeno Gaich
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WOHNEN IM GRUNEN

VERTRAUMTE LANDSCHAFT

Die Idee: Vor allem der Erhalt kindlich, naiver Vorstellungskréfte ist sehr wichtig fiir
Christines Bildideen. Inspiration schopft sie auRerdem aus ihrem grofen Bildarchiv.
Die Umsetzung: Das Feld wie auch den Baum nahm Christine in der Nahe von Dres-
den auf. Das Haus fotografierte sie in Italien und die Wasche wehte an der Nordsee im
Wind. Photoshop brachte die einzelnen Elemente in dieser tollen Montage zusammen.
Zur Person: Mit der Fotografie begann Christine vor circa 15 Jahren. Aus der Fotografie
als Hobby wurde allmahlich Leidenschaft, welche auch die Bildbearbeitung einschliefit.
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PHOTOSHOP LEICHT GEMACHT

IHR PHOTOSHOP-GUIDE FUR EINFACH BESSERE FOTOS

IN DIESER AUSGABE

Beauty-Spezial Portrat-Effekte Bildaussage starken HDR & Crosslook
Profi-Tipps: Erfahren Sie von Maike Cooler Look: Lernen Sie, ein nasses Themenorientierte Bildbearbeitung: Bildoptimierung mit Lightroom: Erfah-
Jarsetz, Benjamin Rick und DomQui- Glas direkt vor lhr Bild legen, um so Pavel Kaplun zeigt lhnen, wie Sie die ren Sie, wie Sie lhren Fotos den belieb-
chotte, wie Sie lIhre Portrats professi- ein Fenster an einem verregneten Tag Bildwirkung Ihrer Aufnahmen gezielt ten Crosslook verleihen und Belich-
onell optimieren und retuschieren. oder einen Duschvorhang zu imitieren. starken - fir mehr Aussagekraft. tungsreihen zu HDR-Bildern montieren.

Fotos: Fotolia.com, Benjamin Rick, DomQuichotte, Pavel Kaplun, Maike Jarserz, Jirgen Wolf, Jorg Rieger,James Paterson, Dirk Metzmacher

Filmeffekte Surreale Fotolooks Miniaturwelten Erste Schritte in PS
Digitale Dunkelkammer: Wir zeigen Kreativ-Workshop: Erschaffen Sie ein Fotomontage: Erfahren Sie, wie Sie Grundlagen: Dirk Metzmacher beglei-
lhnen, wie Sie mit der Software DxO Portrat der etwas anderen Art, und ler- schnell und einfach in wenigen Schrit- tet Sie Schritt fiir Schritt durch einen
Filmpack 5 Elite Schritt fur Schritt Bil- nen Sie, wie Sie unterschiedliche Bil- ten einen marchenhaften Gliihbirnen- klassischen Montage-Workflow und
der im beliebten Retrolook erstellen. der gekonnt miteinander verblenden. moment mit Photoshop erschaffen. stellt die wichtigsten Techniken vor.
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Material Ausgangsbilder auf der Heft-CD
Zeitaufwand jeweils ca. 60 Minuten
Software ab Photoshop CC
Inhalte Hautunreinhe tfernen,

Haut glatten, Hauttone korrigieren
Zielgruppe Fotografen und Fans von Portrats

SEHR LEICHT SCHWER SEHR SCHWER

24 | Photoshop 2



16 SEITEN

BEAUTY-
SPEZIAL

BEAUTY-SPEZIAL LEICHT GEMACHT

So optimieren Sie lhre Portrats

Beauty-Retusche

In unserem grofSen Beauty-Spezial zeigen wir lhnen die besten Tricks, Techniken und Werkzeuge,
mit denen Sie zukiinftig jedes Portratfoto in einen echten Hingucker verwandeln, und verraten
Ihnen, wie Sie mit einfachen Effekten ein beeindruckendes Beauty-Bild zaubern.

b bei Jugendlichen in der Pubertdt, bei Models

mit gestresster, unreiner Haut oder bei Damen

und Herren im etwas fortgeschrittenemAlter
—mit Pickeln, Glanzstellen, Hautrétungen und Fal-
ten hat jeder Hobby- und Portratfotograf zu kamp-
fen. Damit Sie zukiinftig mit jeder noch so kniffli-
gen Hautsituation umgehen kénnen, zeigen IThnen
die Fotografen und Photoshop-Experten Maike Jar-
setz und Benjmain Rick in unserem Beauty-Spezial,
anhand von vier unterschiedlichen Aufnahmesitua-
tionen, welche Retusche-Technik sich bei welchem
Motiv besonders gut eignet und was Sie bei der Bear-
beitung von auBergewohnlichen Portrats, wie bei-
spielsweise Sommersprossen, unbedingt vermeiden
sollten. Im Anschluss daran fiithrt Sie der Fotograf
und Retuscheur DomQuichotte durch einen klassi-

schen Beauty-Workflow von A bis Z. Schauen Sie dem
Profi tiber die Schulter, und lernen Sie seine gehei-
men Retusche-Tricks kennen. So erfahren Sie auller-
dem, wie unser Covermotiv entstanden ist. Um den
Workshop-Schritten problemlos folgen zu kénnen,
finden Sie auf der Heft-CD bzw. in unserem Down-
load-Bereich unter www.digitalphoto.de/heft alle
verwendeten Ausgangsbilder. Oder aber, Sie versu-
chen es einfach mit Aufnahmen aus Ihrem eigenen
Archiv. Sie werden tiberrascht sein, was Sie schon
mit wenigen Handgriffen aus Ihren Portrats zaubern
werden. Doch Vorsicht, grundsatzlich ist bei der Por-
tratretusche ganz besonderes Fingerspitzengefiihl
gefragt, denn schon kleinste Ungenauigkeiten kén-
nen ein Gesicht schnell unnatiirlich wirken lassen.
In vielen Fallen gilt daher: Weniger ist mehr.  »

i

-y

5 B
GEKONNTE RETUSCHE BEI BESONDERHEITEN DER
SOMMERSPROSSEN S. 30 FASHION-RETUSCHE S. 32

BASISIRETUSCHE IN
CAMERA RAW S. 26
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LEICHT GEMACHT BEAUTY-SPEZIAL

BEAUTY 1
CAMERA

Basisretusche in Camera Raw

MAIKE JARSETZ
Fotografin & Camera Raw-Expertin

5

In diesem Workshop zeigen wir
lhnen, welche Retusche-Schritte
auch schon in der RAW-Konvertierug
moglich sind. Hier haben Sie
beispielsweise bereits die
Moglichkeit, die Hautfarbe zu
optimieren und kleinere Makel,
wie Pickel, Hautunreinheiten oder
auch trockene Haut, zu entfernen.

26 | Photoshop 2/2016

Nattirlich sind die Retusche-Méglichkei-

ten in Photoshop selbst viel umfangreicher.
Dort stehen Ihnen schlichtweg viel mehr Werk-
zeuge zur Verfugung, und durch den Einsatz
von Masken und Ebenen kénnen Sie Ihre Retu-
sche dort viel feiner steuern. Dennoch liefern die
Werkzeuge in Camera Raw ausreichend Funktio-
nen, um bereits eine leichte Basisretusche durch-
fithren zu koénnen. Bevor Sie sich nun an das
Entfernen der Makel in unserem Ausgangsbild
kiimmern, sollten Sie im Vorfeld bereits einige
kleine Bildoptimierungen vornehmen.

Offnen Sie dazu das Ausgangsbild von der
Heft-CD in Camera Raw, und wahlen Sie in den
Grundeinstellungen folgende Einstellungen:
Farbtemperatur = 5400, Belichtung =-2,35, Weil3
= +13 und Schwarz = -55. Lassen Sie sich nicht
irritieren, wenn die Haut nun vielleicht etwas
gelblich aussieht, da wir die Haut spater noch
etwas entsattigen werden. Um die Schatten auf-
zuhellen, ziehen Sie die Tiefen etwas nach oben

auf +45. Portrats von jlingeren Menschen profi-
tieren davon, wenn Sie die Klarheit leicht erh6-
hen, hier etwa 8. Bei dlteren Personen oder Perso-
nen mit vielen Unreinheiten hilft es, die Klarheit
zu senken, um die Haut leicht zu glatten. Bei
den meisten nordeuropdischen Portrédts macht es
zudem Sinn, die Dynamik, also die Sattigung, ein
wenig rauszunehmen. Gehen Sie dabei vorsich-
tig vor, da das Ergebnis schnell grau wirkt, hier
etwa —5. Wechseln Sie dann zu den HSL/Grund-
einstellungen. Hier kiimmern Sie sich nun in ers-
ter Linie, um die Hautténe. Die finden vorrangig
in den Orangeténen statt, und ich moéchte jetzt
hier sagen, dass die Hautténe transparenter wer-
den sollen. Dazu ziehen Sie im Bereich Luminanz
die Orangeténe auf einen Wert von 20. Wechseln
Sie dann in den Bereich Sdttigung, und ziehen
Sie den Regler fiir die Orangetone auf —-18. Die
Hauttone sind nun schon viel klarer und trans-
parenter. Nach einer leichten Gradationskurve
geht es an die Retusche.
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MAKEL ENTFERNEN

Wahlen Sie das Werkzeug Makel entfernen, um

kleine Makel oder auch Dinge, die Sie als ablen-
kend empfinden, abzumildern. Ziehen Sie das Werk-
zeug mit gedrlckter Strg+Alt+Taste einfach aus der
Mitte heraus auf die GroRe des Leberflecks auf. Die
Einpassung in die richtige Farbe und die richtige Hellig-
keit wird von dem Werkzeug im Modus Reparieren
automatisch vorgenommen.

FAT [ e /T80 = 5[ |

e

WERKZEUG-EINSTELLUNGEN

Im Modus Reparieren benétigen Sie keine weiche

Kante, so arbeitet die Einpassung genauer. Redu-
zieren Sie die Deckkraft auf 45 %, und mildern Sie alle
Makel, die Sie storen. Achten Sie darauf, dass Sie
nicht etwas hinkopieren, was Sie eigentlich entfernen
wollten. Verschieben Sie daher ab und an die Quelle,
also den grinen Kreis. Priifen Sie zwischendurch das
Ergebnis, indem Sie aus dem Bild herauszoomen.

BEAUTY-SPEZIAL LEICHT GEMACHT

HAUTROTUNGEN

Um Hautrétungen zu mil-
dern, ziehen Sie im Reiter
HSL/Graustufen zuerst
im Bereich Sattigung
den Regler der Rottone
leicht nach unten, achten
Sie darauf, nicht das Rot
aus den Lippen zu zie-
hen. Wechseln Sie dann
in den Bereich Farbton,
und ziehen den Rotton
vom Magentaschwer-
punkt (links) in Rich-
tung Orange (rechts).
Dadurch werden die
Hautfarben automatisch
homogener und warmer.
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SCHATTEN AUFHELLEN

Nun sollten Sie die Schatten noch ein wenig auf-
3 hellen. Wahlen Sie dazu den Korrekturpinsel,
der sich flr lokale Korrekturen eignet. Setzen Sie
Belichtung auf +0,50 und Tiefen auf +11. Fahren Sie
dann mit dem Pinsel bei Weicher Kante = 100% ,
GréBe = 7 und Fluss = 33 Uber die Schatten unter
den Augen. Passen Sie Grole und Fluss an, und hel-
len Sie zudem die Bereiche um Nase und Mund auf.

ERGEBNIS UBERPRUFEN

Stellen Sie beim Uberpriifen fest, dass das

Ergebnis zu hell ist, verandern Sie einfach die
Werte des Pinsels. Wir wahlten Belichtung = 0,45, Tie-
fen = +65, Klarheit = -14 und Farbtemperatur = +5.
Maochten Sie zuvor aufgehellte Bereiche wieder rick-
gangig machen, wahlen Sie die Option Radieren und
fahren mit dem Pinsel Uber die Bereiche, bei denen die
Aufhellung wieder zurlickgenommen werden soll.
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KORREKTURPINSEL Il

Zoomen Sie in den Bereich hinein, den Sie glat-

ten moéchten, und fahren Sie mit dem Pinsel ein-
fach daruber. Sie sehen, dass die leicht schuppige
Haut entfernt wird, die Sommersprosssen aber bleiben.
Das ist das Wichtigste dabei, deshalb arbeiten Sie mit
einem geringen Fluss. Schon ist hier, dass eine gerin-
ge Tiefenschérfe vorliegt, und Sie so ganz bewusst im
Unschérfe-Bereich mehr glatten konnen.

BRILLANZ IN DEN AUGEN

Wabhlen Sie erneut Neu an. Nun wollen wir die

Klarheit und auch die Séattigung deutlich anhe-
ben, und Weif8 und Schwarz verstarken (Weifs = 40,
Schwarz = -22, Klarheit = 35, Séttigung = 23, Weiche
Kante = 26, Fluss = 30, GréBe = 10). Fahren Sie mit
dem Pinsel ein, zwei Mal Uber die Iris, und die Augen
werden klarer. Nun kénnen Sie die Einstellungen noch
leicht betonen. Wir wahlten fur Belichtung +0,15. »
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KORREKTURPINSEL |

Zu guter Letzt optimieren Sie noch die trockenen

Hautpartien. Klicken Sie dazu in der Korrektur-
pinsel-Palette die Option Neu an, und klicken Sie
neben Klarheit auf das Minus-Symbol, um Klarheit
und Scharfe rausnehmen. Nun wurden alle anderen
Werte auf 0 gesetzt. Ziehen Sie den Wert fUr Klarheit
auf -45, passen Sie die Pinselgréfle an (etwa 14), und
arbeiten Sie mit einem geringen Fluss von etwa 30.

PHOTOSHOP
FUR FOTOGRAFEN

SCHRITT FUR SCHRITT
ZU PERFEKTEN FOTOS

Maike Jarsetz zeigt Ihnen, wie

Sie mit Photoshop noch bes-

sere Bildergebnisse erhalten.

Setzen Sie da an, wo Lightroom aufhért: profes-
sionelle Beauty-Retusche, Perspektivkorrektu-
ren, Freistellung und Fotomontage, Modellieren
mit dem Verflussigenfilter und vieles mehr. Fir
alle Foto-Genres bietet die Profifotografin jede
Menge Praxistipps: Portrat, Architektur, Land-
schaft, Stilllife und mehr.

Rheinwerk Verlag 1 11 Stunden |

39,90 Euro | ISBN 978-3-8362-4000-0 1
www.rheinwerk-verlag.de/4036

Text und Retusche: Nicole Kusza

Fotos: Maike Jarsetz;
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BEAUTY 2

FREQUENZ-
TRENNUNG

Profi-Retusche per Frequenztrennung

‘-, _‘ BENJAMIN ALEXANDER RICK
\ s J Fotograf

N

In diesem Workshop geht es

um das machtige Werkzeug
Frequenztrennung. Mit diesem ist
es ein Leichtes, Strukturen und
Farbwerte getrennt voneinander
zu bearbeiten — so geht die Port-
ratretusche sehr viel angenehmer
von der Hand.

28 | Photoshop 2/2016

Die Grundidee zu diesem Shooting war

ein kontrastreiches SchwarzweiB3-Portrat
anzufertigen, dass die Merkmale des Models
(Lippen und Augen) zur Geltung bringt. Ich ver-
wende fiir meine Portrats eine 55mm 1,8 Fest-
brennweite, die in Scharfe und Bildqualitat
genau meinen Ansprichen gentiigt. Gute Por-
trats zeichnen sich oft durch ihre Schlichtheit
aus, weshalb wir auf iibermaBiges Make-up und
Schmuck verzichtet haben.

Die nachtragliche Bearbeitung durch Photo-
shop gibt dem Portrat den letzten Schliff. Durch
die Frequenztrennung kommen wir in rela-
tiv kurzer Zeit zu tollen Ergebnissen, und mit
Hilfe der Photoshop-Aktion Frequenztrennung,
die Sie auf der Heft-CD finden, konnen Sie diese

tolle Technik schnell auf verschiedenste Portrats
anwenden. Der wichtigste Einstellungsparameter
ist der GauBBsche Weichzeichner, der jedem Por-
trat individuell angepasst werden muss. Die
wichtigste Maxime der Frequenztrennung ist
gleichzeitig auch ihre groBte Gefahr, daher soll-
ten Sie nicht mit den Werten tibertreiben, sonst
wird aus dem Model sehr schnell eine Porzellan-
puppe, die jegliche Mimik verloren hat. Ubrigens,
das Bild habe ich direkt als JPG in Schwarzweill
fotografiert, da mir das Kamera-interne Preset der
Sony-Alpha-Reihe ausgesprochen gut gefallt und
die Tonung und die Schwarzwerte genau meinen
Vorstellungen entsprechen. Die Werte Schdrfe
und Kontrast wurden beim SchwarzweiB-Preset
auf das Maximum von +3 erhoht.



DAS SHOOTING

Um dieses Portrat perfekt auszuleuchten, ver-
wenden wir eine grofSe quadratische Softbox
hochfrontal genau auf der Achse des Models. So wird
eine genaue Schattenverteilung und eine gleichmaRi-

ge Ausleuchtung erreicht. Zur Aufhellung von unten
kann ein Reflektor eingesetzt werden. Um einen ver-
schwommenen Hintergrund zu garantieren, befand
sich das Model etwa 1 m vor dem Hintergrund.

BILDAUSSCHNITT FESTLEGEN

Der engere Zuschnitt des Bildes verleiht dem

Portrét eine intensivere Bildwirkung. Offnen Sie
das Bild in Photoshop, und wahlen Sie das Zuschnei-
den-Werkzeug aus. Legen Sie ein 1:1-Seitenverhéltnis
fest, und ziehen Sie die Auswahl an die richtige Positi-
on. Dieser Zuschnitt kommt den Proportionen zu
Gute. Achten Sie darauf, keine Finger abzuschneiden.
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HIGH FREQUENCY

Starten Sie die Aktion Frequenztrennung, und
3 stellen Sie den GauBschen Weichzeichner so ein,
dass die Poren der Haut gerade nicht mehr erkennbar
sind. Bestatigen Sie den Filter mit OK. Klicken Sie auf
die High-Frequency-Ebene, die flr die Strukturen
zustandig ist, und entferne Sie mit dem Kopierstempel
bei 100 % Deckkraft Unreinheiten und grofie Poren.

LOW FREQUENCY

Die Low-Frequency-Ebene ist fiir die Farb- und

Helligkeitsinformationen zustandig. Wahlen Sie
auf dieser Ebene mit dem Lasso-Werkzeug und einer
weichen Kante von 20 px die Bereiche aus, in denen
Sie die Farbflecken und Unterschiede minimieren
und glatten méchten. Gehen Sie zu Filter > Weich-
zeichnungsfilter > GauBscher Weichzeichner auf die
erstellte Auswahl der Hautpartie an.

DODGE & BURN DETAILS

Mit einer zweiten D&B-Ebene kiimmern Sie sich
7 um die Details. Heben Sie die Augen durch geziel-
tes Aufhellen der Iris und Abdunkeln des Iris-Randes
hervor. Auch die Augenbrauen lassen sich durch geziel-
tes Abdunkeln der einzelnen Harchen hervorheben. Zur
Ergebniskontrolle aus dem Bild herauszoomen und
gegebenenfalls die Ebenendeckkraft reduzieren.

SCHATTEN MINIMIEREN

Die leere Ebene in der Mitte verwenden Sie, um

die Schatten des Portrats zu glatten. Mit einem
Pinsel bei 10 % und 20 % Fluss konnen Sie bei
gedriickter Alt-Taste Helligkeitsinformationen einer hel-
leren Stelle aufnehmen und so die dunkleren Bereiche
dem Rest des Gesichtes angleichen. Diese Methode
funktioniert auch bei Farbbildern hervorragend. So las-
sen sich Hautténe leicht anpassen und angleichen.

TONWERTKORREKTUR

Fur den finalen Look erstellen Sie zum Schluss

noch eine Einstellungsebene Tonwertkorrektur
(Ebene > Neue Einstellungsebene > Tonwertkorrektur).
Passen Sie die Werte so an, dass das Portrat die néti-
ge Tiefe erhalt. Die Schwarz- und Wei-Regler ver-
schieben Sie dazu leicht in Richtung Mitte und passen
den Grau-Regler nach eigenem Ermessen an. »

DODGE & BURN

Erstellt Sie eine leere Ebene im Modus Weiches
6 Licht und fiillen Sie diese mit 50 % Grau. Betonen
Sie die Konturen des Gesichtes mit dem Nachbelich-
ten und die hellen Bereiche mit dem Abwedler, um
das Gesicht plastischer und dreidimensionaler ausse-
hen zu lassen. Helle Flecken, die Sie storen, kdnnen
so abgedunkelt und zu dunkle aufgehellt werden, was

ein homogeneres Hautbild zur Folge hat.

FREQUENZTRENNUNG

Die Technik der Frequenztrennung ist
ein Prozess, bei dem bestimmte Bildin-
formationen ,aufgespaltet werden,
sodass sich Bilddetails in unterschiedli-
chen Bereichen unabhéngig voneinan-
der bearbeiten lassen. Dies hat fiir uns
den Vorteil, die Poren getrennt von den
Farbinformationen bearbeiten zu kdn-
nen. Dazu wird das Bild in zwei Ebenen,
also in unterschiedliche Frequenzberei-
che, aufgespalten: Einmal gibt es die
obere Ebene (High Frequency), welche
ausschlieBlich feine Strukturen wie
Poren und Hautunreinheiten beinhaltet,
und die untere Ebene (Low Frequency),
in welcher sich die Farb-und Helligkeits-
informationen befinden. Auf beiden
Ebenen kann mit den richtigen Werkzeu-
gen retuschiert werden.
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NACHHER

BEAUTY3

RETUSCHE
BEI SOMMER-
SPROSSEN

VORHER

Retusche bei Sommersprossen

| BENJAMIN ALEXANDER RICK
- Fotograf

\.-.'-'_ |

PN

Erfahren Sie, wie Sie aus die-
sem Portrait die Sommerspros-
sen herausarbeiten und dem
Bild die notige Dynamik und
Tiefe verleihen. Dabei spielt der
richtige Einsatz von Dodge-&-
Burn eine wichtige Rolle.

Photoshop 2/2016

Die Inspiration zu diesem Bild kam mir, als

das Model den Raum betrat. Sie hat sehr
viele Sommersprossen, was auf ihren bisheri-
gen Bildern nicht in diesem Ausmal zu erken-
nen war. Durch den schwarzen Hintergrund und
die leicht nach rechts versetzte Belichtung mit
einem Blitz nebst groBer Softbox entsteht ein
interessanter Schattenverlauf, der dem Bild die
notige Dynamik verleiht. Durch das Weglas-
sen der Schminke (auBler an den Augen) wird
die Naturlichkeit der Sommersprossen weiter
betont. Auf Schmuck und Accessories haben wir
bewusst verzichtet. Simple Fettcreme bringt die
Haut an den richtigen Stellen zum Glanzen. Der
Vorteil bei Models mit Sommersprossen ist ihre

oftmals tolle Haut, was eine ausfiihrliche Haut-
bearbeitung tberfliissig macht. Im Vordergrund
der Nachbearbeitung steht hier klar die Dyna-
mik des Bildes, lediglich kleinere Hautunrein-
heiten entfernen und dem finalen Bild die nétige
Tiefe verleihen.

Vermeiden Sie bei Menschen mit Sommer-
sprossen unbedingt jegliche Hautgldattung im
Bereich der Sommersprossen. Verwenden Sie
niemals einen Weichzeichner und/oder die Fre-
quenztrennung. Viel wichtiger ist es, die Sommer-
sprossen durch die Dodge-&-Burn-Technik und
die Einstellungsebene Tiefen/Lichter optimal her-
auszuarbeiten. Letztere sorgt fiir die nétige Dyna-
mik, die den Blick auf dem Portrat verweilen lasst.
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VORBEREITUNG SHOOTING

Eine leicht seitlich versetztes Fensterlicht oder

ein Blitz mit quadratischer Softbox bringt den
nétigen Kontrast und die markanten Schatten ins
Bild. Leichte Unterbelichtung und die Kontrasterho-
hung, gepaart mit Klarheit, bringen die Sommer-
sprossen von Desi besser zur Geltung. Kameraein-
stellung: 1/160s; f11; ISO 100; 50mm.

4P Bereichsreparatur-Pinsel
Reparatur-Pinsel

1% Ausbessern-Werkzeug

;\‘; Inhaltshasiert verschieben-Werkzeug

5, Rote-Augen-Werkzeug

REPARATURPINSEL

Flr kleine Hautunreinheiten oder Korrekturen
am Make-up verwenden Sie den Reparaturpin-
sel. Die Hérte sollte auf 100 % erhéht werden, damit
die Struktur der Sommersprossen nicht zerstort wird.
Wie bereits erwahnt, haben Menschen mit Sommer-
sprossen in der Regel ein tolles Hautbild, was uns
die Retusche ernorm erleichtert.
pAr -
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Normal % Deckkraft: 100%
Fixioren: B &7 <& @& Flache: 100%
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(<3 < Tiefen/Lichter
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o Details

o y ] D&B

¥ Hintergrund Kopie

< Hintergrund

TIEFEN/LICHTER

Mit Strg+Umschalt+AIt+E stempeln Sie alle bis-

herigen Ebenen auf eine neue Ebene. Gehen
Sie nun zu Bild > Korrekturen > Tiefen/Lichter, und
holen Sie die Sommersprossen im Bild noch etwas
mehr hervor. Durch das Vorschau-Hakchen im Dialog-
fenster kdnnen Sie das Ergebnis jederzeit kontrollie-
ren und gegebenenfalls korrigieren.

L

BILDAUSSCHNITT FESTLEGEN

Offnen Sie das Ausgangsbild, das Sie auf der

Heft-CD finden, in Photoshop, und wahlen Sie
das Zuschneiden-Werkzeug aus. Legen Sie ein Sei-
tenverhéltnis von 3:4 fest, und ziehen Sie die Aus-
wahl an die richtige Position. Dieser Zuschnitt kommt
den Proportionen zu Gute. Achtet Sie darauf, dass
der Rest des T-Shirts mit abgeschnitten wird.

Kanile Pfade  Ebenen

B EeTHOa

= Deckiraft: 100%

Fisiche: 100%

-~ Hintergrund Kopie

= Hintergrund

DODGE & BURN

Erstellen Sie eine neue, leere Ebene (Ebene >

Neu > Ebene) im Modus Weiches Licht, und fl-
len Sie diese mit 50 % Grau. Betonen Sie die Kontu-
ren des Gesichts mit dem Nachbelichter und die hel-
len Bereiche mit dem Abwedler, um das Gesicht
plastischer und dreidimensionaler aussehen zu las-
sen. So entsteht ein homogeneres Hautbild.

TONWERTKORREKTUR

Fur den finalen Look kommt erneut eine Einstel-

lungsebene Tonwertkorrektur (Ebene > Neue Ein-
stellungsebene > Tonwertkorrektur) zum Einsatz. Mit
dieser Ebene verleihen Sie den Schwarz-Werten den
letzten Schliff und sorgen fir mehr Tiefe im gesam-
ten Bild. Gehen Sie hier behutsam vor, und wahlen
Sie die Einstellungen wie im Screenshot zu sehen.

BEAUTY-SPEZIAL LEICHT GEMACHT

VERFLUSSIGEN

Kopieren Sie die Hintergrundebene Uber Strg+J.

Offnen Sie den Verfliissigen-Filter (iber Filter >
Verfliissigen, und nehmen Sie leichte Veranderungen
an der Lippenform und am Kinn vor. Hierbei gibt es
kein Richtig oder Falsch, man sollte nur sparsam mit
diesem Werkzeug umgehen. Naturlichkeit bleibt auch
hier das oberste Gebot.

< Deckkraft: 100%

Fliche: 100%

¥ Hintergrund Kapie

Fotos, Retusche und Text: Benjamin Alexander Rick

DODGE & BURN DETAILS

Wie bereits im Workshop der Frequenztrennung
gezeigt, kimmern Sie sich mit einer zweiten
D&B-Ebene um die Details des Gesichts. Betonen Sie

erneut die Augen durch gezieltes Aufhellen der Iris
und Abdunkeln des Iris-Randes, und heben Sie die
Harchen der Augenbrauen durch gezieltes Abdunkeln

hervor. Kontrollieren Sie das Ergebnis per Zoom.

» VERFLUSSIGEN IST
NUR DANN SINNVOLL,
WENN SICH DAS
MODEL AUF DEM
FERTIGEN BILD NOCH
ERKENNT! €
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FASHIONFOTOS
RETUSCHIEREN

Fashionaufnahmen retuschieren

BENJAMIN ALEXANDER RICK
- Fotograf

>

Insbesondere Fashionaufnahmen

fiir Kataloge oder Magazine
miissen absolut perfekt sein.
Hier steht jedoch nicht nur das
Gesicht, sondern auch die Klei-
dung im Fokus - denn auch diese
sollte bei der Retusche nicht
aufder Acht gelassen werden.

32 | Photoshop 2/2016

Die Idee zu diesem Bild ist mir beim Durch-

schauen von Editorials in Modezeitschrif-
ten gekommen. Die Engelsfliigel im Kontrast zum
Anzug finde ich interessant, ebenso in Kombi-
nation mit blonden Haaren, Wind und Sommer-
sprossen — das ist genau meins. Das Bild habe
ich mit einem groBen Reflektorschirm fotogra-
fiert, um schon eine leichte Vignette zu erhalten.
Der Fokus des Lichtes soll auf dem Model liegen
und so den Betrachter zur Bildmitte fiihren. Der
Ventilator oder wahlweise auch ein Féhn bringt
Dynamik ins Bild. Er wird fiir dieses Bild links
vom Model platziert. Ebenso wie das Bild, das
ich Thnen im Workshop Frequenztrennung vor-
gestellt habe, wurde auch dieses Bild direkt als
JPG in SchwarzweiB fotografiert und die Werte
fur Scharfe und Kontrast im Preset erneut auf das
Maximum von +3 erh6ht. Die Nachbearbeitung

in Photoshop benétig eine Reihe von Handgrif-
fen, die dem Bild Dynamik und Tiefe verleihen.
Durch Dodge & Burn kénnen kleine Schatten und
Unebenheiten exakt reduziert oder entfernt wer-
den. Auch zum Aufhellen und Hervorheben der
Augen und des Gesichts ist die Dodge-&-Burn-
Technik ein ebenso tolles Werkzeug. Durch eine
Einstellungsebene Tiefen und Lichter erhalten das
Bild sowie die Sommersprossen die nétige Kna-
ckigkeit. Letztendlich sorgt eine Einstellungs-
ebene Tonwertkorrektur fiir den letzten Schliff.
Bei der Bearbeitung von Fashionbildern lege ich
besonderen Wert auf die Kleidung, den Scharfe-
und Schattenverlauf selbiger und die Auswei-
tung der Retusche mit den Stempel- und Retu-
sche-Werkzeugen auf die Kleidung. Unschéne
Falten und Farbsdaume konnen genau wie Fussel
und Haare gut entfernt werden.
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VORBEREITUNG SHOOTING

Ein groRer Parabolschirm zaubert eine natlrli-

che Vignette ins Bild. Der Fokus des Betrach-
ters wandert automatisch auf das Model. Der Venti-
lator bringt Dynamik ins Haar. Leichte Fettcreme
arbeitet die Sommersprossen heraus und kommt
uns in der Nachbearbeitung zu Gute. Kameraeinstel-
lung: 1/160s; f5,6; ISO 64; 50mm.

EIEENS |
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VERFLUSSIGEN

Gehen Sie zu Filter > Verfliissigen, und nehmen
3 Sie leichte Veranderungen an der Lippenform
und am Kinn vor. Hierbei gibt es kein Richtig oder
Falsch, man sollte nur sparsam mit diesem Werkzeug
umgehen. Auch Kleidung, die nicht richtig sitzt oder
Falten wirft, kann so schnell und einfach optimiert
werden. Achten Sie auf ein natiirliches Ergebnis.

» WIND BRINGT
DYNAMIK INS
HAAR UND SOMIT
INS BILD.

__I' Begleitmaterial

/ auf der Heft-CD

HINTERGRUND SAUBERN

Storende Risse und Farbflecken auf der Wand

beseitigen Sie mit dem Reparaturpinsel. Dafur
duplizieren Sie zunachst die Ebene mit Strg+J und
passen die Pinselgroe den Unebenheiten der Wand
an. Nehmen Sie bei gedriickter Alt-Taste in einem
sauberen Bereich die gewlinschte Struktur auf, und

korrigieren Sie mit dieser die unerwlinschten Stellen.

aus vorhariger £
Farbe: | x Ohne
Modus: | Waichas Licht Dockkratt: [100] = | %

" Mit neutraler Farbe fr den Modus ‘Weiches Licht’ fiilen (50 % Grau)

DODGE & BURN

Legen Sie Uber Strg+Umschalt+N eine neue

Dodge-&-Burn-Ebene an. Stellen Sie den Modus
auf Weiches Licht, und setzen Sie ein Hakchen bei Mit
neutraler Farbe fiir .... Bearbeiten Sie auf dieser Ebene
mit Abwedler und Nachbelichter bei 10 % Deckkraft
die Bereiche, die Sie aufhellen oder abdunkeln wollen.
So erhalten Kleidung und Fligel mehr Plastizi-
tat. AnschlieRend bearbeiten Sie Augen und Gesicht.

Kanile Pfade  Ebenen
f Ee TOoO

= Deckkraft: 100%

DAt =
N

Fixieran: . Flache: 100%
P
LA
] ' D&B

o e 3 TieferyLichter

] Hintergrund Kopie

Hintergrund

SCHWARZE MASKE

Leider wirkt sich die Korrektur Tiefen/Lichter

unangenehm auf den Hintergrund aus. Die Vig-
nette wird sehr grob und bekommt ausgefressene,
pixelige Kanten. Um diesem Problem vorzubeugen
flgen Sie der Tiefen/Lichter-Ebene eine schwarze
Maske hinzu, auf der Sie mit einem weifBen Pinsel
den Effekt lediglich auf das Model beschranken.

;
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VERFLUSSIGEN-
FILTER IM EINSATZ

Mit dem Verflissigen-
Filter, den Sie tber
Filter > Verfliissigen
erreichen, lassen sich
nicht nur das Gesicht
oder der Korper opti-
mieren. Auch Kleidung
und sogar der Hinter-
grund lassen sich mit
diesem Tool problemlos
anpassen. Wenn bei-
spielsweise der Blazer
hinten absteht oder
eine Form im Hinter-
grund nicht gerade ist,
ist das flr diesen Filter
kein Problem.

~ Wstars Dptioeen srclenden

TIEFEN/LICHTER

Mit Strg+Umschalt+AIt+E kopieren Sie nun alle

bisherigen Ebenen auf eine neue Ebene. Gehen
Sie zu Bild > Korrekturen > Tiefen/Lichter, und lassen
Sie die Sommersprossen mit Hilfe der Regler starker
hervortreten. Durch das Vorschau-Hékchen im Filter
kann das Ergebnis jederzeit kontrolliert und gegebe-
nenfalls verandert werden. Auch bei diesem Filter

gilt, wie immer: Weniger ist mehr.

Eigenschaften

wits [N Tonwertkorrektur

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

TONWERTKORREKTUR

Wie Sie sicherlich schon in den letzten Work-

shops bemerkt haben, fige ich dem Bild im
letzten Schritt gerne noch eine Einstellungsebene
Tonwertkorrektur hierzu — so auch hier. In diesem
Beispielbild habe ich die Schwarz-Werte etwas ver-
starkt. Dies sattigt die dunklen Stellen, was dem

Bild etwas mehr Dramatik verleiht. ®

Fotos, Retusche und Text: Benjamin Alexander Rick
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Portrats optimieren: Retusche-Workflow von A bis Z

BEAUTYS

WORKFLOW

Retusche-Tipps vom Profi

Lernen Sie von Photoshop-Profi DomQuichotte unter Einsatz der Frequenztrennung ein Portrat professionell zu
retuschieren. Mit dieser Technik sind Sie in der Lage, Farbtone und Helligkeiten von Details, wie Haaren oder

Hautunreinheiten, zu trennen und diese separat zu bearbeiten. Diese Bearbeitungsmoglichkeit bedarf zwar ein
wenig Ubung, richtig eingesetzt wird sie aber zu einem enorm méachtigen Werkzeug.

DOMQUICHOTTE
Digital Artist, Retuscheur & Artdirector

evor wir in die eigentliche Retusche ein-
B steigen, mdchte ich kurz ein paar Worte

zu meinem Workflow verlieren. Fiir mich
fangt eine Retusche immer in Lightroom an -
und genau da endet sie auch. Dazwischen liegt
Photoshop. Immer! Nattirlich gibt es Personen,
die ausschlieBlich mit Photoshop oder Lightroom
arbeiten, doch fir mich als Profi-Retuscheur ist
das keine Option. Warum? Das werden Sie im
Laufe des Workshops erfahren.

Neben der eigentlichen Arbeit am Bild gehort
eine organisierte Datenhandhabung fiir mich
genauso zu einer Retusche. Das beinhaltet das
Einfiigen von Metadaten, eine korrekte Ver-
schlagwortung und eine einheitliche und vor
allem sinnvolle (!) Benennung. Niemand kann mit
einem Bild mit dem Namen ,_DSC0759_final.jpg”
etwas anfangen, danach suchen oder es zuordnen.

Hier folge ich gerne dem Rat meines Freundes,
Kollegen und Star-Fotografen Guido Karp: Immer
den Urheber in den Dateinamen schreiben. So
folgt die Benennung aller Fotos, die ich je gemacht
habe, folgendem Schema: ,Jobname_Bildnum-
mer_Urhebernachweis_Jahr.Dateiendung”.

Der generelle Workflow

Nachdem ich in Lightroom all diese Parameter mit
nur wenigen Klicks eingestellt habe, erfolgt die
Bildauswahl. Das Programm bietet dafiir unter
anderem ein Flunf-Sterne-Bewertungssystem,
farbliche Kennzeichnungen, Sammlungen oder
eine simple Auswahlmdoglichkeit. Welche die-
ser Moglichkeiten fiir Sie am besten ist, miissen
Sie selbst herausfinden. Fir mich eignen sich die
Sternchen am ehesten.

Nachdem nun die zu bearbeitenden Bilder
ausgewdahlt wurden, erfolgt eine schnelle Raw-
Entwicklung, bevor das Bild dann an Photo-
shop tUbergeben wird. Dort wird es retuschiert,
abgespeichert und anschlieBend automatisch
an Lightroom zuruckgegeben. In Lightroom
erfolgt dann das Finishing, wie beispielsweise

Bildlook und Bildausschnitt sowie das automa-
tisierte Abspeichern in unterschiedliche GréBen
und Formate. Der nachfolgende Workshop setzt
ab dem Moment an, in dem die Datenhandha-
bung bereits abgeschlossen ist und das zu retu-
schierende Bild ausgewahlt wurde.

Ubrigens, sollte Thnen das Motiv bereits
bekannt vorkommen oder auch fiir alle, die gerne
mehr zum Thema Bildlooks erfahren méchten: In
Photoshop 4/2015 habe ich IThnen bereits gezeigt,
wie Sie einem Motiv aus derselben Serie mit Pho-
toshop-Aktionen einen coolen Look verleihen.

PROJEKT-INFOS

Material Ausgangsbild zum Download
Zeitaufwand 60-90 Minuten
Software Photoshop CC 2015, Lightroom CC

Inhalte High-End-Retusche, Photoshop-Aktionen
Frequenztrennung, Dodge & Burn
Portratfotografen

Zielgruppe

SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER
-

MAKING-OF: MAKE-UP UND SHOOTING

Photoshop 2/2016

Das Bild ist fiir einen Wettbewerb des
Kosmetik-Herstellers L'oréal Paris
entstanden, an dem die Make-up-
Artistin Johanna Rosskamp zum The-
ma ,Color Clash” teilgenommen hat.
So gesehen sind Farben ein zentrales
Element der Bildsprache in diesem
Motiv. Um den Effekt zu verstarken,
hat Johanna mit Haarkreide und
kiinstlichen Blumen gearbeitet. Wer
sich das Auftragen des Make-ups im
Zeitraffer anschauen méchte, der fin-
det unter folgendem Link ein dreimi-
niitiges Video: bit.ly/1T4Rnkn.
Insgesamt hat Johanna 20 Minu-
ten fiir die Haare und 25 Minuten fiir
das Make-up gebraucht. Aufierdem
wurde ein Body-Glitzerspray verwen-
det, um der Haut mehr Glanz zu ver-

leihen. Entstanden ist ein farbenfro-
hes Portrat, das durch den intensiven
Gesichtsausdruck an Seriositéat
gewinnt, und somit perfekt in das
Beauty-Genre passt. Die Mimik wurde
bewusst so gewéahlt, da das Make-up
s0 am besten zur Geltung kommt.

In den Augen erkennt man beim
genaueren Betrachten zwei Striplights
mit Grid, die den sogenannten Kat-
zenaugen-Effekt erzeugen und beim
Shooting verwendet wurden. Die bei-
den Blitze standen sehr eng nebenei-
nander, geshootet habe ich durch die
Liicke. Fotografiert wurde hier mit
einer Sony Alpha 7R und dem 55mm
F/1,8-0bjektiv von Zeiss, bei einer
Blende von f/16 und einer Ver-
schlusszeit von 1/160s.
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PROFILKORREKTUR

Navigieren Sie zum Reiter Objek-

tivkorrekturen, wechseln Sie in
die Kategorie Profil, und — falls akti-
viert — deaktivieren Sie Profilkorrek-
turen aktivieren (2). Die Profilkorrek-
turen sind eigentlich sehr nitzlich, da
sie z. B. Verzerrungen, die durch die
Eigenheit eines Objektivs entstehen,
automatisch ausgleichen konnen. Bei
diesem Portrat wird das Gesicht aller-

B".D'VORENTW'CKLUNG dings deutlich runder (1). AuBerdem

Bevor das Bild an Photoshop Ubergeben wird, muss das sollten Sie in der Regel in der Katego-

Bild so entwickelt werden, dass Sie damit am besten rie Farbe die chromatischen Abberati-
arbeiten konnen. Das heif3t nicht, dass Sie bereits jetzt einen onen (lila-griinliche unerwiinschte
Bildlook anwenden (auch nicht, wenn das Bild schwarzweif’ Rander, die an Kanten auftreten kon-
sein soll), sondern dass der WeiBabgleich stimmt, Details aus- nen) entfernen lassen. In diesem Bild
gearbeitet oder Objektiv-spezifische Einstellungen vorgenom- sind keine chromatischen Abberatio-
men werden. Offnen Sie Bild dafiir entweder in Lightroom und nen vorhanden, weshalb wir auf die-
wechseln Sie in den Entwickeln-Modus oder in Camera Raw. sen Schritt verzichten.

WEISSABGLEICH

Der ,richtige” Weiabgleich ist

essenziell fur die nachfolgende Wei-
terverarbeitung. Wechseln Sie dafir in die
Grundeinstellungen, und andern Sie den
Weifdabgleich von Wie Aufnahme zur von
Ihnen genutzten Lichtquelle, in diesem Fall
Blitz. Dadurch wird die Temperatur auto-
matisch auf 5.500 Calvin gesetzt. Fur
genauere Ergebnisse konnen Sie auch mit ¢
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einer Graukarte oder einem Colorchecker "'\ |
arbeiten. In diesem Bild hat der Hinter-
grund einen neutralen Grauton. Wahlen DETAILS AUSARBEITEN

Sie die Pipette aus (in Lightroom links
vom Weiabgleich, in Photoshop Camera
Raw links in der oberen Leiste), und kli-
cken Sie auf den grauen Hintergrund. Das
Bild wird leicht blaulich und entspricht
mehr den eigentlichen Farben (in diesem
Beispiel: Temperatur: 5300, Ténung: +3).

Im letzten Schritt der Vorentwicklung werden die Details herausgearbeitet.

Das heifit, dass ich z. B. in den Tiefen (also den Schattentdnen) ein wenig
mehr sehen mdchte. Setzen Sie deshalb den Regler Tiefen auf 20. AuBerdem sol-
len die Blumen auf dem Kopf mehr Sattigung erhalten. Setzen Sie dafiir den Dyna-
mik-Wert auf +30. Zwar wirkt der Schmuck nun gesattigter, der Hautton allerdings
auch. Setzen Sie deshalb die Séttigung auf -10, um dem entgegenzuwirken. Das
Bild ist nun vorentwickelt und kann in Photoshop gedffnet werden.

FREQUENZ-
TRENNUNG

Bei der Frequenztren-
nung wird das Bild in
zwei unterschiedliche
Frequenzen unterteilt:
in eine hohe und eine
niedrige Frequenz. Die
niedrigen Frequenzen

o i Hintergrund

FREQUENZTRENNUNG besitzen nur Farb- und
Duplizieren Sie die Hintergrundebene zweimal sie weichgezeichnet werden. Wahlen Sie daflr Fil- grundlegende Hellig-
Uber Ebene > Ebene duplizieren. Nennen Sie die  ter > Weichzeichnungsfilter > GauBscher Weichzeich- keitsinformationen.

erste Kopie Hohe Frequenz, die zweite Niedrige Fre- ner. Der nun zu definierende Radius ist entschei- Die hohen Frequenzen

quenz. Dabei muss die Hohe Frequenz-Ebene (iber dend fiir die nachfolgende Arbeit. Wahlen Sie einen zeigen hingegen die
der Niedrigen Frequenz-Ebene liegen. Deaktivieren ganzstelligen Wert, der gerade so hoch ist, dass ganzen Details.

Sie die Sichtbarkeit der hohen Frequenz, und wahlen Hautunreinheiten und kleine Harchen nahezu ver-

Sie die niedrige Frequenz an. Um die Ebenen nun schwinden. In diesem Fall scheint ein Radius mit

auf Helligkeits- und Farbwerte zu reduzieren, muss 10 px ein guter Wert zu sein.

Photoshop 2/2016



Das Ausgangsmaterial zum Nachvollziehen E. -EE

des Workshops finden Sie zum Download i - BEAUTY-SPEZIAL LEICHT GEMACHT
unter www.digitalphoto.de/heft.
[=
BACK-UP 1
HOHE FREQUENZ

Bevor Sie nun mit der
7 eigentlichen Portratretu-
sche beginnen, sollten Sie
zunachst ein Back-up der Ebe-
nen erstellen, fir den Fall,
dass auf Sie die Originale
zurlickgreifen missen. Dupli-
zieren Sie dafUr die beiden Fre- :
quenzen, und nennen Sie die- [N
se Niedrige Frequenz Retusche
und Hohe Frequenz Retusche.
Achten Sie darauf, dass die
jeweiligen Frequenzen jeweils
direkt Ubereinander liegen.
Das Bild sollte nun deutlich
scharfgezeichneter wirken, da
die hohe Frequenz nun doppelt
verrechnet wird. Darum kiim-
mern wir uns aber gleich.

6 Aktivieren Sie nun die Sichtbarkeit der
hohen Frequenz, und wahlen Sie die Ebene
an. Gehen Sie zu Bild > Bildberechnungen, und
wahlen Sie die Ebene Niedrige Frequenz aus.
Bearbeiten Sie lhre Bilder im 8-Bit-Modus, setzen
Sie den Mischmodus auf Subtrahieren mit einem
Skalieren-Wert von 2, einem Versatz von 128 und
deaktiviertem Umkehren des Kanals. Flr 16-Bit-
Bilder wahlen Sie den Mischmodus Addieren bei
einem Skalieren-Wert von 2, einem Versatz von O
und aktiviertem Umkehren des Kanals. Bestati-
gen Sie mit OK. Photoshop hat nun eine
50%-Grau-Ebene erstellt und alle Details mit der
niedrigen Frequenz verrechnet. Damit die beiden
Frequenzen nun das Originalbild ergeben, mis-
sen Sie den Ebenenmodus der hohen Frequenz
nur noch auf Lineares Licht setzen.

Fotos, Text und Bildbearbeitung: DomQuichotte (www.domquichotte.com);

Model: Belle; Make-up: Johanna Rosskamp

BACK-UP 2

Hoha Erauany

[ i Niedrige Freguenz Retusche

Wahlen Sie nun die Niedrige-Fre-

quenz-Ebene (nicht die Retusche-
Ebene) aus, gehen Sie zu Ebene >
Ebenen fixieren, und wahlen Sie alles
aus. Wiederholen Sie den Vorgang mit
der Hohen-Frequenz-Ebene. Wahlen
Sie anschliefend die Retusche-Ebene
der niedrigen Frequenz aus (die direkt
lber der Niedrige-Frequenz-Ebene lie-
gen sollte), und wahlen Sie Ebene >
Schnittmaske erstellen. Der Retu-
sche-Ebene wird nun ein nach unten
deutender Pfeil vorangestellt. Wieder-
holen Sie auch hier den Vorgang mit
der Hohen-Retusche-Ebene, setzen
Sie bei dieser allerdings zusatzlich
den Ebenenmodus auf Normal zurtick.
Nun ist alles flr die eigentliche Por-
tratretusche vorbereitet.

NIEDRIGE FREQUENZ

Die niedrige Frequenz ist in unse-

rem Fall furr die Glatte der Haut
und den Verlauf des Make-ups verant-
wortlich. Schaut man sich diese Ebene
ohne die hohe Frequenz an, erkennt
man Unebenheiten auf der Haut, die
sich durch leichte Flecken auern. Um
diese Flecken weitestgehend zu elimi-
nieren, werden wir versuchen, die
Farbunterschiede anzugleichen. Wah-
len Sie daflir den Mischpinsel mit der
Vorgabe Nass, und achten Sie darauf,
dass die Option Pinsel nach jedem
Strich laden deaktiviert und Pinsel
nach jedem Strich reinigen aktiviert ist.
Setzen Sie anschlieRend den Fluss
des Pinsels auf ca. 35 %.

UNEBENHEITEN AUSGLEICHEN
1 Versuchen Sie jetzt vorsichtig, die

0 Unebenheiten auszugleichen. Fangen Sie
dabei an der Stirn an. Setzen Sie z. B. den Pinsel
an dem Ubergang vom roten Make-up zur Haut
an und ,verschmieren“ Sie die Farben so, dass
sich ein sauberer, glatter Ubergang ergibt. Mogli-
che Helligkeitsunterschiede kénnen dabei eben-
so eliminiert werden. Achten Sie darauf, dass
das Gesicht nicht zu flach wird, und passen Sie
die PinselgréBe immer der Stelle an, die Sie bear-
beiten mdchten. Ein zu kleiner Pinsel sorgt
schnell daflr, dass die Pinselstriche sichtbar
werden. Ein zu grofer Pinsel verschmiert zu viele
Pixel auf einmal. Wichtig ist vor allem, dass der
Pinsel sehr weich ist, sonst entstehen Kanten.
Achten Sie auch darauf, dass Sie nicht Uber Kon-
turen wie z. B. die des Gesichts malen. Arbeiten
Sie sich von der Stirn bis zum Oberkdrperbereich
vor. Planen Sie ca. 15-30 Minuten daflr ein.  »

DER MISCHPINSEL

Der Mischpinsel ist ein machti-
ges, aber oft unbekanntes Werk-
zeug. Er versteckt sich im Pin-
sel-Kontextmenii hinter dem
eigentlichen Pinsel. Im Grunde
Ubersetzt der Mischpinsel ein
Bild in ein Olgemalde, und Sie
konnen durch Einstellen der
Parameter bestimmen, wie
nass/frisch das Olgemalde ist,
wie stark die Farbe vom Pinsel
aufgetragen werden und wie sie
sich mit der Farbe im Bild vermi-
schen soll. So lassen sich z. B.
zwei unterschiedliche Farben mit
nur wenigen Pin-
selbewegun-
gen zu einer
gemeinsa-
men Farbe
vermischen.
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HAUTUNREINHEITEN
1 Wahlen Sie die Hohe-Frequenz-Retu-
sche-Ebene an, und wahlen Sie fir
die Retusche ein Werkzeug, mit dem Sie am
besten arbeiten kdnnen. Ich wechsle hier zwi-
schen dem Reparaturpinsel und dem Ausbes-
sern-Werkzeug. Auch der Stempel kann beden-
kenlos verwendet werden, da auf der hohen
Frequenz keine bis kaum Farbinformationen
vorhanden sind, sondern lediglich Graut6ne,
die sich problemlos (weg)stempeln lassen.
Der Bereichsreparaturpinsel eignet sich nur
bedingt, da er die Porenstruktur schnell weich-
zeichnet. Entfernen Sie Hautunreinheiten, Falt-
chen (z. B. unter den Augen, auf der Stirn, am
Hals), Pickel, Adern in den Augen, abstehende
Augenbrauen, Wimpern oder Harchen, zu gro-
Be Poren, abgebroselte Maskara, Make-up-
Ruckstande und eventuell Muttermale. Planen
Sie ca. 10-20 Minuten ein.

> @ Frequenztrennung

i Hintergrund

DODGE & BURN
13 Durch die Frequenztrennung, insbesondere durch das
Arbeiten mit dem Mischpinsel, wurden Tiefen und Lich-
ter angeglichen. Das sorgt zum einen fiir eine glattere Haut,
zum anderen allerdings auch dafiir, dass Kontraste verloren
gehen. Sprich: Das Gesicht wirkt nun sehr flach und nicht mehr
so schon plastisch wie am Anfang. Daher muss diese Plastizitat
nun wiederhergestellt werden. Daflr nutzen wir eine Technik,
die sich Dodge & Burn (deutsch: abwedeln und nachbelichten)
nennt. Erstellen Sie dafiir eine neue Gruppe mit dem Namen
Dodge & Burn direkt Uiber der Frequenztrennung.

o

SCHATTEN UND LICHTER

1 Erstellen Sie eine weitere D&B-Ebene, jetzt

sollen die groben Gesichtsschatten nachge-
zeichnet werden. Wahlen Sie dafiir einen gréferen Pin-
sel, und zeichnen Sie die bereits existierenden Schat-
ten des Gesichts nach (an den Seiten des Gesichts,
den Nasenschatten und den Schatten an der Stirn).
Wiederholen Sie den Schritt mit den im Gesicht vorhan-
denen Lichtern, indem Sie eine neue Ebene generieren
und einen weifSen Pinsel wahlen.

1

Photoshop 2/2016

WEITERE D&B-EBENEN

Erstellen Sie weitere D&B-Ebenen nach dem-
selben Prinzip, so z. B. flir den Oberkérper
oder die Haare. AnschlieSend folgen D&B-Ebenen,
die deutlich praziser sind, so z. B. eine, in der die Lip-
pen akzentuiert werden, die Schulterknochen plasti-
scher gestaltet werden oder ausschlielich die High-
lights im Gesicht nachgezeichnet werden. All diese

FEINTUNING

1

D&B-EBENE
1 4 Erstellen Sie eine neue Ebene innerhalb
der D&B-Gruppe. Setzen Sie den
Modus dieser Ebene auf Weiches Licht. Nun kon-
nen Sie mit einem weichen Pinsel auf eben die-
ser Ebene zeichnen, und je nachdem, ob Sie
Weif3 oder Schwarz als Vordergrundfarbe wahlen,
Bildelemente aufhellen oder abdunkeln. Nennen
Sie die Ebene zunachst einmal in Augenbrauen
um. Wahlen Sie anschlieBend einen schwarzen
weichen Pinsel mit einer Deckkraft von 10 % und

Um den Uberblick nicht zu verlie-
ren, wahlen Sie die vier Frequenz-
Ebenen aus und packen Sie diese in einen
Ordner, indem Sie auf Ebene > Gruppe >
Gruppe aus Ebenen gehen. Nennen Sie
den Ordner Frequenztrennung. Es ist
héchst wahrscheinlich, dass Sie bei der
Niedrige-Frequenz-Retusche zu viel bear-
beitet haben. Das ist normal, und passiert
mir ebenso. Wahlen Sie deshalb diese
Ebene aus, und gehen Sie auf Ebene >
Ebenenmaske > Alle einblenden. Der Ebe-
ne wurde nun eine weie Ebenenmaske
hinzugefugt. Wahlen Sie nun einen schwar-
zen Pinsel mit ca. 10-20 % Deckkraft, und pinseln
Sie vorsichtig Uber die Stellen, die Ihrer Meinung
nach zu unnatlrlich oder Uberretuschiert aussehen.
Dadurch, dass die Original-Niedrige-Frequenz direkt
darunterliegt, kdnnen Sie den Effekt reduzieren.

BJs%Da
~ bl Dodge & Burn

(m— fugen

—— Augenbrauen

) B Frequenztrennung

i Hintergrund

einer Grofe, die den Augenbrauen entspricht,
und zeichnen Sie die Augenbrauen nach. Die
Anderung sollte sehr subtil sein, aber dennoch
die Augenbrauen akzentuieren. Blenden Sie die
Ebene ein und aus, um den Effekt besser beur-
teilen zu kénnen. Erstellen Sie eine weitere Ebe-
ne im Modus Weiches Licht, und nennen Sie die-
se Augen. Zeichen Sie mit derselben Methode
die Wimpern nach und umrunden Sie die Augen,
um ihnen mehr Ausdruckskraft zu verleihen.

Ebenen folgen demselben Prinzip. Sollte eine Ebene
zu prominent sein, konnen Sie diese in der Deckkraft
reduzieren. Manchmal werden auch die Pinselstriche
einer D&B-Ebene sichtbar. Hier kdnnen Sie einfach
eine GauBBsche Weichzeichnung vornehmen. Ich ver-
wende insgesamt elf Ebenen fiir Dodge & Burn in die-
sem Beispiel, um dem Gesicht die nétige Plastizitat
zu geben.
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FARBKORREKTUR

1 Gesicht und Oberkorper haben eine andere
Farbe. Um das zu Korrigieren, erstellen Sie
eine neue Gruppe Farbkorrektur und wahlen Sie

Ebene > Neue Einstellungsebene > Dynamik. Spielen UBERGABE AN LlGHTROOM

Sie mit der Werten Dynamik und Séttigung, bis der 1 Speichern Sie das finale Bild in Photoshop looks anzuwenden. Um die Bilder miteinander verglei-
Oberkorper der ursprunglichen Farbe des Gesichts als PSD-Datei ab. Sofern Lightroom geoff- chen zu kénnen, empfiehlt es sich, eine virtuelle
entspricht. Zeichnen Sie auf der Ebenenmaske mit net ist, wird das Bild automatisch zur Bibliothek hin- Kopie der Ausgangs-Photoshop-Datei zu erstellen.
einem weichen schwarzen Pinsel bei 100 % Deckkraft zugeflgt. Sollte dies nicht der Fall sein, miissen Sie Wabhlen Sie dafiir die PSD-Datei aus, und gehen Sie
Uber die Stellen, die von dem Sattigungszuwachs nicht die PSD-Datei automatisch importieren. In Lightroom auf Foto > Virtuelle Kopie anlegen. Wahlen Sie die vir-
betroffen sein sollen. Passen Sie den Wert der Einstel- haben Sie die Moglichkeit, einen oder mehrere Bild- tuelle Kopie aus, um einen Bildlook anzuwenden.

lungsebene an, hier Dynamik: 30 und Séttigung: 10.

PHOTOSHOP-AKTION

Die Werte fiir die Frequenz-
trennung sind nicht unbe-
dingt leicht zu merken,
daher bietet es sich an,
diesen Vorgang als Photo-
shop-Aktion aufzuzeich-
nen. Wer nicht weif3, wie so
etwas funktioniert, kann
gerne meine Photoshop-
Aktion kostenlos herunter-
laden. Neben einer auto-
matischen Uberpriifung,
ob das Bild in 8-Bit oder
16-Bit ist, kann man auch

BILDLOOK AUSWAHLEN

19 In Lightroom lassen sich alle Einstellungen einer meiner Vorgaben Festival of Lights arbeiten. ganz bequem per Knopf-
und Parameter, die man im Entwickeln- Gehen Sie in Lightroom in den Entwickeln-Modus, druck eine D&B-Ebene
Modus vornimmt, als Vorgabe abspeichern. Bild- und klicken Sie mit der rechten Maustaste in das erstellen lassen und
looks sind ein sehr komplexes Thema. Mit nur weni- Vorgabenfeld. Wahlen Sie Importieren, und navigie- vieles mehr. Die kostenlo-
gen Klicks kann man Bildwirkung und -stimmung ren Sie zu der Vorgabe , Festival of Lights.Irtempla- se Aktion finden Sie unter:
véllig verandern. Fiir dieses Bild mochte ich mit te“, die Sie auf der Heft-CD finden. bit.ly/1XJrVjC.

DIE BILDLOOKS
DER PROFIS

KREATIVE BILDSTILE MIT
PHOTOSHOP UND LIGHTROOM

Méchten Sie mehr zum Thema
Bildlook erfahren? Dann verrat
Ihnen unser Autor DomQuichotte

in seinem aktuellen Buch ,Die 2

Bildlooks der Profis*, wie Sie die g

Bildwirkung in lhren Aufnahmen é

beeinflussen, den Betrachter manipulieren oder lhren Fotos 8

BILDLOOK ANPASSEN einen coolen Look, eine moderne Anmutung oder Effekte &
Nachdem Sie den Bildlook ausge- lungen, und verringern Sie die Temperatur D W A0 TG T, A i 12 LT %

. . ) ' o0 ] in Photoshop, Lightroom oder Camera Raw werden Sie |hre <

wahlt haben, verandern sich sofort  auf -32. Setzen Sie die Belichtung auf Visionen gekonnt umsetzen. Das Buch fiir Fotografen und §

die Kontraste und Farbe im Bild. Allerdings +0,35, Weif3 auf -100 und Schwarz auf +28. Bildbearbeiter. 3
entsprechen diese noch nicht dem finalen Deaktivieren Sie auRerdem die Effekte, um g
Bild. Vorgaben sind wirklich nur Vorgaben, auf die Kornung zu verzichten. Fertig. Nun Rheinwerk Verlag I 436 Seiten 1 39,90 Euro I 3
sprich: Man muss sie immer noch ein wenig  kénnen Sie die Datei > Exportieren in Ihr ISBN 978-3-8362-3739-0 § www.rheinwerk-verlag.de/3837 g
anpassen. Gehen Sie in die Grundeinstel- gewlinschtes Format exportieren. ® 8
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Cooler Look: Texturen mit Fotos verblenden

Portrit-Effekte |

Lernen Sie, wie Sie ein nasses Glas direkt vor lhr Bild legen, um so ein Fenster
an einem verregneten Tag oder einen Duschvorhang zu imitieren. DomQuichotte
zeigt lhnen auf3erdem, wie einfach sich dieser Effekt auch auf andere Portrats
anwenden lasst, sobald die Photoshop-Datei einmal erstellt ist.

LEICHT GEMACHT POR

o.

~ -~
T

DOMQUICHOTTE
Digital Artist, Retoucher & Artdirector

PROJEKT-INFOS

\.

Material Ausgangsmaterial auf der Heft-CD
Zeitaufwand 30 Minuten
Software ab Photoshop CS 6
Inhalte Smartobjekte, Photoshop-

Filter, Ebenenmodi
Zielgruppe Fotografen & Photoshopper

SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER

TRAT-EFFEKTE

[

= -

n diesem Workshop lernen Sie, wie sie eine
I authentische Fotomontage erstellen. Inner-

halb kiirzester Zeit werden Sie in der Lage
sein, den Eindruck zu erwecken, als wiirden Per-
sonen oder Objekte direkt hinter einer nassen
Glaswand, einem Fenster oder Duschvorhang
stehen. Dafiir benutzen Sie die Textur eines foto-
grafierten, nassen Fensters.

Durch die geschickte Kombination unter-
schiedlicher Filter und Ebenenmodi lassen sich

realistische Strukturen und Uberblendungen
erzeugen. Durch das Arbeiten mit Smartobjek-
ten wird die Photoshop-Datei so flexibel aufge-
baut, dass sich am Ende das Bild mit nur weni-
gen Klicks komplett austauschen lasst und so
ein vollig neues Motiv entsteht.

SCHRITT

Photoshop 2/2016

0 KOMBINIEREN SIE DIE TEXTUR MIT IHREM PORTRAT

BILDAUSWAHL

Wahlen Sie ein Bild, das

thematisch - und logisch -
zu einer nassen, verregneten
(Fenster-)Scheibe passt. Das
kann eine Person sein, die
nach draufen schaut, ein
Gegenstand, der vor einer
Fensterscheibe stehen konn-
te, oder eine Landschaftsauf-
nahme, die dann umgekehrt
aus der Wohnung heraus
gezeigt wird. In unserem Bei-
spiel verwenden wir das Bild
eines Models, das tatsachlich
unter der Dusche stand und
bereits selber nass ist. Durch
die Fensterscheibe entsteht
der Eindruck, als ob wir durch
eine Duschscheibe fotografiert
hatten. Flr dieses Tutorial wird
ein gerendertes (bereits retu-
schiertes) Bild ohne zusétzli-
che Ebenen bendtigt.

SMARTOBIJEKT

Achten Sie darauf, dass das

Bild keine weiteren Ebenen
hat. Gehen Sie mit ausgewahlter
Hintergrundebene auf Ebene >
Smartobjekte > In Smartobjekt
konvertieren, um die Photoshop-
Datei so flexibel wie méglich zu hal-
ten. Im Ebenenfenster erscheint
ein zusatzliches Icon in der Ebe-
nenvorschau, und der Ebenenname
andert sich in Ebene 0. Benennen
Sie die Ebene in Original um.

»

Ebenen
P Art

Mormal
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Fotos, Bildbearbeitung und Text: DomQuichotte
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LEICHT GEMACHT PORTR
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» WAHLEN SIE
EIN BILD, DAS
THEMATISCH ZU
EINER NASSEN,
VERREGNETEN
SCHEIBE PASST.«

DOMQUICHOTTE, DIGITAL ARTIST

" Ebenen

P art
Hartes Licht

L - T T |
. :
ey |_EJ WaterDrops_BFX-Ray

O B weichzelchmung
Is v
o. Smantfiter
© GauBischer Walchzelchner

¥ Original

AUFRAUMEN

Wahlen Sie die Einstellungsebene

Helligkeit/Kontrast (aus Schritt 5)
und die Textur (aus Schritt 4) aus,
indem Sie diese anwahlen und dabei
die Umschalt-Taste gedruckt halten.
Gehen Sie anschlieend zu Ebene >
Neu > Gruppe aus Ebenen, um die bei-
den Ebenen in eine neue Gruppe zu
verschieben — so behalten Sie Ord-
nung. Nennen Sie die Gruppe Fenster-
scheibe, und blenden Sie die Gruppe
flr die nachsten Schritte erst einmal
wieder aus, indem Sie auf das Augen-
symbol der Gruppe klicken.

Photoshop 2/2016

AT-EFFEKTE

r

TEXTUR EINFUGEN

Im nachsten Schritt fligen Sie nun

die Fensterscheiben-Textur ein.
Gehen Sie dazu auf Datei > Platzieren
und einbetten, und wahlen Sie dort die
Datei WaterDrops_©OFX-Ray.jpg aus,
die Sie auf unserer Heft-CD finden.
Bestétigen Sie mit Platzieren. Photo-
shop importiert die Textur jetzt in Ihr
Dokument und wandelt dieses automa-
tisch in ein Smartobjekt um. So koén-
nen Sie die Datei beliebig hoch- und
runterskalieren (achten Sie dabei
jedoch darauf, dass Sie eine Hohe und
Breite von Uber 100 % nicht Uber-
schreiten), verschieben, positionieren
oder drehen. Damit sich die Textur
auch tatsachlich wie eine Fenster-
scheibe verhalt und den Hintergrund
durchlasst, muss der Ebenenmodus
der Textur auf Hartes Licht gesetzt wer-
den. Da es sich auch bei dieser Ebene
um ein Smartobjekt handelt, kdnnen
Sie die Ebene im Nachhinein ebenfalls
verlustfrei nach Belieben skalieren.

v [ Fensterscheibe

L ] . Helligkeit/Kontrast 1

e

° i3

Weichzeichnung

o .‘";!'- Original

n

el
° 18

EBENE WEICHZEICHNEN

Duplizieren Sie das Smartobjekt Uber

Ebene > Ebene duplizieren, und ersetzen Sie
in dem entsprechenden Dialog Original Kopie
durch Weichzeichnung, um den neuen Ebenenna-
men zu definieren. Wahlen Sie anschliefend Fil-
ter > Weichzeichnungsfilter > GauBscher Weich-
zeichner, und bestimmen Sie den Radius so,
dass das Bild kaum noch erkennbar bleibt (in
diesem Beispiel: 50 px), und bestatigen Sie mit
OK. Da Sie den Filter auf ein Smartobjekt anwen-
den, erscheint im Ebenenfenster eine Smart-Fil-
ter-Maske, darunter der entsprechende Filter.
Durch einen Doppelklick auf den Filter lassen
sich die Werte jederzeit nachjustieren.

KONTRASTE ANPASSEN

Die Transparenz der eingefligten

Textur lasst sich auch tUber den
Kontrast des Bildes steuern. Wahlen
Sie daflr die soeben eingefligte Ebe-
ne aus (falls nicht bereits ausgewahit),
und gehen Sie auf Ebene > Neue Ein-
stellungsebene > Helligkeit/Kontrast.
Setzen Sie das Hakchen bei Schnitt-
maske aus vorheriger Ebene erstellen,
und bestatigen Sie mit OK. So wird die
Einstellungsebene zur Schnittmaske;
die hier vorgenommenen Einstellun-
gen beziehen sich somit nur auf die
Textur und nicht etwa auf das Gesamt-
bild. Setzen Sie den Kontrast auf 100
und die Helligkeit auf ca. -75.

Eigenschafien

¥ O welig

Frohacen Wert varwenden

EIGENE TEXTUR
FOTOGRAFIEREN

Mdchten Sie Ihre eigene Tex-
tur fotografieren und verwen-
den, ist alles, was Sie dazu
bendtigen, eine nasse oder
verregnete Fensterscheibe
und ein Objektiv mit mog-
lichst offener Blende, um
den Hintergrund so weit wie
moglich in die Unschérfe zu
ziehen. Stellen Sie die Kame-
ra parallel zur Scheibe und
fokussieren Sie die Wasser-
tropfen. Solange der Hinter-
grund neutral ist, also keine
Farbe und keine starken
Luminanzdifferenzen hat,
l&sst sich das Bild gut als
Textur verwenden.
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WASSERSPUR ERSTELLEN ' =
7 Erstellen Sie eine neue, leere Ebene direkt ggzgg:sl\ﬁ:LI:EENNSTER- : i
Uber der Weichzeichnungs-Ebene, und nen- T F _ ;
nen Sie diese Tropfen. Wahlen Sie einen harten, Sie konnen diese Technik
schwarzen Pinsel mit 100 % Deckkraft, und leicht abgewandelt auch dafiir
) ) . L nutzen, um etwas auf eine
zeichnen Sie manuell vertikale Linien in unter- .
A . « . nasse Fensterscheibe zu
schledllche.n Stérken un.d Langé'.\n Uber das schreiben oder zu malen.
gesamte Bild. Achten Sie dabei Wiahlen Sie dafiir ein beliebi-
darauf, dass sich die Linien ges Bild, das Sie wie in
nicht (oder nur selten) Uber- Schritt 3 weichzeichnen,
schneiden. Um gerade Linien allerdings mit einem deutlich
mit einem Pinsel zu generieren, hoheren Wert (z. B. 150).
klicken Sie zunachst mit dem Nacﬁ dem !-Imzufuggn der'l_'ex—
Pinsel auf eine Stelle. Halt tur fiigen Sie eben dieser eine
|'nse au .elne € .e. gl Ebenenmaske hinzu. Auf die-
Sie anschlieend die Umschalt- ser Ebenenmaske kénnen Sie
Taste gedruckt, und klicken Sie
auf den gewiinschten End-

nun malen und so die Textur
entnehmen. Dadurch entsteht
punkt. Photoshop verbindet
beide Punkte nun durch eine

der Eindruck, dass auf dem
gerade Linie.

Ebenen
Dan

Norma

Fensterscheibe gemalt wurde.

FILTER ANWENDEN

Um die folgenden Einstellungen variabel zu hal-

ten, konvertieren Sie die Tropfen-Ebene, wie in
Schritt 2 beschrieben, zunachst in ein Smartobjekt.
Gehen Sie anschliefend auf Filter > Verzerrungsfil-
ter > Schwingungen. Setzen Sie die Parameter im
Dialogfenster wie folgt: Art: Sinus, Anzahl der Gene-
ratoren: 30, Wellenldnge - Min.:1, Max.: 200, Ampli-
tude - Min.: 1, Max.: 2, Skalieren - Horiz.: 100 %,
Vert.: 1 %. Bestatigen Sie mit OK. Die geraden Linien
haben nur eine Wasserspur-ahnliche Form bekom-
men. Um diese Form zu verstarken, wahlen Sie
Filter > Verzerrungsfilter > Krduseln, und setzen Sie
die Starke auf 220 % bei einer mittleren GréfSe.

Fotos, Bildbearbeitung und Text: DomQuichotte

FINALE WASSERSPUR

Damit die schwarzen Striche

nun zu einer tatsachlichen Was-
serspur werden, miissen Sie das
unscharfe Bild an genau diesen
Stellen wieder scharf werden las-
sen; oder anders gesprochen: die
Weichzeichnungs-Ebene musste an
dieser Stelle durchsichtig sein. So
kdnnen Sie z. B. die soeben in
Schritt 8 erstellten Striche zur Ebe-
nenmaske der Weichzeichnungs-
Ebene konvertieren. In diesem Fall
gehen wir aber einen anderen Weg:
Verschieben Sie die Original-Ebene
direkt Uber die Tropfen-Ebene. Wah-
len Sie anschlieRend Ebene > In
Schnittmaske konvertieren. Nun
wird das Originalbild nur an den Stel-
len sichtbar, an denen die schwar-
zen Striche waren. Blenden Sie im
letzten Schritt die Fensterscheibe-
Gruppe wieder ein — und schon sind
Sie fertig.

VARIABEL ANWENDEN
1 Nun, da Sie die Photoshop-
Datei erstellt haben, kdnnen
Sie diese sehr variabel nutzen. Wahlen
Sie dafur eines der beiden Smartobjek-
te der Originaldatei aus, und gehen Sie
auf Ebene > Smartobjekte > Erneut mit
Datei verkniipfen. Achten Sie dabei
darauf, dass das Bild dieselbe Grole
hat. Photoshop ersetzt anschlieBend
beide Smartobjekte und wendet so den
Effekt auf das neue Bild an. Alternativ
dazu kénnen Sie auch den Inhalt des
Smartobjektes manuell editieren.
Gehen Sie dafir auf Ebene > Smartob-
Jjekte > Inhalt bearbeiten. Photoshop
offnen das Bild in einem neuen Doku-
ment. Hier kbnnen Sie nun ein anderes
Bild platzieren oder dieses modifizie-
ren. Speichern Sie das Bild anschlie-
Bend uber Datei > Speichern und Pho-
toshop aktualisiert die Anderungen. So
konnen Sie den Effekt in kurzer Zeit
auf viele Bilder anwenden. m
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Bildwirkung: Bildaussagen mehr Ausdruck verleihen

Ein Foto sagt mehr als Worte

Im Rahmen des Fotoprojekts Freundschaft war auch Pavel Kaplun gefordert, ein thematisch passendes Bild
abzuliefern. In diesem Workshop prasentiert er lhnen sein Ergebnis und zeigt lhnen, wie er die Bildaussage eines
Smartphone-Bildes mit einer Schwarzweif3-Konvertierung und gezielter Bildbearbeitung verstarkt hat.

PAVEL KAPLUN
B Fotograf und Bildbearbeitungsprofi

PROJEKT-INFOS

Material Ausgangsbild zum Download
Zeitaufwand ca. 30 Minuten
Software ab Adobe Photoshop CC
Inhalte Makel korrigieren, Einstellungsebenen,

mit Masken & Verlaufen arbeiten, Fiillmethoden
Zielgruppe Fotografen & Photoshopper

SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER
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dem alle Kiinstler der Kaplun Artists aufgeru-

I m Rahmen des Fotoprojekts ,Freundschaft” zu
fen waren (siehe Seite 12), galt es, ein Bild zu

eben diesem Thema zusammen mit einer person-
lichen Geschichte zu zeigen. Auch Pavel Kaplun
selbst war davon nattirlich nicht ausgenommen.
Nur mit einem Smartphone ausgestattet, suchte
er in den StraBen Andalusiens, Spanien, nach
,seinem" Motiv — und fand es: Ein Motiv, das
zeigt, wie sehr Technik die Art, Freundschaften
zu kniipfen und zu pflegen, beeinflusst hat. Die
Umwandlung in eine Schwarzweil-Aufnahme,
bei der unwichtige Strukturen im Dunkel des
Hintergrunds verschwinden, ist hier eine ide-
ale Bearbeitung, um den Fokus auf die Haupt-
akteure zu legen und die Bildaussage zu beto-
nen. Schnell und sehr effektiv.

SCHWARZWEISS TOTAL

WORKFLOW FUR PHOTOSHOP
UND LIGHTROOM '

In diesem Videotraining

zeigt Ihnen Pavel Kaplun [ S5 UAS

wie Sie Ihre Aufnahmen mit | TO
Photoshop und Lightroom \‘ :

in Schwarzweif-Bilder kon- .
vertieren. Der Fotograf und N
Bildbearbeitungsexperte zeigt

Ihnen den optimalen Workflow fiir jede Aufnah-

mesituation - egal ob Portrats, Landschafts-,
Architektur- oder Tieraufnahmen.

Kreativstudio Pavel Kaplun GmbH I

110 Min. 1 14,99 € I inkl. Bildmaterial zum
Uben und PSD-Dateien zum Nachschlagen I
www.kaplun.de/shop



http://www.kaplun.de/shop

Das Ausgangsmaterial zum Nachvollziehen E. -EE

des Workshops finden Sie zum Download
unter www.digitalphoto.de/heft. I

Makel entfemen

At Regarioren [

GriBe 12
Waiche Kante 70
Deckkraft 100

FLECKEN ENTFERNEN

Schwarzweif3-Fotos leben von der Reduktion

aufs Wesentliche. Entfernen Sie daher
zunachst in Camera Raw storende Flecken im Hin-
tergrund mit dem Makel-entfernen-Werkzeug. Ziel ist
es, einen moglichst einheitlichen Hintergrund zu
erhalten, der spater abgedunkelt werden kann, wah-
rend das Hauptmotiv hell bleibt.

Eigenschaften

M O vertautsumsetzung

KLEIDUNG VIGNETTIEREN

Die Kleidung tragt nicht zur Bildaussage bei und

die Helligkeit wirkt unausgewogen. Auch hier
dunkeln Sie Uber eine Verlaufsumsetzungs-Einstel-
lungsebene ab. Als Verlauf wahlen Sie Schwarz, Weif3,
und als Ebenenflllmethode Multiplizieren. Auf einer
Ebenenmaske maskieren Sie erneut gezielt Bereiche,
auf denen der Effekt sich nicht auswirken soll.

FINALE VIGNETTIERUNG

Fur mehr Bildtiefe legen Sie noch eine leichte Vig-
7 nette auf den linken und den unteren Bildrand.
Hierzu erzeugen Sie eine neue Ebene, wahlen das Ver-
laufs-Werkzeug und ziehen Verldufe (Schwarz-zu-trans-
parent) von links und von unten ins Bild. Die Ebenen-
fullmethode belassen Sie bei Normal. So ist unser
Bild nach allen Richtungen hin ,abgeschlossen®.

Eigesschatien

SCHWARZWEISS-UMWANDLUNG
Erzeugen Sie eine Schwarzweif3-Einstellungsebe-
ne, und wahlen Sie im Dialogfenster der Einstel-

lungsebene das Pipetten-Werkzeug an. Klicken Sie bei

aktiver Pipette mit der Maus in den Hintergrund und an
die Bildrander, und ziehen Sie mit gedriickter Maustas-
te nach links. Die Farbregler werden automatisch
angepasst und unwichtige Bildbereiche abgedunkelt.

’ 57 :‘j:*'

SMARTPHONE LEUCHTEN LASSEN

Das Smartphone betonen Sie mit farbigem
Licht. Hierzu erzeugen Sie eine neue Ebene,
malen mit einem Pinsel eine Ellipse tiber das Display

(Farbe: #7ac2cb), und schwachen sie Uber Filter >
GauBscher Weichzeichner (Radius: 50) und eine Ebe-
nendeckkraft von 64 % ab. Als Ebenenfiillmethode
wahlen Sie Negativ multiplizieren. Uber eine Maske
stellen Sie sicher, dass nur das Display leuchtet.

FINAL NACHSCHARFEN

Auch bei einem Smartphone-Foto kénnen Sie

nachscharfen. Sie werden sehen, es lohnt
sich. Wahlen Sie Filter > Scharfzeichnungsfilter >
Selektiver Scharfzeichner, und legen Sie im gleich-
namigen Dialogfenster folgende Werte fest: Stérke
= 80 %, Radius = 0,8 px und Rauschen reduzieren =
10 %. So wirkt lhr Foto brillanter und lebendiger.

BILDWIRKUNG LEICHT GEMACHT

HINTERGRUND ABDUNKELN

Flr einen noch dunkleren Hintergrund erzeugen
3 Sie eine Einstellungsebene Verlaufsumsetzung.
Wahlen Sie den Verlauf Selen 1, zu finden unter Foto-
grafische Tonung, und setzen Sie die Fullmethode
der Ebene auf Weiches Licht. Damit sich dieser

Effekt nur auf den Hintergrund auswirkt, legen Sie
eine Maske an und arbeiten die Bereiche gezielt mit
schwarzer und weiRer Farbe heraus.

STORENDE ELEMENTE ENTFERNEN
Rechts befindet sich noch ein stérender Balken.
6 Da Sie eine Schwarzweif3-Aufnahme vor sich
haben, kénnen Sie diesen leicht entfernen. Legen
Sie eine neue Ebene an, wahlen Sie mit dem Pipette-
Werkzeug die dunkelste Farbe aus dem Hintergrund
aus und ziehen Sie mit dem Verlaufswerkzeug einen
Verlauf (Vordergrundfarbe-zu-transparent) von rechts
bis zum Smarthpone — der Balken ist verschwunden.

125 Kol T304 ey Adsbel.cube
Ful REALA BOOD Kaciak 239 [y Adobel.cbe.
30

Herrertiun 300
Kodek 5206 Ful 3010 lby Adodel cube

Focdeh 5718 Kodsx 2323 {by Adebe).cube
et 578 Koedit 2305 {1y Adee) Euts

NACH GESCHMACK: COLOR LOOKU

Unser Bild ist fertig! Aber unsere Bearbeitung
muss hier nicht zu Ende sein. Wer Varianten
mag, kann diese schnell und einfach Uber eine Color-
Lookup-Einstellungsebene erzeugen. Von Farbveréan-
derungen bis hin zu Vintagelooks ist alles moglich,
z. B. Uber Tealorangepluscontrast. Reduzieren Sie,

falls notwendig, die Ebenendeckkraft. m
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Bildoptimierung: Belichtungsreihen flir einen gréReren Dynamikumfang nutzen

HDR-Bilder mit Lightroom

Mit der Funktion Zusammenfiigen von Fotos werden innerhalb von Lightroom HDR-Bilder aus Belichtungsreihen
erstellt. Der daraus entstehende grofSsere Dynamikumfang wird als 16-Bit-DNG-Datei gespeichert und hat damit
zwar nicht die Farbtiefe fir HDR-Puristen, aber ausreichend Potenzial fiir weitere Entwicklungsschritte.

MAIKE JARSETZ
Fotografin & Lightroom-Expertin

g«u
PROJEKT-INFOS

Material Ausgangsbilder auf der Heft-CD
Zeitaufwand ca. 30 Minuten
Software ab Photoshop Lightroom 6/CC

Inhalte HDR-Bild zusammenfiigen, Auto-Tonwerte

liberarbeiten, 16-Bit-DNG ausarbeiten

Zielgruppe Fotografen

SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER

\.
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gal ob spektakulédre Architekturaufnahmen
E oder farbintensive Sonnenaufgange — will

man eine Szene fotografieren, die hohe Kon-
traste umfasst, kommt man an einer Belichtungs-
reihe und dem anschlieBenden Zusammenfiigen
dieser zu einem HDR-Bild nicht vorbei. Benoétigt
werden hierzu mindestens drei Aufnahmen eines
Motivs, die moglichst deckungsgleich fotogra-
fiert wurden. Dabei wird eine Aufnahme normal,
die anderen iUber- und unterbelichtet, meist mit
einer Differenz von zwei Blendenstufen. Um diese
schlieBlich zum HDR zusammenzufiigen, das den
gesamten Kontrastumfang des Motivs wiedergibt,
offnen Sie Ihre Belichtungsreihe zum Beispiel in
Photoshop oder, wie Ihnen Maike Jarsetz in die-
sem Workshop zeigt, in Lightroom.

PHOTOSHOP
LIGHTROOM 6 & CC

Maike Jarsetz fiihrt Sie
Schritt fiir Schritt durch das
komplexe Programm: von
Import und Bildorganisation
liber die ersten Entwick-
lungsschritte und den optimalen Entwick-
lungsworkflow bis hin zur Ausgabe in Druck,
Web, Fotobuch und Diashow. Durch die klare
Gliederung des Buchs lassen sich die
gewinschten Themen direkt ansteuern und
anhand von Workshops erschlief3en.

Rheinwerk Verlag | 500 Seiten I
39,90 Euro I ISBN 978-3-8362-3494-8 |
www.rheinwerk-verlag.de/3765



Begleitmaterial
auf der Heft-CD

BELICHTUNGSREIHE AUSWAHLEN
Grundlage flr ein HDR-Bild ist eine Belichtungs-
reihe. Achten Sie bei der Aufnahme darauf, dass

in der hellsten Aufnahme die Schatten verniinftig

durchgezeichnet sind und in der dunkelsten Aufnahme
die Lichter nicht mehr ausfressen. Zwischen den Auf-
nahmen koénnen Sie 2 bis 3 Blendenspriinge machen.

Die Anzahl der Einzelbilder ergibt sich dann daraus.

0 Actomatischar Tomwar
Stavka e Gomnerababznssangung

Haing

Hoeh

Ubernzanng 1 Gestesainesstipung anzeigen

Arevachen

AUTOMATISCHE TONWERTE

Aktivieren Sie die Option Automatischer Tonwert.

Haben Sie keine Angst vor dieser Automatik,
denn Sie kdnnen spater genau Uberprifen, welche
Korrekturen eingesetzt wurden und diese noch Uber-
arbeiten. Das Ergebnis ist zunachst sehr ausgeglichen
und Uberbrickt den Kontrastumfang von den hellsten
Lichtern bis zu den Tiefen des Bildes spielend.

INTENSIVE GRUNDFARBEN

Ein HDR-Bild sollte nicht zu weich wirken. Inten-

sive Farben kénnen dabei helfen. Versuchen Sie
es doch einmal mit einer anderen Grundentwicklung:
Wechseln Sie dazu in den Bereich Kamerakalibrie-
rung, und wahlen Sie ein anderes Profil. Das Lands-
cape-Profil 7 sorgt beispielsweise motivunabhangig
schnell und einfach fir sattere Farben.

HDR MIT LIGHTROOM LEICHT GEMACHT

ZUM HDR ZUSAMMENFUGEN

Beim Zusammenfligen des HDRs wiirden alle vor-

herigen Entwicklungsschritte ignoriert — nur die
unkorrigierten Aufnahmen werden zur Berechnung her-
angezogen. So konnen Sie ohne weitere Vorarbeit in
der Bibliothek starten. Wahlen Sie aus dem Menu Foto
> Zusammenfiigen von Fotos > HDR. Im Vorschaufens-
ter wird das HDR unter den Optionen rechts erstellt.

16-BIT-HDR

Ein Klick auf Zusammenfiigen erstellt das HDR-

Bild. Auch wenn HDR-Bilder im urspringlichen
Sinne eine 32-Bit-Farbtiefe verwenden, reicht unser
resultierendes 16-Bit-DNG vollig aus, um das Beste
aus den Einzelbildern in einer Aufnahme zu vereinen.
Jetzt stehen lhnen noch alle Entwicklungsmaoglichkei-
ten offen, um das Ergebnis weiter zu optimieren.

OBJEKTIVKORREKTUREN

Wir haben vor dem Zusammenfligen keinerlei

Korrekturen vorgenommen. Deshalb stehen jetzt
noch ein paar wichtige an, und dazu gehort die Objek-
tivkorrektur. Aktivieren Sie in den Grundeinstellungen
die Profilkorrekturen zur Entzerrung und die Entfer-
nung der chromatischen Aberration, die bei Aufnah-
men mit starken Lichtreflexen haufig vorkommt.

HOR-Optianen

3 Aunsmasach susrichian

Austomatacher Tomirt
Satine e GieislereTak et gy

Keine.

Hoch

3 Utariagerung tie Gelsterstiskttmantiqueg sealgan

GEISTEREFFEKT

Ein Geistereffekt ergibt sich, wenn es in Ihren
3 Motiven sich bewegende Objekte gab. Dieser
lasst sich in drei verschiedenen Stérken beseitigen (2).
Doch Vorsicht: Dies bedeutet, dass bestimmte Bildbe-
reiche nur aus einem Einzelbild erzeugt werden und
damit nicht den vollen Dynamikumfang ausnutzen.
Eine Uberlagerung markiert Ihnen diese Bereiche (1).

KNACKIGE DETAILS

Offnen Sie die Grundeinstellungen. Dort erkennen

Sie, wie die automatische Tonwertkorrektur gear-
beitet hat: Die Tiefen wurden aufgehellt und die Lichter
abgedunkelt und so der Gesamtkontrast weicher
gemacht. Dazu wurde die Gesamtbelichtung ange-
passt. Die Korrektur fir Wei- und Schwarzwert sorgte
fur die notwendige Detailtiefe. Erhohen Sie die Klar-
heit, um diese zu verstarken, und die Dynamik, um
sonst sehr weiche Farben zu intensivieren.

Fotos und Text: Maike Jarsetz

MOTIVSPEZIFISCHE BEARBEITUNG
10 Jedes HDR-Motiv ist anders — deshalb fallen

flr jedes nach dem Erstellen und Ausarbei-
ten der zusammengefligten Version andere Aufgaben
an. In diesem Architekturmotiv kann die strenge Zen-
tralperspektive noch mehr Symmetrie vertragen. Nut-
zen Sie die Upright-Automatik fiir vertikale Linien, um
diese aufzurichten und parallel zu stellen. m
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LEICHT GEMACHT CROSSENTWICKLUNG

Bildlook: Gradationskurven kreativ eingesetzt

Crossentwicklung
mit Lightroom

Um lhren Bildern einen kreativen Anstrich zu geben, bedarf es manchmal nur
ein paar kleiner Handgriffe. Jurgen Wolf zeigt lhnen, wie Sie lhren Bildern in ;1;35'3F§u=-’;ﬁé.ﬁfil'llh‘3

wenigen Schritten den beliebten analogen Crosslook verleihen. 1 1L gl
At s 1 A

» ie Crossentwicklung ist ein Stilmittel aus
’n. JURGEN WOLF der analogen Fotografie, mit dem Bilder
Fotograf und Bildbearbeiter

kiinstlich manipuliert wurden. Hierbei
wurden Farbnegativfilme positiv oder Farbpo-
sitivfilme negativ entwickelt. Das Filmmate-
rial wurde praktisch in dem gegenteiligen Ent-
wicklungsprozess als sonst iiblich entwickelt. Als
Ergebnis erhielt man kontrastreiche und knal-
lige Farben, die haufig einen Gelb-Grun-Blau-

Stich enthielten. Auch ein grobes Korn und eine
PROJEKT'INFOS leichte Unschérfe waren Markenzeichen von

Material Ausgangsbild auf der Heft-CD Cross?ntwlcklungen' . .
Zeitaufwand ca. 30 Minuten Wie Sie diesen beliebten analogen Bildlook
Software ab Photoshop Lightroom 6/CC in Photoshop Lightroom schnell und einfach mit

Inhalte Crossentwicklung per Gradationskurven, Hilfe der Gradationskurven simulieren und so

Punktkurve, Bildoptimierung

auf Ihre digitalen Bilder anwenden, zeigt Ihnen

in diesem Workshop Jirgen Wolf. Wie stark Sie

Zielgruppe Fotografen
die einzelnen Einstellungen verwenden, hangt
SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER wie immer vom jeweiligen Bild und Ihrem per-
\. sonlichen Geschmack ab.
PUNKTKURVE-MODUS

Der Standardmodus der Gradationskurve ist
auf Kontrastverbesserung getrimmt, was in
der Praxis meistens auch ausreichend ist. Fur
spezielle Falle steht Ihnen dann jedoch der
Punktkurve-Modus zur Verfigung. Dieser
Modus setzt eine gewisse Erfahrung im
Umgang mit einer Gradationskurve voraus.
Den Modus erreichen Sie, indem Sie das klei-
ne Symbol rechts unten im Gradationskur-
ven-Dialogfenster anklicken. Jetzt verschwin-
den die Schieberegler unterhalb der
Gradationskurve, und wenn Sie mit der Maus

auf die Gradationskurve gehen, erscheint kein ROTEN KANAL ANPASSEN

grauer Hintergrund mit den entsprechenden

Im ersten Schritt mussen Sie zunachst den

E(:]r:jb;:;lz:esniemdeizl::zcgle::':n Pl\l/llslc‘i:: :EEZ:‘L Punktkurve-Modus der Gradationskurve Uber die GRUN EN KANAL AN PASSEN

Gradationskurve selbst. Der Anfangs- und kleine Schaltflache rechts unten aktivieren. Wahlen Wahlen Sie als Nachstes den griinen Kanal aus,

Endpunkt sind dabei immer gesetzt. Sie dann den roten Kanal aus, und flgen Sie eine und flgen Sie erneut eine S-Kurve hinzu, nur
starke S-Kurve hinzu, wie im Screenshot zu sehen. sollte diese etwas leichter und nicht so stark sein.
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Kanal : Blau -

Punktkurve : Eigene

BLAUEN KANAL ANPASSEN

Am Ende wahlen Sie den blauen Kanal aus und

ziehen den Anfangspunkt nach oben und den
Endpunkt nach unten, womit Sie den Tonwertumfang
des blauen Kanals beschneiden. Unter Umstanden
konnten Sie hierzu noch eine umgekehrte S-Kurve
zum Reduzieren des Kontrasts hinzufligen.

WEITERE ARBEITEN AM BILD

Das sind alle nétigen Schritte, um eine

Crossentwicklung zu simulieren. Jetzt konnen
Sie noch weitere Dinge wie Bildrauschen fir ein Film-
korn, eine Vignette oder eine Teiltonung hinzufligen.
Im Beispielbild wurden auerdem die Werte der Reg-
ler Kontrast und Dynamik reduziert.

E

LIGHTROOM UND
PHOTOSHOP FUR
FOTOGRAFEN

Lightroom und

o s e Bt s e

Dieses Buch zeigt lhnen,

wie Sie das Power-Duo

Lightroom CC und Photo-

shop CC bestmdglich einsetzen und welche
vielfaltigen Moglichkeiten das verzahnte
Zusammenspiel dieser beiden Programme
bietet. Denn mit Lightroom und Photoshop
haben Sie die idealen Werkzeuge zur Hand,
um lhre Bilder perfekt zu organisieren, zu
bearbeiten und bis ins Detail zu optimieren.

Rheinwerk Verlag | 490 Seiten |
39,90 Euro I ISBN 978-3-8362-3770-3 |
www.rheinwerk-verlag.de/3853

NACHHER

Linear
Minterer Kontast
Starker Kontrast

Crossentaicklung

Eigens
Speichem. '.,}

PUNKTKURVE SPEICHERN

Wenn Sie einen bestimmten Zustand der Grada-
5 tionskurve speichern und spater wieder verwen-
den wollen, gehen Sie auf das Auswahlmenu der
Punktkurve und wahlen dort Speichern aus. Benennen
Sie die Vorgabe, und kinftig erscheint die individuelle
Punktkurve als Auswahl unter Punktkurve. ®

Photoshop fiir Fotagrafen

Fotos und Text: Jirgen Wolf
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NACHHER "

LEICHT GEMACHT FILMPACK 5 ELITE

DXO Filmpack 5 Elite: Schnell und einfach zu analogen Bildlooks

Zauberhafte Filmeffekte

Die Dunkelkammer wird mit DxO Filmpack 5 Elite auf dem Computer einfach wiederbelebt. Experimente klappen
hier allerdings ganz ohne Chemikalien, Wartezeit und Aufwand. Wir zeigen lhnen in diesem Workshop, wie Sie mit
der Software Schritt fiir Schritt Bilder im beliebten analogen Look erstellen.

52

JORG RIEGER
Software-Redakteur

PROJEKT-INFOS

Material Ausgangsbild zum Download
Zeitaufwand ca. 40 Minuten
Software DxO Filmpack 5 Elite
Inhalte Retroeffekte anwenden,

Farb- und Kontrastanpassung, Bildexport
Zielgruppe Fans von analogen Bildlooks

SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER

Photoshop 2/2016

etroeffekte erfreuen sich im Zeitalter
R der Digitalfotografie groBer Beliebtheit.

Fotobegeisterte setzen hier liebgewon-
nene Filmlooks aus der analogen Zeit ein, um
den eigenen Motiven Charakter zu verleihen.
Der Charme des Unperfekten ist hier der Schliis-
sel zu richtig guten Bildern. Und tatsachlich ist
die charakteristische Koérnung eines Films mit
ISO 1000 deutlich eindrucksvoller als das Farb-
rauschen des Sensors einer Digitalkamera. Mit
der Software Filmpack 5 Elite von DxO stehen
allen Retrofans rund 80 verschiedene Filmklas-
siker zur Verfiigung.

Wenn Sie Ihr Bild in Filmpack bearbeiten
mochten, miissen Sie anders arbeiten, als Sie es
von der normalen Bildoptimierung gewohnt sind.
Denn je nach gewahlter Filmsorte ist es notwen-
dig, selbst wenn Sie mit einem perfekt korrigier-
ten Bild arbeiten, immer Helligkeit und Kont-

rast auf den entsprechenden Effekt anzupassen.
Insbesondere bei SchwarzweiB-Filmen ist ein
guter Kontrast Pflicht. Fortgeschrittene Anwen-
der nutzen hier den Kanalmixer, um eine effekt-
volle Umsetzung zu gewdhrleisten. Damit kann
die Farbwirkung ganz einfach gedreht werden.

Auch das Filmkorn muss je nach Motiv indivi-
duell eingestellt werden. Die Arbeit in der Eins-
zu-eins-Ansicht ist hier Pflicht, denn in der Ver-
kleinerung ist die Wirkung kaum abzuschatzen.
Spielen Sie hier mit der Intensitat und vor allem
mit der Gr6Be der Kérnung. Besonders praktisch,
dass Sie die Kérnung frei wahlen kénnen. Unser
Tipp: Je hoher die ISO-Zahl des Films, desto star-
ker wird auch das Filmkorn. Gut versteckt ist die
Funktion, um Ihre aktuelle Bearbeitung als neues
Preset zu speichern. Sie erreichen diese nur tiber
den zweiten Button von links in der Meniileiste,
in den Mentis selbst ist der Befehl nicht zu finden.



Das Ausgangsmaterial zum Nachvollziehen E:lil;:ﬁm
des Workshops finden Sie zum Download
unter www.digitalphoto.de/heft. I

=

ANSICHTSOPTIONEN IM GRIFF

Laden Sie Ihr Bild in DxO Filmpack 5 Uber den

Startbildschirm, oder ziehen Sie es einfach in
die Oberflache. Gehen Sie direkt in den Vergleichs-
modus, um Ihre Anderungen im Blick zu haben. Mit
mehrfachem Klick auf den Button Einzelbildvorschau
haben Sie drei verschiedene Moglichkeiten. Alterna-
tiv kbnnen Sie auch den Vergleichen-Button nutzen.

FILMEFFEKTE ERKUNDEN

Um samtliche verfligbaren Filmsorten oder nur

bestimmte Typen anzeigen zu lassen, gehen Sie
in der rechten Palette auf die Option Filter. Mit Keine
werden samtliche verfugbaren Filmtypen angezeigt,
ansonsten definieren Sie per Klick, was Sie in den
Vorschaubildern gerne sehen méchten. Mit Neu kon-
nen Sie Ihren ganz eigenen Filmeffekt erstellen.

FILMPACK 5 ELITE LEICHT GEMACHT

B, |1

FILMSORTE WAHLEN

Um Ihren Wunschfilm im Hauptbildschirm zu
3 sehen, wahlen Sie ihn mit einem Mausklick in
der Palette aus. Ein Klick auf das jeweilige i-Symbol
bringt Ihnen Hintergrundinformationen zum gewahl-
ten Film. Wir wahlten hier den X-Pro Slide 200. Sie
konnen jederzeit auf einen anderen Film wechseln,
DxO nimmt als Basis immer das Originalbild.

FILMKORN

Per Doppelklick gelangen Sie in die erweiterte

Anpassung. Das Filmkorn macht viel vom
Charme eines analogen Bildes aus. Hier passen Sie
es nach Wunsch an und kdnnen auch direkt das Film-
korn eines vollig anderen Filmes wahlen. Ganz wich-
tig: Wahlen Sie fir Zoom 1:1, um die Wirkung dieses
Effektes optimal einschatzen zu kdnnen.

VIGNETTIERUNG EXTREM

Was man durch die Wahl eines hochwertigen

Objektivs in der normalen Fotografie eigentlich
verhindert, fugen Sie bei DxO in Optische Effekte
absichtlich hinzu: Die kreative Vignettierung verleiht
dem Motiv einen perfekten Retrolook. Ob diese hell
oder dunkel wird, regeln Sie Uber den Intensitét-
Schieberegler. Wir wahlten hier als Wert -48.

FARBE UND KONTRAST

Im Bereich Entwicklung nutzen Sie Licht & Farben

flr Belichtung und Sattigung. Der Kontrast ermog-
licht Ihnen fast schon RAW-Funktionalitat in der Bildan-
passung — verstarken Sie z. B. den Mikrokontrast, um
Details herauszuarbeiten, und justieren Sie mit Spitz-
lichter, Mittelténe und Schatten gegebenenfalls durch
den Filmeffekt ,versumpfte“ Farbbereiche.

PARTIELLE UNSCHARFE

Auch die Unschérfe sorgt fiir Retrostimmung.

Der Soft-Fokus lasst das gesamte Bild ver-
schwimmen, wahrend bei der Vignette nur die AuRen-
bereiche des Bildes in die Unscharfe abdriften. Mit
dem Button Zentrum positionieren Sie sie ganz
exakt. Aufgepasst: Der Punkt zum Verschieben ist
sehr unauffallig und wird gerne Ubersehen.

RAHMEN UND LICHTEINFALL
Vervollstandigen Sie Ihr Werk in Graphische

6 Effekte mit einem passendem Rahmen, passen-

dem Untergrund (Textur) und Lichteinfall. Alle Effekte

sind individuell auf Ihr Motiv einstellbar. Nutzen Sie

bei der Textur und dem Lichteinfall einfach die

Zufallsfunktion fur direkt erzeugte Effekte. Klicken
Sie so lange auf den Button, bis die Optik passt.

:.4-"".-
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BILD SPEICHERN UND EXPORT

Sie kénnen Ihr Bild leider nicht als Projekt, son-

dern nur als normale JPEG- oder TIF-Datei spei-
chern. Nutzen Sie daher unbedingt den Speichern-
unter ...-Befehl, um das Original nicht zu Uber-
speichern. Ebenfalls Uber das Dateimen( ist auch ein
direkter Export zu Facebook, mit Kommentar und
Album nach Wunsch, ganz einfach machbar. ®

2/2016 Photoshop
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Kreativ: Geniale Portrateffekte

Surreale
Fotolooks

Erschaffen Sie ein surreales Portrat, und lernen
Sie, wie Sie mit Photoshop unterschiedliche
Bilder gekonnt miteinander verblenden.

2 JAMES PATERSON
. Autor und Photoshop-Profi

antastische Szenerien und surreale Bilderwelten sind mit
F Photoshop im Handumdrehen umsetzbar — beherrschen Sie

einige essenzielle Funktionen sind Ihrer Fantasie somit kei-
nerlei Grenzen gesetzt. In diesem Workshop zeigen wir Ihnen,
wie Sie ein ausgefallenes Portrét erstellen, in dem Sie ein Gesicht
mit holzernen Bauklétzchen kombinieren. Auf den ersten Blick
mag dies vielleicht kompliziert erscheinen, jedoch ist die Bear-
beitung mit Hilfe der richtigen Werkzeuge und Funktionen ein-
facher, als Sie vielleicht erwarten.

Der Schliissel zum Erfolg liegt hier in der richtigen Kombi-
nation aus verschiedenen Fiillmethoden und Photoshops Misch-
optionen, die Sie im Dialog der Ebenenstile finden. In unserem
Bildbeispiel kommt die Fiillmethode Multiplizieren verstarkt
zum Einsatz. Diese hat jedoch die Eigenschaft, die Ebenen abzu-
dunkeln. Im Falle der hier verwendeten Bauklétzchen bedeutet
dies, dass alle Risse und Schatten des Holzes mit in das Portrat
libernommen werden. Das hat leider den Nachteil, dass das Por-
trat insgesamt an Helligkeit verlieren wird. Um dem entgegen-
zuwirken bedienen wir uns den Mischoptionen. Mit diesen ist
es moglich, ausgewdhlte Pixel an der Oberflache der Bauklotze
partiell zu entfernen und so ein sauberes und helleres Bilder-
gebnis zu erlangen.

Noch ein Tipp fiir alle Fotogafen: Alle bei diesem Workshop
verwendeten Bilder wurden bei einfachem Tageslicht — Licht
kommt von links — aufgenommen. Wenn Sie also Ihr eigenes Por-
trat fiir die Bearbeitung nutzen wollen, achten Sie darauf, dieselbe
Lichtsituation zu schaffen, indem Sie Ihr Motiv vor einer homo-
genen Wand mit einem Fenster zur Linken der Kamera positio-
nieren. So kénnen Sie die Holzklotz-Bilder von der Heft-CD auch
fiir Ihre eigenen Portrats verwenden. Viel SpaBl beim Bearbeiten!

PROJEKT-INFOS

Material Ausgangsmaterial auf der Heft-CD
Zeitaufwand ca. 1 Stunde
Software Photoshop CS6
Inhalte Ebenen miteinander verblenden:

Fiillmethoden, Ebenenmasken, Schnittmasken
Zielgruppe Fans von surrealen Kunstwerken
SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER




Begleitmaterial
auf der Heft-CD

# Schnellauswahlwerkzeug
= Zauberstab-Werkzeug

Ebenen

P an = e T 050

Normal + Deckkraft: 100%

Fixieren: B o7 & @

= Gesicht
o ;

Fléche: 100%

Hintergrund

GESICHT FREISTELLEN
Offnen Sie das Ausgangsbild und den Hintergrund in Photoshop. In der Datei
Ausgangsbild markieren Sie mit dem Schnellauswahl-Werkzeug Gesicht,

Haare und Arm. Um die Auswahl zu optimieren, 6ffnen Sie Kante verbessern mit

Radius 4, und fahren Sie Uber die Haare, um diese vollstandig auszuwahlen. Set-

zen Sie die Ausgabe auf Neue Ebene, und bestétigen Sie mit OK. Wahlen Sie das

Verschieben-Werkzeug, und ziehen Sie die Ebene in die Hintergrund-Datei.

Gesicht

EBENEN VERBLENDEN

Andern Sie die Fiillmethode der Bauklotz-Ebene in Multiplizieren. Per Doppel-
3 klick auf die Ebene gelangen Sie zu den Ebenenstilen. Ziehen Sie in den
Mischoptionen im Bereich Ausblenden den oberen Schieberegler mit gedriickter
Alt-Taste nach links, um die Lichter zu iiberblenden. Wahlen Sie im Anschluss aus
dem Drop-down-Menu Rot, und machen Sie das Gleiche erneut. Rechtsklicken
Sie nun die Bauklotz-Ebene, und wahlen Sie Schnittmaske erstellen.

Ebenen
Art

Multiplizieren > Deckkraft: 100%

Flache: 100%

&

ﬂ Cesicht Kopie

BAUKLOTZE MIT HAUT FULLEN

Wahlen Sie die Gesicht-Ebene an, nehmen Sie das Lasso-Werkzeug zur Hand,

und wahlen Sie einen Teil des Arms aus. Drlicken Sie Strg+J, um die Auswahl
auf eine neue Ebene zu kopieren, und ziehen Sie sie iber die Bauklotz-Ebene mit
der schwarzen Maske. Erstellen Sie eine Schnittmaske, drlicken Sie Strg+T, trans-
formieren und verschieben Sie die Ebene, bis die Bldcke mit Haut gefiillt sind, und
stellen Sie Fiillmethode auf Multiplizieren, und reduzieren Sie die Deckkraft etwas.

SURREALE PORTRATS LEICHT GEMACHT

LGN Bild  Ebene  Schrift
Rickgingig: Formgitter

Scheitt zuriick

Ebenen

DAt [

& T O 5
Normal + Deckkraft: 100%

Fixieren: B} o & @

Fliche: 100%

BAUKLOTZE EINFUGEN

Gehen Sie zu Bearbeiten > Formgitter. Setzen Sie jeweils einen Ankerpunkt

auf den Arm, die Brust und das Gesicht, und verziehen Sie das Gitter im
Bereich des Arms in eine aufrechte Position. Offnen Sie anschlieRend das Bild
Holzkloetze-1, und ziehen Sie es mit dem Verschieben-Werkzeug in Ihre Datei. Posi-
tionieren Sie die Baukl6tze vor dem Arm und passen Sie sie mit Transformieren
(Strg+T) in Gro8e und Hohe an. Ebenso kénnen Sie das Gesicht noch anpassen.

Ebenen

O An

Normal = Deckkraft: 100%

Fixieren: B 7 b @

» S Bauklotz 1 i-1]

Fliche: 100%

]

W '
&J Bauklotz 1 Kopie

Cesicht

esicht Kopie

| Hintergrund
)

BAUKLOTZE HINZUFUGEN

Duplizieren Sie die Ebenen Gesicht und Bauklotz 1, und platzieren Sie die

Kopien unter den Original-Ebenen. Klicken Sie bei gedruckter Alt-Taste zwi-
schen die Ebenen-Kopien, um die Schnittmaske aufzuheben, und wahlen Sie per
Rechtsklick Ebenenstil Ioschen. Wahlen Sie die Ebene Bauklotz 1-Kopie an, halten
Sie die Alt-Taste gedriickt, und fligen Sie eine Ebenenmaske hinzu, die so voll-
standig schwarz gefiillt ist. Legen Sie nun mit einem weiBen Pinsel, einige Bau-
klétze im unteren und seitlichen Bereich wieder frei.

Ebenen Kanile

D an B 4]

T O & "
Multiplizieren

+ Deckkraft 100% =

Foderen: B o7 & B

B
+ Baukiotz 3
Ll
0 ! Bauklotz 2

Bauklotz 1

Fliche: 100% =

n
¥ l Ebene 2
< . Ebene 1 Kopie
B

OPTIMIEREN UND FERTIGSTELLEN

Bearbeiten Sie die anderen Bereiche des Portrats auf die gleiche Weise.
6 Fugen Sie neue Bauklotz-Bilder flr das Gesicht hinzu, und und arbeiten Sie
mit Ebenenmasken und Schnittmasken, um saubere Kanten zu erzeugen und
bestimmte Bereiche zu verbergen. Erstellen Sie zu guter Letzt eine neue Ebene,
und bessern Sie grobe und unschone Stellen mit dem Kopierstempel aus. B
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Fotomontage: So simulieren Sie Transparenz

Miniaturwelt hinter Glas

Hauchen Sie einer alltaglichen Gliihbirne mit Hilfe von Photoshop Leben ein: In diesem Workshop zeigen wir
lhnen, wie Sie in nur wenigen Schritten Bildbearbeitung einen marchenhaften Glilhbirnenmoment erschaffen.

JAMES PATERSON
Autor und Photoshop-Profi

A

PROJEKT-INFOS

Material Ausgangsmaterial auf der Heft-CD
Zeitaufwand ca. 20 Minuten
Software Photoshop CS6

Inhalte Ebenen verblenden, Ebenenfiillmethoden,
Ebenenmasken, Rauschfilter
Fotografen und Bildbearbeiter

Zielgruppe

SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER
\.

Photoshop 2/2016

s kann spannend sein, zwei Fotos, die auf
E den ersten Blick nichts miteinander gemein

haben, in einer ungew6hnlichen Fotomon-
tage miteinander zu verbinden und so ein neues
Bild entstehen zu lassen. Dieses Vorhaben erfor-
dert jedoch das Beherrschen einiger wesentli-
cher Werkzeuge und Funktionen in Photoshop:
den Umgang mit unterschiedlichen Ebenen, Ebe-
nenmasken sowie Ebenenfiillmethoden.

Ziel dieses Workshops soll sein, eine han-
delstiibliche Glihbirne so mit einem verschnei-
ten Baum zu kombinieren, dass die beiden Ele-
mente nahtlos ineinander tibergehen und die
Illusion einer kleinen Welt innerhalb der Glih-
birne geschaffen wird. Beginnen werden wir
damit, die beiden Bilder mit Hilfe der Ebenen-
fillmethode Multiplizieren miteinander zu ver-
rechnen. Diese Funktion besitzt die praktische

Eigenschaft automatisch mit nur einem Klick alle
helleren Stellen im Bild effektiv zu eliminieren.
AnschlieBend werden Sie lernen, wie Sie mit dem
Einsatz von Ebenenmasken den etwas ergrau-
ten Schnee wieder zum Leuchten bringen. Um
die Illusion des verschneiten Baums in der Giih-
birne schlieBlich perfekt zu machen, muss die
Reflexion auf der Glihbirnenoberflache wieder
vor die Ebene mit dem Baum gebracht werden.
Dafiir werden wir ein elegantes Tastenkiirzel nut-
zen, mit dessen Hilfe die hellsten Stellen im Bild
automatisch ausgewdhlt und als neue Ebene ganz
einfach iiber den Baum gelegt werden kénnen.
Zu guter Letzt verleihen wir dem Bild noch mehr
Lebendigkeit, indem wir mit Hilfe des Rauschfil-
ters einen kleinen Schneesturm durch die Glih-
birne wehen lassen. Probieren Sie es mit unseren
Beispielbildern oder Ihren eigenen Bildern aus.



Begleitmaterial
auf der Heft-CD

Ebenen K

D An
. Normal
b

™ Ficieren: B o7 > @

[ ]
3 Ebene 1
L]

%
4 Hinrergrund

Fliche: 100% =

¥ ‘

STORENDE ELEMENTE ENTFERNEN

Offnen Sie das Bild Gliihbirne.jpg, und erstellen Sie eine neue Ebene. Wahlen

Sie den Bereichsreparaturpinsel aus der Werkzeug-Palette aus, markieren
Sie oben im Men( Alle Ebenen aufnehmen an, und malen Sie Uber die Stabchen
innerhalb der Gliihbirne, um diese zu entfernen. Offnen Sie als nachstes Bild
Baum.jpg, und wahlen Sie das Lasso-Werkzeug in der Werkzeug-Palette aus.

Ee T Od8

> Deckkraft: 100% '~

. HI‘I
4 [l Ebene 2
B .

Fliche: 100% '~

%
9.\’_ Hinrergrumd

EBENEN VERBLENDEN

Setzen Sie die Fiillmethode der Baum-Ebene anschliefend auf Multiplizieren,
3 klicken Sie auf Ebenenmaske hinzufiigen, greifen Sie zum Pinsel-Werkzeug,
und wahlen Sie die Farbe Schwarz. Malen Sie mit dem Pinsel innerhalb der Mas-
ke Uber die Bereiche, die Sie verschwinden lassen wollen, korrigieren Sie die har-
ten Rander, und erzeugen Sie einen weichen Ubergang von Baumstamm zu Gliih-
birne, indem Sie mit Harte und Deckkraft der Pinselspitze spielen.

Ebenen
£ An B
Normal + Deckkraft: 100%

Fixieren: B 7 0 A

.

Ebene 2 Kopie

Fliche: 100% =

© Ebene 2 Kopie Maske A e
SCHNEE WIEDER AUFHELLEN
Fugen Sie eine Maske hinzu, und malen Sie auf dieser mit einem schwarzen
Pinsel, um die stérenden Reflexionen zu verbergen. Markieren Sie die Baum-
Ebene, dricken Sie Strg+J, andern Sie die Fiillmethode zu Normal, klicken Sie die
Ebenenmaske an, gehen Sie zu Bearbeiten > Fldche fiillen, und wahlen Sie Schwarz.
Zoomen Sie ins Bild, und malen Sie mit einem weifSen Pinsel Gber den Schnee.

MINIATURWELTEN LEICHT GEMACHT

BAUM EINFUGEN

Wahlen Sie den Baum grob aus, und aktivieren Sie das Verschieben-Werk-

zeug. Setzen Sie in der Optionsleiste bei Transformationsstrg. und bei Auto-
matisch Auswéhlen ein Hakchen, und wahlen Sie im Drop-down Ebene aus. Ziehen
Sie die Auswahl des Baums mit dem Verschieben-Werkzeug in das Fenster des
anderen Bildes und positionieren Sie den Baum so, dass er in die GlUhbirne passt.

Ebenen
D At = o T O40

Normal + Deckkraft: 50% @~

Fivieren: B8 7 <& B Fliche: 100% |+

REFLEXIONEN UBER DEN BAUM LAGER

Blenden Sie die Ebene mit dem Baum aus, und markieren Sie die unterste Ebe-

ne. Gehen Sie zu Fenster > Kandle, und Strg-klicken Sie den RGB-Kanal, um die
hellsten Stellen des Bildes als Auswahl zu laden. Driicken Sie Strg+J, um die Aus-
wahl auf eine neue Ebene zu kopieren. Ziehen Sie die neue Ebene nun an die obers-
te Stelle der Ebenen-Palette, und stellen Sie die Ebenendeckkraft auf 50 %.

Ebenen

D An * & e T O

Negativ multiplizieren +| Deckkraft: 55%

Ficieren: B o7 <& @& Fliche:

Ebene 2 Kopie

Ebene 2

o
B

-
r:" Hintergrund

LASSEN SIE ES SCHNEIEN

Erzeugen Sie eine neue Ebene, und erstellen Sie eine rechteckige Auswahl.
6 Fullen Sie diese mit Schwarz, und gehen Sie zu Filter > Rauschfilter > Rau-
schen hinzufiigen (Betrag = 400, GauBsche Normalverteilung und Monochrom
aktiv). Drucken Sie Strg+L, und ziehen Sie im Dialogfenster die Schwarzwerte nach
rechts. Stellen Sie Negativ multiplizieren ein, platzieren Sie die Ebene Uber der
Gluhbirne, korrigieren Sie die Rander per Maske und entsprechendem Pinsel. B
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PSS Datei Bearbeiten Bild Ebene

T Autom. ausw.:

h‘+v

L

| 8

13
S

| 8

| 8

| 8 b | 8 | 8 | 8 | 8 13

LY

b | 8 b

| 8

€ 0> -9 PVNEWNPEPNSY WHE

| 8

B EgLlS e

k

Schrift  Auswahl  Filter 3D Ansicht Fenster  Hilfe

W Transformabonsstrg. W {1 [m |2, % = = o= o= g [ [d
EINSTEIGER
SPEZIAL




i Das Ausgangsmaterial zum Nachvollziehen
des Workshops finden Sie zum Download
unter www.digitalphoto.de/heft.

ERSTE SCHRITTE LEICHT GEMACHT

Ebenen Kandle Pfade
30-Modus: @@{g@mq £ At - meTnH *

Narmal w | Deckkraft: 32% o~

Foderen: FH ¢ H O B Flache: 100% ~

—n
(| |

Ebenenstil
. N Schlagschatten
- ——
Struktur ——
Abbrechen )

Fullmethode: | Normal ~

Kantur Deckkraft: a B

—— Neuer Stl...

H®HMH

Winkel: (\} £32 [ Globales Licht verwenden T
Schatten nach innen A Vorschau
& % B

Schein nach innen Farb...

Glanz

Farbiiberlagerung

VerlaufsGberiagerun;

Rauschen: g 0

Verlaufsaberlagerun;
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festlegen
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VerlaufsGberiagerun;

s
Musteriberlgerung

Schein nach auen

Farb...

EBENENSTILE

Photoshops Ebenenstile helfen beim Schattenwurf,
kdnnen aber auch Konturen ziehen, Farben, Ver-

laufe oder Muster iiberlagern und iiber abgeflach-
te Kante und Relief einen 3D-Effekt erzeugen. DAS EBENENBEDIENFELD

Die Ebenen bilden die Schaltzentrale fiir Montagen.
Ubereinander liegen wie einzelne Puzzlestiicke die frei-
gestellten Fotobestandteile, die zusammen ein neues
Bild ergeben. Wichtig ist dabei eine angepasste
Lichtstimmung sowie die Kontrolle iiber die Farben.

Komplexe Montagen setzen zahlreiche Photoshop-Grundkenntnisse
voraus: Das Ebenenprinzip muss mit all seinen Moglichkeiten CHECKLISTE
verstanden sein, auch das professionelle Freistellen sollte lhnen Photoshop-Grundlagen
keine Probleme machen, genauso wenig wie die Kontrolle tiber o e
Farben, Licht und den abschlief3enden Bildstil. Dirk Metzmacher
begleitet Sie Schritt fiir Schritt und stellt die wichtigsten Techniken vor.

& Maskierungen und Pfade
anlegen und optimieren

V Ebenenprinzip verstehen
und Optionen nutzen

« Farben kontrollieren und
gezielt anpassen

& Licht- und Schattenspiel
beeinflussen

« Bildlook mit Hilfe von

Einstellungsebenen erzeugen

Fotos: Fotolia.com; Text und Bildbearbeitung: Dirk Metzmacher
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So machen es die Profis: Techniken in Variationen

Professionell freistellen

Photoshop bietet lhnen zahlreiche Techniken zum Freistellen an: von der Auswahl liber Pfade bis hin zu Masken und

Kanalen. Dabei lasst Photoshop jederzeit Kombinationen der einzelnen Techniken zu - fiir noch schonere Ergebnisse.

A Lasso-Werkzeug
"i;-_"j Polygon-Lasso-Werkzeug
ﬁ;" Magnetisches-Lasso-Werkzeug

{ 2 Schnellauswahlwerkzeug W
*"-. Fauberstab-Werkzeug W

# Zeichenstift-Werkzeug P
#‘& Freiform-Zeichenstift-Wearkzeug P
+#‘*AnkamunktvhlnzufﬂgaanﬂrLaug
—#* Ankerpunki-ldschen-Werkzeug

|'\ Punkt-umwandain-Warkzeug

60 | Photoshop 2/2016

Am Anfang steht die Inspiration. Die
Idee, die alle weiteren Schritte lei-
tet. Das konnen etwa die Werke alter Meis-

ter sein, Werbekampagnen, Kinofilme oder
Portfolios anderer Photoshop-Kiinstler. Um
Thnen eine Vielfalt an Funktionen vorzu-
stellen, haben wir uns fiir das etwas andere
Baumbhaus entschieden. Dabei sind so einige
Freistellungstechniken gefragt, aber auch
Ebenenstile, Einstellungsebenen und die
Kontrolle tiber die Farben.

Eine Skizze hilft, die Idee aus dem Kopf
herauszubekommen und schnell zu visua-
lisieren. So kénnen Sie grob einschéatzen,
wie grof3 die einzelnen Bildabschnitte sind
und wie viele Elemente benétigt werden.
Auch das harmonische Verhéltnis im Auf-
bau wird so ersichtlich. Fiir die Komponen-
ten sammeln Sie das Bildmaterial. Hier etwa
zahlreiche Gebaude, Baume, Adler und eine
Berglandschaft.

Die wohl einfachste Technik zum Frei-
stellen gelingt tiber das Schnellauswahl-
Werkzeug. Dieses erkennt Farbbereiche
und wahlt immer bis zur nachsten, deutli-
chen Kante aus. Die GroBe der Werkzeug-
spitze bestimmt dabei die Starke der Umset-
zung. Feiner arbeiten Sie also mit einer
kleinen Spitze, die Sie in der Optionsleiste
einstellen.

Oft ist es notig, die bestehende Aus-
wahl noch zu optimieren. So kénnen Sie
etwa mit dem Lasso-Werkzeug arbeiten,
wobei die Umschalt-Taste Bereiche zur Aus-
wahl addiert, die Alt-Taste von der Auswahl
subtrahiert.

Ist die Auswahl perfekt, so reicht das
Tastenkiirzel Strg+J aus, um den Inhalt der
Auswahl auf eine neue Ebene zu bringen.
Sie koénnen aber auch im Ebenenbedien-
feld die Schaltflache Ebenenmaske hinzu-
fligen betatigen.

Fotos: Fotolia.com; Text und Bildbearbeitung: Dirk Metzmacher
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Maskierungen

Masken sind altbekannte und oft genutzte Werkzeuge in der Kunst, wo sie als
Maskierung oder Schablone dienen. In Photoshop bestimmen sie die Sichtbarkeit
der Pixel. Sehr genau wird also definiert, welche Bereiche zu sehen sind und

welche ausmaskiert werden. Adobe hat sich dazu eine Funktion ausge- \

dacht, welche der Ebene zugeordnet wird. In dieser definiert die Farbe
Schwarz die nicht sichtbaren Bereiche, die Farbe Weif3 die sichtbaren.
Alle Zwischenstufen sind auch Abstufungen der Sichtbarkeit:

50 % Grau etwa entspricht in der Maske auch einer Sichtbarkeit von 50 %.

MASKE ZUWEISEN

Gehen Sie auf Ebene > Ebenenmaske > Alle ein-

blenden, um einer Ebene eine Maske zuzuwei-
sen. Sie sehen die Maske gleich neben der Ebenen-
miniatur im Ebenenbedienfeld. Zur Bearbeitung ist
diese mit einem Kastchen umrandet.

Pfad anlegen
und optimieren

Die Pfad-Werkzeuge haben einen schlechten wie
auch guten Ruf. Unter Einsteigern sind sie meist
weniger beliebt, denn ihre Bedienung ist nicht gera-
de selbsterklarend. Profis schatzen das Werkzeug
jedoch zu Recht fiir seine sauberen Ergebnisse.

Vergleichen wir etwa die Pfad-Werkzeuge mit
dem Polygonlasso-Werkzeug, so werden die Vor-
teile schnell klar. Jederzeit konnen Sie das Werk-
zeug wechseln, um etwa mit der Lupe einen Bild-
ausschnitt zu vergrofRern. Wird der Zeichenstift
wieder aktiviert, so kann der Pfad sogleich
erweitert werden. Auch ein zu schnell folgendes
Klicken fiihrt hier nicht zum unerwiinschten
SchlieBen, wie das etwa beim Polygonlasso oft
vorkommt. Den groften Vorteil bieten uns die
Pfade aber beim Aufziehen von Kurven an. So
zeichnet das Polygonlasso diese mit zahlreichen,
schnell folgenden Klicks eher eckig nach. Dage-
gen wird die Kurve bei einem Pfad mit nur einem
einzigen, gehaltenen Klick elegant aufgezogen.
Ist der Pfad geschlossen, so erfolgt die
Umwandlung in eine Auswahl, die leicht in eine
Ebenenmaske und damit auch zu einem freige-
stellten Bildelement fiihren kann.

FREISTELLEN

Zeichnen Sie mit dem Buntstift, schwarzer Farbe

und einer grof3en Spitze, um das Bildelement
grob freizustellen. Malen Sie dann mit einem kleinen
Pinsel entlang der Kante. Schwarz sorgt fur Transpa-
renz, weife Bereiche bleiben sichtbar.

. i, .ﬁ-‘.- f
CHENSTIFT EINSTELLEN

Aktivieren Sie das Zeichenstift-Werkzeug, und

stellen Sie in der Optionsleiste den Modus auf
Pfad. Weiter rechts Uber das Zahnrad aktivieren Sie
Gummiband. Setzen Sie einen ersten Ankerpunkt.

ZEI

DAS KURVENPROBLEM LOSEN
Der Punkt wurde als Ubergang definiert, wes-
3 halb Photoshop nun eine weitere Kurve anbie-
tet. Soll eine gerade Linie folgen, so klicken Sie den
zuletzt gesetzten Punkt mit gedriickter Alt-Taste an.

e o

MASKE VERFEINERN

Nach einem Rechtsklick auf die Maske und

Maske verbessern nutzen Sie die Regler unter
Kante anpassen, um diese zu optimieren. Nach dem
Bestitigen konnen Sie das Bildelement weiterbear-
beiten. Klicken Sie dazu die Ebenenminiatur an.

PFAD ANLEGEN

Weitere Punkte entlang des Bildobjektes folgen.
Auch an den Beginn einer Kurve setzen Sie
einen Ankerpunkt, dann erst wieder am Ende, wobei
Sie die Maustaste halten, um die Kurve aufzuziehen.

IN AUSWAHL UMWANDELN
Falsch gesetzte Ankerpunkte korrigieren Sie mit
gedruckter Strg-Taste. Ist der Pfad geschlossen,

so drliicken Sie die Strg- zusammen mit der Eingabe-

Taste, um diesen in eine Auswahl umzuwandeln.  »
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Schnell erklart: Photoshops Grundlage flr komplexe Montagen

Das Ebenenprinzip

Photoshop bietet uns mit seinen
ganz unterschiedlichen Arten
von Ebenen machtige Optionen
an, eigene Welten zu gestalten.

Photoshops Erfolg und der seiner Vari-

anten, wie beispielsweise Photoshop Ele-
ments, basiert sehr stark auf der Idee der Ebe-
nen. So kénnen Sie in nur einem Dokument
zahlreiche Fotos tibereinander stapeln, wobei
dank verschiedenster Freistellungstechniken
auch nur einzelne Bildelemente sichtbar blei-
ben koénnen. In Kombination ergibt sich ein
ganz neues Bild. Aber auch Formen, Text oder
gar Einstellungen der Software lassen sich als
Ebenen ablegen.

Erstellen Sie zum Verstdndnis in einem
neuen Dokument mit dem Rechteck-Werkzeug
eine Flache, die einen hellen Farbton zeigen
sollte. Gehen Sie dann im Menu auf Ebene >
Ebenenstil > Schlagschatten. Es 6ffnet sich ein
groBes Dialogfenster, in dem Sie weitere Effekte
fiir die aktuelle Ebene aktivieren kénnen, wie
etwa eine Kontur. Auf der rechten Seite finden
Sie dazu die Einstellungsmoglichkeiten.

Nach dem Bestatigen tiber OK werden Sie
sehen, dass diese Effekte der Ebene zugeordnet
wurden, was durch ein fx-Symbol dargestellt

wird. Ein Doppelklick darauf oder auf den ent-
sprechenden Eintrag unterhalb der Ebene 6ff-
net wieder das Dialogfenster der Ebenenstile.

Ebene sus Hentergrund
Gruppe.

Teuchanfiutha

A Umachalts Shg

Zeschenfiishe aus (Benen.

EBENEN ERZEUGEN

Jedes Dokument, das Sie in Photoshop 6ffnen,

zeigt mindestens eine Ebene: die Hintergrund-
ebene. Um eine neue, leere Ebene zu erzeugen,
gehen Sie in der Optionsleiste auf Ebene > Neu >
Ebene oder nutzen das Tastenklrzel Umschalt+
Strg+N. Zum Kopieren geht es auf Ebene > Neu >
Ebene durch Kopieren oder Uber Strg+J weiter.

Photoshop 2/2016

Schlagschatten
1

&I Struktur

Mischoptionan 2 Flimethode:

Abgeflachte Kante und Reliaf Deckkraft:

Kontur )
Wink
Strukiur
Abstand:
Kontur
Uberfiillan:
Schatten nach innan
GroBe:
Schein nach innen
Qualitat
Glanz
Kontur:
Farbiiberlagerung

Verlaufsliberlagerung Rauschen: &
Muster{iberlagerung
Schein nach auBen

B Schlagschatten

H Stile: Eine Liste der moglichen H Pfeile: Springen Sie zum
jeweils nachsten Stil der
gleichen Art, nach oben und

Stile, wobei einige auch mehr-
fach aktiviert werden konnen.

Ebenenstil

OK

Multiplizieran

Abbrechen

Neuer Stil...

8 Vorschau

Glétten

0 %

0 Ebene spart Schiagschatten aus
Als Standardeinstellung festlagen

Auf Standardeinstellung zuriicksetzan

methoden, die Ausrichtung
und Ebenendeckkraft der
Stile.

auch nach unten in der Liste.

H Mischoptionen: Hier konnen

Sie den Mischmodus, die Deck- H Papierkorb: Um einen Stil aus
der Liste zu I6schen, reicht ein
Klick auf dieses Icon.

kraft sowie die Flache, Kanile
und Ubergange einstellen.

H Plus-Symbol: Manche der
Stile lassen sich Uber einen
Klick auf das Icon beliebig
oft hinzufiigen.

EIN- UND AUSBLENDEN

Malen Sie mit dem Pinsel einige Striche ein.

Gehen Sie im Ebenenbedienfeld auf das Augen-
symbol der Ebene, und klicken Sie dieses an. Die
Ebene wird ausgeblendet. Klicken Sie es ein zweites
Mal an, so werden die Linien wieder sichtbar. Ebenen
bauen sich also zu einem Bild auf, wobei weiter oben
liegende Ebenen darunter liegende Uberdecken.

Neuer Stil: Stile lassen sich
auch abspeichern. Klicken
Sie die Schaltflache an, und
geben Sie lhrem individuellen
Stil einen Namen.

@ Optionen: Je nach ausgewahl-
tem Stil zeigen sich hier die
anderen Optionen. Hier regeln
Sie Abstéande, Farben, Fiill-

H Vorschau: Hier werden die Stile
in Kombination auf ein neutral-
graues Kastchen angewendet.

EBENEN KONTROLLIEREN

Sie konnen die Reihenfolge der Ebenen leicht

anpassen. Klicken Sie diese dazu an, halten
Sie die Maustaste gedrickt, und ziehen Sie die
Ebene nach oben oder unten. Eine Hintergrundebe-
ne ist allerdings fixiert, weshalb Sie die Fixierung
zunachst lésen missen, was Uber einen Doppel-
klick auf die Ebene schnell erledigt ist.

Fotos: Fotolia.com; Text und Bildbearbeitung: Dirk Metzmacher
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DECKKRAFT
Sie sehen oben rechts die Deckkraft. Darlber
steuern Sie die Sichtbarkeit einer Ebene. 100 %

bedeutet eine vollstandige Sichtbarkeit, bei einem

Wert von 50 % ist die Ebene halbdurchsichtig und bei

0 % natlrlich gar nicht mehr sichtbar. Bereiche, die

eine Sichtbarkeit von O % aufweisen, werden auch

als Transparent beschrieben.

N

FLACHE

Unterhalb der Deckkraft ist der Regler Fldche zu

sehen. Dieser verhélt sich ahnlich wie die Deck-
kraft einer Ebene, lasst jedoch aktivierte Ebenenstile
mit einer Sichtbarkeit von 100 % stehen. Der Ebe-
neninhalt wird also nach und nach ausgeblendet, ein
moglicher Schlagschatten bleibt aber komplett sicht-
bar, was zahlreiche Effekte moglich macht.

Medium

Sibentrennung

TITITT:T T T ¥

3 Abrunden

DIE TEXT-EBENE

Es gibt verschiedene Arten von Ebenen. Zwei

haben Sie schon kennen gelernt: die fixierte
Hintergrundebene sowie normale Ebenen, wie etwa
die Ebene 1. Setzen Sie ein Text-Werkzeug ein, so
entsteht eine Text-Ebene. Dabei bleibt der Inhalt edi-
tierbar. Ein Doppelklick auf die Ebenenminiatur wahlt
den vorhandenen Text komplett aus.

EINSTELLUNGSEBENEN
1 Uber Ebene > Neue Einstellungsebene kon-
nen Sie sogar einige der Korrekturen im
Ebenenbedienfeld ablegen. Nach dem Bestéatigen
stellen Sie die jeweilige Funktion nach Bedarf ein.
Wird die Ebene durch Anklicken aktiviert, so kdnnen
Sie die Einstellungen ohne Bildverluste editieren, da
die Korrekturen in Echtzeit eingerechnet werden.

TEXT BEARBEITEN

In der Optionsleiste konnen Sie die Schriftart,
8 GrofRe und Farbe festlegen. Weitere Optionen
wie etwa zum Zeilenabstand und der Laufweite erhal-
ten Sie Uber das Fenster > Zeichen. Eine weitere
Besonderheit beim Text-Werkzeug ist, dass Sie durch
Klicken und Ziehen einen Bereich erzeugen, an dem
sich der geschriebene Text ausrichtet.

Verlaufsfillung

Hras ;
FULLEBENEN
1 Ebene > Neue Fiillebene bietet die Option,
Farben, Verlaufe oder Flachen als eine Ebe-
ne abzulegen. Die Farbfldche ruft das Dialogfenster
des Farbwéhlers auf. Die Verlaufsfiillung hat da mehr
Optionen, wie etwa die Farben des Verlaufes, seine
Art und Ausrichtung. Die Musterfiillung bietet die
Auswahl eines Musters sowie dessen Skalierung.

Farbton/S3t...

ART

Uber das Drop-down-Menii Art ist eine Filterung
6 der Anzeige moglich, was naturlich nur bei einer
sehr groRen Anzahl von Ebenen Sinn macht. Gleich
rechts daneben zeigen sich weitere Optionen, je
nach grundlegender Auswahl der Filterungsart. Effekt
steht hier fiir die Ebenenstile. Wird keine Filterung
ausgewahlt, so helfen einige Icons bei der Auswahl.

Eigenschaften

FORMEBENEN

Auch die Form-Werkzeuge, etwa das Rechteck-

Werkzeug, sorgen fur eine besondere Ebene.
Schon an der Ebenenminiatur ist das erkenntlich, da
in einer Ecke ein entsprechendes Symbol zugeordnet
wird. Ein Doppelklick sorgt hier fiir das Offnen des
Farbwahlers, um schnell die Farbe der Form anzupas-
sen. Diese wird Ubrigens Uber Vektoren definiert.

MISCHMODI

1 Flllmethoden sind Berechnungsarten, wie
die aktuelle Ebene mit den darunter liegen-
den reagieren soll. Von Abdunkeln bis Dunklere Far-
be geht es um Modi, die zu dunkleren Ergebnissen
fUhren. Aufhellen bis Hellere Farbe sorgt dagegen
fUr hellere Resultate. Ineinanderkopieren und Wei-
ches Licht fUr eine Kontraststeigerung. »
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Aus Rot wird Griin: So steuern Sie Farbtdone und Sattigung

Farben korrigieren

Die Bildelemente wurden perfekt freigestellt und die Komposition in zahlreichen Ebenen aufgebaut. Trotzdem
mochten die einzelnen Bildbereiche nicht so recht zueinander passen. Das neue Gesamtbild ist einfach noch
nicht stimmig. Oft liegt das an den unterschiedlichen Farbstimmungen der Ursprungsbilder.

.

BEREICH AUSWAHLEN

Aktivieren Sie das Schnellauswahl-Werkzeug,

und malen Sie damit (iber den gewlinschten
Bildabschnitt eine Auswahl ein. In der Optionsleiste
bestimmen Sie Uber die Pinselauswahl die Gréf3e
der Pinselspitze. Fir feinere Bereiche sollte diese
entsprechend klein ausfallen, fiir groBere Abschnitte
nutzen Sie eine GréBe von etwa 50 px.

Photoshop 2/2016

FARBE ANPASSEN

Gehen Sie zu Ebene > Neue Einstellungsebene >

Farbton/Sattigung, und bestatigen Sie mit OK.
Die Auswahl wurde als Maske iibernommen. Uber
einen Doppelklick auf die Ebenenminiatur rufen Sie
das Dialogfenster auf. Die Regler Farbton und Satti-
gung ermoglichen die gewlinschte neue Farbe. Auch
die Helligkeit kann dabei helfen.

o

ERWEITERTE SELEKTION

Zeigt ein selektierter Bereich noch immer unter-

schiedliche Farbbereiche, so kdnnen Sie auch
im Dialog Farbton/Séttigung eine Einschrankung vor-
nehmen. Klicken Sie dazu auf Standard, und wahlen
Sie einen der Farbbereiche, wie etwa Gelbténe,
Blauténe oder Magentatone, aus. Die Konzentration
auf einen Farbbereich erleichtert nun die Anpassung.

Wi

Fotos: Fotolia.com; Text und Bildbearbeitung: Dirk Metzmacher
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» WIRKT EIN
BILDELEMENT ZU
KUHL, SO HILFT

EIN WARMFILTER
SCHNELL WEITER. &

DIRK METZMACHER,
PHOTOSHOP-KUNSTLER

! ¢ r "." . I
FARBBALANCE

Uber Bild > Korrekturen > Farbbalance aufgeru-

fen, steht diese Funktion etwa flir die Entfer-
nung von Farbstichen bereit. Wird zuvor ein Bildele-
ment ausgewabhlt, so kann sie auch dem Umféarben
dienen. Hier kdnnen Sie nach dem Prinzip der Kom-
plementérfarben arbeiten und den Regler einer Farbe
in die entgegengesetzte Richtung schieben.

Selektive Farbkorrekiur

Mochten Sie einen bestimmten Farbbereich

anpassen, so gehen Sie auf Bild > Korrektu-
ren > Selektive Farbkorrektur. Wahlen Sie unter
Farbe einen Farbbereich aus. Relativ steht hier
fiir feinere, Absolut fiir gréere Schritte. Uber die
vier Regler Cyan bis Schwarz sorgen Sie dann fur
eine neue Mischung der Farben.

——a

FARBBEREICH FESTLEGEN

Ein Farbbereich lasst sich auch vorab auswah-

len. Gehen Sie dazu im Menl auf Auswahl >
Farbbereich. Klicken Sie im Dokument den Farbbe-
reich an, den Sie festlegen méchten. Uber den Reg-
ler der Toleranz bestimmen Sie nun, inwieweit auch
ahnliche Farbtone ausgewahlt werden. Nach dem
Bestétigen sehen Sie die Auswahl.

FOTOFILTER

Wirkt ein Bildelement noch zu kiihl, so gehen

Sie auf Ebene > Neue Einstellungsebene > Foto-
filter und da auf einen Warmfilter aus den Voreinstel-
lungen, um diesen Effekt auszugleichen. Aktivieren
Sie im ersten Dialogfenster Schnittmaske aus vorhe-
riger Ebene erstellen. Damit wirkt sich die Einstel-
lungsebene nur auf die darunter liegende Ebene aus.

FARBE ERSETZEN
Gehen Sie auf Bild > Korrekturen > Farbe erset-
zen, und wahlen Sie mit der Pipette die Farbe

an, die ersetzt werden soll. Erhdhen Sie die Toleranz,

bis das Bildelement deutlich als weif3e Flache zu
sehen ist. Die Regler Farbton, Séattigung und Hellig-
keit sorgen nun fiir den neuen Farbton, was sogleich

im Dokument, aber auch als Vorschau zu sehen ist.

S

FARBTONE FEINER DEFINIEREN

Die Auswahl Uber den Farbbereich lasst sich

noch weiter prazisieren. So kdnnen Sie beim
Einsatz der Pipette bei gedriickter Umschalt-Taste
Farben hinzufugen, bei gedriickter Alt-Taste aus-
schlieen. Bei der Auswahl kdnnen Sie statt Aufge-
nommene Farben auch gleich einen Farbbereich wah-
len, wie etwa Rotténe oder Griinténe.

MISCHMODUS
EINER EBENE

Auch ber die Ebenen
lassen sich Farben steu-
ern. Erstellen Sie dazu
eine neue Ebene im
Modus Farbe oder Farb-
ton und malen Sie mit
dem Pinsel und der
gewiinschten Farbe (iber
das Bildelement. Die
Deckkraft erméglicht es,
die Stérke zu regeln. Uber
die Korrektur Farbton/
Sattigung passen Sie
auch nachtréglich noch
die Umsetzung an.

FARBE-ERSETZEN-WERKZEUG

Auch das Farbe-ersetzen-Werkzeug kann
1 beim Umfarben helfen. Die Vordergrundfar-
be bestimmt die Farbe, die zum Ersetzen genutzt
wird. Der Modus in der Optionsleiste steht auf Farbe,
die Grenzen auf Nicht aufeinander folgend. Uber die
rechte Maustaste wird die GroRe der Werkzeugspitze
definiert. Sie malen dann die neue Farbe ein. »
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Neue Ebene

eriger Ebene erstellen

DODGE & BURN

Die Kontrolle Uber alle Lichter und Tiefen in

Ihrem Composing erreichen Sie Uber die Dodge-
&-Burn-Technik. Driicken Sie Umschalt+Strg+N, und
geben Sie im Dialogfenster Lichtstimmung als
Namen ein. Andern Sie den Modus auf Ineinanderko-
pieren, und aktivieren Sie Mit neutraler Farbe fiir den
Modus Ineinanderkopieren fiillen (50 % Grau).

66 | Photoshop 2/2016

ur

er" ,

selbares Kennzeichen

2 Bildlook

Mit den erlernten
Freistellungstechniken,
dem Angleichen der
Farben und der Kontrolle
uber alle Ebenenarten
haben Sie die grundsatz-
lichen Techniken im Griff.
Jetzt geht es um den
eigenen Stil: Im Feinschliff
statten Sie das Ergebnis
mit einem sehenswerten
Bildlook aus.

FINALER BILDLOOK

Auch wenn lhre Komposition noch
so gelungen scheint, mit einem
finalen Bildlook werten Sie jede
Arbeit noch ein kleines Stiick auf.

LICHTSTIMMUNG EINZEICHNEN

Nach dem Bestatigen sehen Sie eine Ebene, die

in Kombination von Farbe und Flllmethode
zunéchst unsichtbar bleibt. Erst die Bearbeitung mit
dem Abwedler-Werkzeug zum Aufhellen (Dodge),
sowie dem Nachbelichter zum Abdunkeln (Burn)
sorgt fur das neue Licht- und Schattenspiel. Sie
bestimmen so fir alle Elemente die Lichtstarke.

SONNENLICHT

Mochten Sie fir das komplette Dokument noch

eine Lichtrichtung definieren, so gehen Sie auf
Ebene > Neue Fiillebene > Verlauf. Stellen Sie den
Modus auf Ineinanderkopieren um und die Deckkraft
auf etwa 20 %. Der Verlauf sollte auf Schwarz/WeiB,
die Art auf Linear stehen. Uber den Winkel bestim-
men Sie die Richtung des Lichts.

Fotos: Fotolia.com; Text und Bildbearbeitung: Dirk Metzmacher
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jE)

Schatte

Lichtstimmung

SCHATTEN EINZEICHNEN

Oft ist es noétig, dunklere Schatten von Hand

einzuzeichnen. Zwar kann ein Ebenenstil >
Schlagschatten oft ausreichen, mehr Kontrolle haben
Sie aber mit dem Pinsel auf einer eigenen Ebene.
Malen Sie da mit schwarzer Farbe und einer weichen
Pinselvorgabe an logischen Stellen Schatten ein. So
wird das Ergebnis weitaus plastischer.

 Mesw

Kormekturen

& Didgole.
sebeitfiiche...
Biddreiung

Zuschntiden..
Alles einblenden

Duglsicrens.
Bikdberechnungen
Kanulbesrechnungen.

| Veriaklen

|ty

ALLGEMEINE OPTIMIERUNGEN

Wer das Ergebnis sehr schnell optimieren méch-

te, druckt die recht lange Tastenkombination
Strg+Alt+Umschalt+E. Sichtbare Ebenen werden
damit reduziert auf eine neue Ebene abgelegt. Bild >
Auto-Farbton und Bild > Auto-Kontrast sorgen nun flr
einen starken Effekt, der Uber die Ebenendeckkraft
leicht gesteuert werden kann.

» MIT DER KOMBINATION
STRG+ALT+UMSCHALT+E
REDUZIEREN SIE ALLE
SICHTBARE EBENEN AUF
EINE NEUE EBENE. ¢

DIRK METZMACHER, PHOTOSHOP-KUNSTLER

BILD NEUTRALISIEREN

Flr den folgenden Bildstil soll die Grundlage

moglichst neutral erscheinen. Gehen Sie dazu
auf Ebene > Neue Einstellungsebene > Schwarzweif,
und klicken Sie im Dialog auf Auto. Reduzieren Sie
die Deckkraft auf etwa 60 %. Es folgt eine Einstel-
lungsebene > Dynamik mit einer sehr hohen Einstel-
lung bei dem Dynamik-Regler.

COLOR LOOKUP

Uber so einige Einstellungsebenen > Color Look-
up ist ein Bildstil schnell gefunden. Aktivieren
Sie etwa die 3DLUT-Datei FallColors.look mit einer
Deckkraft von 60 %. Es folgt eine 3DLUT-Datei Soft_
Warming.look mit 70 % sowie DropBlues mit 70 %.
Dank den einzelnen Ebenen kdnnen Sie die Starke
des Effekts Uber die Deckkraft steuern.
Ebens
£ art

Normal

B+ Da

.
gt

STAUB ERZEUGEN

Kaum eine Landschaft zeigt so klare Luft, wes-

halb Sie die Stimmung noch verdichten. Erstel-
len Sie dazu eine neue Ebene, stellen Sie die Vorder-
und Hintergrundfarbe auf einen hellen und dunklen
Beigeton ein und gehen Sie auf den Renderfilter >
Wolken. Reduzieren Sie die Deckkraft auf 20 %, und
regeln Sie in einer Maske, wo der Staub zu sehen ist.

BILDLOOKS
ANALYSIEREN

Zur Umsetzung eines
eigenen Bildstils bietet es
sich an, die Werke ande-
rer Klinstler zu analysie-
ren. Beobachten Sie, wel-
che Merkmale in allen
Werken einfach dazu
gehoren, welche Farben
werden eingesetzt und
welche Bildelemente.
Indem Sie das Vorgehen
nachvollziehen, kénnen
Sie leichter einen eigenen
Stil entwickeln.

3

FARBEN EINZEICHNEN

Auch wenn die einzelnen Bildelemente farblich
8 schon angepasst wurden, kann es Sinn
machen, die fertige Komposition noch zu Gbermalen.
Dazu erstellen Sie eine neue Ebene im Modus Farbe.
Nehmen Sie mit der Pipette etwa einen Farbton einer
Hauserwand auf und malen Sie damit (iber andere
Gebaude. So gleichen sich diese weiter an.

-

k.

KOMPOSITION SCHARFEN
1 Zuletzt wird Uber Strg+Alt+Umschalt+E das
Ergebnis auf einer neuen Ebene reduziert
abgelegt. Es folgt der Filter > Scharfzeichnungsfil-
ter > Unscharf maskieren mit einem Radius von
0,3 px und einem Schwellenwert von 5 Stufen, um
Flachen von der Scharfung auszuschlieBen. Uber die
Stérke regeln Sie die Umsetzung. m
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PHOTOSHOP KREATIV

MONTAGE-TRICKS FUR FORTGESCHRITTENE

— i

2 &

Bilder: Kevin Lohstroh, Gabor Richter, Dirk Metzmacher,

Farb- & Lichtreflexe Coverdesign Surreale Skyline Interview g
Dynamische Effekte: Kevin Lohstroh Composing: Photoshop-Profi Gabor Montage: Dirk Metzmacher demons- Sinnliche Portrats: Romantisch, fan- E
zeigt, wie ein Sportcomposing durch Richter erklart, wie auch lhnen ein tol- triert, wie Sie aus mehreren Fotos tasievoll, malerisch und farbexplosiv §
Lichtspuren und fliegende Funken les Design im Stile von Action-Adven- eine surreale Welt kombinieren und - Kiinstlerin Laura Helena Rubahn im ©
zum futuristischen Kunstwerk wird. ture-Videospiel Uncharted 4 gelingt. zu einem einheitlichen Bild machen. Gesprach lber ihre kreativen Bilder. E
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Mehr Leuchtkraft mit Adobe Photoshop

Farb- & Lichteffekte mitKick
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DYNAMISCHE SPORTCOMPOSINGS KREATIV

Kevin Lohstroh demonstriert wie ein dynamisches Composing durch gleifende Lichtlinien
und fliegende Funken zum futuristischen Kunstwerk wird. Die Lichteffekte sind umfangreich,
aber einfach umzusetzen und auch auf lhre eigenen Bilder iibertragbar.

Bildbearbeitung und Text: Kevin Lohstroh; Ubsersetzung: Saskia Tennert; Fotos: Fotolia.com
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KEVIN LOHSTROH
Grafikdesigner

PROJEKT-INFOS

|t(

Material Ausgangsmaterial zum Download
Zeitaufwand ca. 6-8 Stunden
Software Adobe Photoshop CS6
Inhalte Bewegungsunscharfe, verkrimmen,

Ebenstile & Fillmethoden
Zielgruppe FuBball- und Composing-Fans
SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER

&

n diesem Workshop zeigt IThnen Kevin Loh-
I stroh, wie Sie mit relativ einfachen Techni-

ken atemberaubende Lichteffekte kreieren.
Die Szene mit zwei FuBballspielern im Zwei-
kampf ist an sich schon dramatisch, dafir sor-
gen Pose und Komposition, aber einen richtigen
Kick erhalt das Bild erst durch die verschiede-
nen leuchtenden Linien, Lichtschleier und gli-
henden Akzente. Lichteffekte sind nach wie vor
populdr und machen, richtig eingesetzt, tlichtig
was her. In unserem Composing werden sie noch
durch das Uberlagern mit auffallenden Neonfar-
ben und bunten Verldufen aufgepeppt. Damit die
Szene wie in der Bewegung eingefroren wirkt,
kommen diverse Weichzeichner zum Einsatz, die
einen Hauch von Bewegungsunschéarfe vermit-

Das Ausgangsmaterial zum Nachvollziehen E' -=E
des Workshops finden Sie zum Download -
unter www.digitalphoto.de/heft. I

=

teln. Dieses Tutorial ist zwar ab Photoshop CS6
ausgeschrieben, da die Ebenenstile wie Verlaufs-
uberlagerung und Schein nach aufen direkt auf
die Ebenengruppen angewandt werden. Das soll
Nutzer alterer Versionen allerdings nicht abschre-
cken: Sie haben etwas mehr Arbeit vor sich, da
Sie die Stile auf jede Ebene einzeln anwenden
miissen, sollten aber trotzdem das gleiche Ergeb-
nis erzielen. Wie schon erwahnt, sind die Tech-
niken nicht schwer anzuwenden, aber die Masse
macht's, und Sie werden erstaunt sein, dass es
viele kleine Details benétigt, um ein Bild zum
Eyecatcher zu machen.

Das Ausgangsmaterial zum Nachvollziehen
des Workshops finden Sie zum Download unter
www.digitalphoto.de/heft.

SCHRITT FUR SCHRITT: LICHTEFFEKTE GEBEN EINEM SPORTCOMPOSING DEN NOTIGEN KICK

Name: | FuBbal

| oK

Abbrechen

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

Vorgabe speichern...

Breite: m H mm

the:‘ 303 H m

Device Central...

Aufidsung: | 300 [ Pxevzol

Farbmodus: | RG8-Farbe | | 8.8t

H\ntergrundlnhat:‘ Transparent

BildgroBe:

¥ Erweitert 56,8 MB

ANSTOSS

Beginnen Sie, indem Sie ein neues Dokument in Photoshop anle-

gen (Strg+N). Die Bildflache soll rechteckig mit einer Weite von
470 mm und einer H6he von 303 mm sein. Setzen Sie den Farbmodus
auf RGB-Farbe und die Auflésung auf 300 Pixel/Zoll. Wahlen Sie Hinter-
grundinhalt Transparent. Bennen Sie lhr Dokument nach Wunsch, wir
haben es einfach ,FuSball‘ genannt. Verwenden Sie die von uns zur Ver-
flgung gestellten Bilder oder auch Ihre eigenen, wenn gewlinscht.

SPIELER MIT KANTE VERFEINERN FREISTELLEN

Offnen Sie die Bilder mit den Fufballspielern. Der einfachste Weg, die Spieler freizu-

stellen, ist Kante verfeinern zu benutzen. Wahlen Sie mit dem Zauberstab (W) bei etwa
33 % Toleranz den weif3en Hintergrund aus. Kehren Sie die Auswahl mit Strg+Umschalt+|
um, und klicken Sie dann auf den Kante-verfeinern-Button. Bei den Haaren und helleren
Bereichen von Haut und Kleidung mussen Sie eventuell nacharbeiten. Geben Sie die Aus-
wahl als Maske aus — auf dieser konnen Sie den Freisteller weiter verfeinern.

SPIELER AUFSTELLEN

Nachdem Sie die beiden Spieler frei-

gestellt haben, gilt es nun, die Kom-
position fir das Bild festzulegen. In
einem FuBballzweikampf geht es natur-
lich um den Ball, daher soll dieser zwi-
schen den beiden Spielern sein. Blenden
Sie einen der Balle einfach auf der Ebe-
nenmaske des Spielers aus und kopieren
Sie den anderen auf eine eigene Ebene,
um ihn separat bearbeiten zu kénnen.
Wir haben die Spieler zusatzlich gespie-
gelt und von der Groe her angepasst -
beides geht schnell mit dem Transformie-
ren-Werkzeug (Strg+T). Bringen Sie die
beiden Spieler und Ball eng zusammen,
um mehr Spannung zu erzeugen.
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Korrekturen =

Farbt./Satt. | genutzerefinien ~
1 | Standard

Farbton:

a
Satgung:

Heligket:

_

# # F Orsben

HINTERGRUND VORBEREITEN

Offnen Sie die Hintergrund-Datei aus unserem Download-

Bereich mit Strg+0. Platzieren Sie sie in lnrem Dokument,
und passen Sie die Grofe mit Strg+T so an, dass die Bildflache
geflllt ist. Klicken Sie unten in der Ebenenpalette auf Neue Fiill-
oder Einstellungsebene erstellen, und wahlen Sie Farbton/Satti-
gung. Einstellungen: Farbton -78, Séttigung +48 und Helligkeit
-82. ALT-klicken Sie auf die Linie zwischen den Ebenen, um den
Hintergrund mit der Einstellungsebene zu verbinden.

DYNAMISCHE SPORTCOMPOSINGS KREATIV

ZEICHENSTIFT-WERKZEUG

Starten Sie mit dem Spieler auf der linken

Seite. Erstellen Sie eine neue Ebene mit
Strg+Umschalt+N, und wahlen Sie den Zeichen-
stift (P), mit welchem Sie die geschwungenen
Lichtlinien erstellen werden. Mit jedem Kilick
erstellen Sie einen Ankerpunkt; mit Klick, hal-
ten und ziehen formen Sie eine geschwungene

EEEEEEEEEEE

Linie. Wir passen den Schwung der Linie spater
noch an, erstellen Sie zunachst eine geschwun-
gene Linie, die grob der Korperhaltung, von der
Schulter zur FuBspitze, folgt. Mit dem Direkt-
auswahl-Werkzeug (A) konnen Sie die Anker-
punkte verschieben und an den Grifflinien zie-
hen, um die Beugung des Pfades zu andern.

WELLEN SCHLAGEN

Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, um weitere geschwungene Pfade
zu erstellen. Spielen Sie auch mit der PinselgréfSe und den anderen Ein-

PFAD FULLEN
6 Offnen Sie mit F5 die Pinsel-Palette. Wahlen Sie eine harte, runde Pinsel-
spitze in einer beliebigen Grofe. Klicken Sie auf Formeigenschaften, und

setzen Sie Steuerung auf Zeichenstift-Druck. Speichern Sie den Pfad unter
einem beliebigen Namen, indem Sie im Untermen in der Pfade-Palette auf Pfad
speichern klicken. Rechtsklicken Sie auf den Pfad in der Palette, und wahlen Sie
Pfadkontur fiillen. Setzen Sie im nachsten Fenster die Auswahl im Drop-down-

Men auf Pinsel, und aktivieren Sie Druck simulieren.

FARBIGES LICHT

Gruppieren Sie die Ebenen uber und unter

der Spieler-Ebene mit Strg+G, und benen-
nen Sie sie Linien vorn und Linien hinten. Erstel-
len Sie flr die Ebenengruppen Ebenenmasken.
Blenden Sie mit einer grofRen, weichen, runden
Pinselspitze (Deckkraft zwischen 10-50 %) Tei-
le der Lichtlinien auf den Ebenenmasken fir

einen naturlicheren Look aus. Nun zum Farbver-
lauf: In CS6 kdnnen Sie bei angewahlter Grup-
pe auf das Untermendi in der Ebenenpalette
und dann auf Fiilloptionen klicken und einen
beliebigen Verlauf einfligen. In alteren Versio-
nen fligen Sie die Verlaufe auf dem gleichen
Weg, allerdings fur jede Ebene einzeln, ein.

stellungen. Folgen Sie generell der Bewegungsrichtung des Spielers, und ver-
formen Sie die Linien auch mit Bearbeiten > Pfad transformieren > Verzerren,
wenn Sie Ubergange zwischen Linien vor und hinter dem Spieler aneinander-
stoflen lassen wollen. Legen Sie jeden Pfad auf einer eigenen Ebene an.

GLUHEN HINZUFUGEN

Duplizieren Sie die Ebenengruppe mit den Lichtlinien Uber der
Spieler-Ebene (Strg+J), die Linien erscheinen nun starker.
Fligen Sie einen Schein nach aufSen ein. Einstellungen: Fiillmethode
Normal, Farbe 00d2ff, Deckkraft 100 %, Uberfiillen 0 %, Grofe 6 px

und Bereich 55 %. Die Linien erhalten eine dlinne, blaue Kante.
Flgen Sie dunne Lichtlinien wie in Schritt 6 ein (kleine Pinselspitze
verwenden), welche die breiten Lichtlinien erganzen. »
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Abbrachen

Evoncauy

BEWEGUNGSUNSCHARFE
1 Duplizieren Sie die Gruppen Linien vorn und Linien hinten erneut, und

o flgen Sie die Ebenen der beiden Gruppen jeweils zu einer Ebene zusam-
men (Strg+E). Ziehen Sie die zusammengefligten Ebenen jeweils Uber die Gruppe.
Gehen Sie auf Filter > Weichzeichnungsfilter > Bewegungsunschdrfe. Setzen Sie
im nachsten Fenster den Winkel auf 25-35° und den Abstand auf 30-60 px, je
nachdem, welchen Look sie erzielen wollen. Sie haben die Lichtlinien mit Hilfe des
Filters nun zum Glihen gebracht.

A

GLUHEFFEKTE EINFUGEN

13

Abstand: | 50

LICHTPUNKT VERKRUMMEN

1 Erstellen Sie eine neue Ebene. Malen Sie mit einer weichen Pinselspitze

einen gelben Kreis auf. Fligen Sie eine weitere Ebene ein, und malen Sie
mit dem gleichen Pinsel, aber kleinerem Durchmesser einen weifen Kreis. Setzen
Sie die Fiillmethode der Ebene auf Ineinanderkopieren. Fligen Sie einen weiteren,
kleineren, weien Kreis im Zentrum des gelben Kreises ein. Flgen Sie die drei
Ebenen mit Strg+E zusammen, und verwenden Sie Bearbeiten > Transformieren >
Verkriimmen, um eine Sichelform zu erstellen.

Absrechen

B vomschau

Pkl

CHARAKTERSTARK

Duplizieren Sie die Spieler-Ebene
(Strg+J), und wandeln Sie sie in ein

Sie die Deckkraft fir einen subtileren Effekt.
Erhéhen Sie anschliefend den Kontrast Uber

1 Duplizieren Sie die Sichelform mehrfach, und verteilen Sie

sie strategisch um den Spieler und die Lichtlinien. Wenn
der GlUheffekt nicht ganz von der Biegung und Grof3e passt, so kén-
nen Sie das mit Verkriimmen beheben. Spielen Sie auch mit den
Fiillmethoden; verwenden Sie z. B. Aufhellen oder Negativ multipli-
zieren. Mit Farbton/Séttigung (Strg+U) konnen Sie die Farbe anpas-
sen, mit Tonwertkorrektur (Strg+L) den Kontrast.

WEITERE GLUHEFFEKTE EINFUGEN

1 Gehen Sie wie in Schritt 11 vor, und erstel-
len Sie einen weiteren, mehrschichtigen
Lichtpunkt mit einer weichen Pinselspitze. Benutzen
Sie dieses Mal jedoch eine mintgriine Farbe fur den
ersten, groBen Kreis. Statt jedoch eine Sichel zu for-
men, biegen Sie den Kreis eher zu einer geschwunge-

Photoshop 2/2016

Smart-Objekt um (Ebene > Smart-Objekte > In
Smartobjekt konvertieren). Wenden Sie den
Bewegungsunscharfe-Filter (Winkel 70-80°,
Abstand 75-100 Px) an. Setzen Sie die Fiillme-
thode ganz nach lhrem Geschmack auf Licht-
punkt, Weiches Licht oder Farbton. Reduzieren

nen Linie, die den natlrlichen Kurven des Korpers
genau folgt (siehe Hand). Den Kontrast kdnnen Sie
mit Tonwertkorrektur (Strg+L) erhdhen. Erstellen Sie
eine neue Ebene mit der Fiillmethode Ineinanderko-
pieren oder Negativ multiplizieren, und malen Sie mit
dem Pinsel farbig passende Highlights auf.

eine Einstellungsebene Tonwertkorrektur (als
Schnittmaske). Erstellen Sie dariiber eine neue
Ebene (ebenfalls als Schnittmaske), die Sie
auf Ineinanderkopieren setzen. Malen Sie mit
einem weichen, gelben Pinsel bei geringer
Deckkeraft Lichtreflexionen auf.

STATISCH IN
BEWEGUNG

Um einen Effekt von
Dynamik und Bewe-
gung zu erzielen, haben
wir im Tutorial den
Bewegungsunscharfe-
Filter auf eine Kopie
des Spielers ange-
wandt. Dies ist eine
gute Moglichkeit, um
Dynamik in einem Bild
zu simulieren, denn das
Gehirn des Betrachters
trickst die nichtvorhan-
dene Bewegung einfach
in die Szene hinein.




&

FARBENFROHE SCHLEIER
1 Duplizieren Sie die zweite Linien-vorn-Gruppe (Strg+J), und fligen Sie

5 die Ebenen zusammen (Strg+E). Legen Sie einen Bewegungsunscharfe-
Filter (Winkel 0°, Abstand 80-100 px) darlber. Die Fiillmethode ist Normal.
Wahlen Sie einzelne Lichtlinien aus, und bearbeiten Sie sie mit Bewegungsun-
schérfe, Farbton/Séttigung, Tonwertkorrektur und Verkriimmen wie zuvor
beschrieben. Zuséatzliche Ebenen (Ineinanderkopieren oder Negativ multiplizie-
ren) sowie Pinselstriche in hellen Farben sorgen flr ein starkeres Gluhen.

Frzxrao
[L A bt

| ——

a8 e o 3

TEAMFARBEN VERANDERN

1 Nun zu Spieler zwei: Fligen Sie eine Farbton/Sattigung-Einstellungsebene
6 ein, die Sie mit ALT-Klick mit der Spieler-Ebene verbinden. Einstellungen:

Wabhlen Sie im Drop-down-Menu Blautone, Farbton -63, Séttigung +25. Wahlen Sie

Rottone, und setzen Sie die Sattigung auf -21. Duplizieren Sie den Spieler. Stellen

Sie Shorts und Shirt frei. Benutzen Sie den Ebenenstil Farbiiberlagerung mit Fiill-

methode Abdunkeln, um das Shirt mintgriin und die Shorts rot einzufarben.

"HAPeraiEs

nnEENECEDDDED

o Pingel

Bl Oruck smuberen

LINIENSCHWUNG

» KLEINE DETAILS

IN DIE KOMPOSITION
EINZUFUGEN SORGT IM
ERGEBNIS FUR EINEN
UNUBERSEHBAREN
EFFEKT. €€

KEVIN LOHSTROH, PHOTOSHOP-KUNSTLER

1 Fur diesen Spieler fligen wir kraftigere Lichtli-
nien ein. Wiederholen Sie dazu Schritt 5, um
die benétigten Pfade zu zeichnen. Offnen Sie dann die
Pinsel-Palette, und wahlen Sie eine harte, runde Pin-
selspitze mit groBerem Durchmesser als zuvor. Ver-

gessen Sie nicht, Zeichenstift-Druck in den Formeigen-
schaften zu aktivieren. Wahlen Sie den Pfad aus, und
flllen Sie die Pfadkonturen wie in Schritt 6 beschrie-
ben. Erstellen Sie so mehrere Pfade und somit Lichtli-
nien in verschiedenen Starken auf eigenen Ebenen.

Bildbearbeitung und Text: Kevin Lohstroh;

Ubsersetzung: Saskia Tennert; Fotos: Fotolia.com

LICHTLINIEN VERBLASSEN LASSEN

Wiederholen Sie Schritt 8: Gruppieren Sie die Ebenen (Strg+G) in eine
1 vordere und hintere Gruppe, und flgen Sie Ebenenmasken flr die Grup-
pen ein. Blenden Sie mit einer weichen Pinselspitze bei 10-50 % Deckkraft Teile
der Lichtlinien aus. Flgen Sie wie zuvor Verlaufe ein, um den Lichtlinien einen
dynamischen Farbverlauf zu geben. Achten Sie darauf, dass sich Lichtlinien
sowohl vor als auch hinter dem Spieler befinden.

PINSELSTRICHE ZUM GLUHEN BRINGEN
Duplizieren Sie die Ebenengruppe. Egal, ob Sie den Farbverlauf zuvor auf
19 die Gruppe gelegt haben (CS6 und hoher) oder auf die einzelnen Ebe-
nen, nun folgt wie in Schritte 9 beschrieben das Einfligen des Scheins nach
auBBen. Verwenden Sie folgende Einstellungen: Farbe 6¢fff6, Fiillmethode Negativ
multiplizieren, Uberfiillen 0 %, Grée 21 px und Bereich 25 %. Blenden Sie auch
hier auf der Ebenemaske Teile der Lichtlinien sparsam aus. »
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Korrekturen

Tomuertarrelcur

&

Tonwertumfang: [ |

KONTRAST & LICHTREFLEXIONEN
20 Flgen Sie eine Tonwertkorrektur-Einstellungs-
ebene mit den Werten: 29, 1,06 und 255 hinzu,

und verwenden Sie diese als Schnittmaske zur Spieler-
Ebene darunter, indem Sie mit gehaltener Alt-Taste Uber
die Ebenentrennlinie fahren und klicken. Erzeugen Sie

BEWEGUNGSUNSCHARFE

eine neue Ebene (Fiillmethode: Ineinanderkopieren) und
malen Sie mit einem weichen Pinsel bei 50 % Deckkraft
mintgrine Lichtreflexionen auf die Haut des Spielers.
Wiederholen Sie dies fir subtile Schatten und Highlights
auf einer weiteren Ebene (Fiillmethode: Weiches Licht).

SPITZLICHTER

NICHTDESTRUKTI-
VES BEARBEITEN

In den seltensten Féllen
ist eine Bildbearbeitung
s0 simpel und schnell
gemacht, dass man
nichts mehr nachtréglich
korrigieren mochte. Daher
empfehlen wir, wenn es
geht, immer nichtdes-
truktiv zu arbeiten. Das
bedeutet, dass es z. B.
besser ist, eine Maske
statt den Radiergummi
zu verwenden oder Filter
auf Smartobjekte legt,
da diese normalerweise
auch im Nachhinein noch
gedndert werden kdnnen.

2 Wiederholen Sie Schritt 15. Duplizieren Sie die zweite Linien-vorne-Grup-

pe, und flgen Sie die Ebenen mit Strg+E zusammen (Fiillmethode: Nor-
mal). Gehen Sie auf Filter > Weichzeichnungsfilter > Bewegungsunschérfe; der
Winkel sollte der gleiche wie bei den Lichtlinien sein und der Abstand zwischen
70-100 px liegen. Wiederholen Sie diesen Schritt auch flr den Spieler. Fligen Sie
einen neonblauen Verlauf auf den weichgezeichneten Ebenen ein.

2 Erstellen Sie eine neue Ebene (Fiillmethode: Negativ multiplizieren). Ver-
binden Sie die Ebene mit der Spieler-Ebene. Malen Sie mit einem wei-
chen Pinsel und der Farbe Ofdchc subtile Highlights auf den Spieler. Erstellen Sie
eine weitere Ebene, und nehmen Sie diesmal eine kleine, harte, weifle Pinselspit-
ze und setzen Sie stellenweise Spitzlichter auf die Kontur des Spielers. Fligen Sie
wie in Schritt 14 ein paar gliihende Lichteffekte, die den Lichtlinien folgen, ein.

und 6, um weitere Pfade zu erstellen und

BESCHLEUNIGUNG SCHWUNGVOLLE LINIEN
2 Der rechte Spieler soll auch in Bewegung versetzt werden. 2 Mit Hilfe von Bewegungsunschérfe
Duplizieren Sie die zweite Linien-vorne-Gruppe (Strg+J), und und Verkriimmen entstehen so

fugen Sie die Ebenen zusammen (Strg+E). Benutzen Sie nun den Bewe-
gungsunschérfe-Filter (Winkel 0°, Abstand 500-600 px). Die Fiillmetho-
de der Ebene ist Normal. Figen Sie auch hier einen neonblauen Verlauf

ein. Dupliziere Sie die Ebene flr einen starkeren Effekt.

Photoshop 2/2016

Um den Lichtlinien des rechten Spielers

ein paar weitere, auffiillende Lichteffekte
ein. Wiederholen Sie dazu die Schritte 5

Ebene fur Ebene detailreiche Kunstwerke.

den Feinschliff zu verleihen, flgen Sie noch

Schritt 9 fir den Schein-nach-auBBen-Effekt.
Verkriimmen Sie die Lichtlinien passend,
und verwischen Sie Kopien der neuen Licht-
linien mit Bewegungsunschérfe wie schon
zuvor. Spielen Sie mit den Filtereinstellun-
gen, Verlaufen und Fiillmethoden.



Radialer Weichzeichner

Methode:
(®) Kreisformig
(O strahlenfarmig

Qualitit:
O Entwurf

®@cut
O Sehr gut

RADIALER WEICHZEICHNER

2

-

FUNKENFLUG
2 Offnen Sie Glanzjpg. Um die Lichtpunkte zu
isolieren, gehen Sie auf Auswahl > Farbbe-

reich, und klicken Sie auf den schwarzen Hintergrund.

Setzen Sie Toleranz auf etwa 150. Loschen Sie den
Hintergrund, und blenden Sie den diffusen Mittelbe-

AKZENTE SETZEN

2

Wiederholen Sie Schritt 11 flr den Ball, allerdings nun mit mehr als
einer Farbe oder erstellen Sie gelbe Lichtsicheln und wenden Sie den
Ebenenstil Verlaufsiiberlagerung an. Gehen Sie auf Filter > Weichzeichnungs-
filter > Radialer Weichzeichner (Stérke 10, Methode Kreisférmig). Variieren Sie
den Pinseldurchmesser, um starkere oder dlnnere Lichtsicheln zu erstellen,
und experimentieren Sie auch mit der Stédrke des Weichzeichners.

Erstellen Sie eine neue Ebene, und wiederholen Sie Schritt 26, platzie-
ren Sie allerdings die Linien dieses Mal als Akzente auf der Kleidung
und Haut der Spieler. Malen Sie mit einem sehr kleinen, harten Pinsel Blitze auf.
Wiederholen Sie nun Schritt 15. Vergréfern Sie die Ebene anschlieRend (Fiillme-
thode: Weiches Licht, Deckkraft 20 %). Duplizieren Sie die Ebene, und platzieren
Sie die farbigen Schleier in der rechten und linken Bildhalfte.

DYNAMISCHE SPORTCOMPOSINGS KREATIV %
>

LEUCHTENDE KUGEL

2 Erstellen Sie eine neue Ebene
6 Uber dem Ball als Schnittmaske

zur Ball-Ebene, damit sich der Effekt nur

auf die Ball-Ebene auswirkt. Malen Sie

mit einer sehr kleinen, weifen, harten

Pinselspitze Linien entlang der Nahte auf.

Erstellen Sie eine neue Ebene (Fiillmetho-
de: Ineinanderkopieren), die mit der Balle-

reich mit einer Maske aus. Wenden Sie eine Verlaufs-
liberlagerung (Transparenter Regenbogen) an. Fligen
Sie Kopien dieser Ebene an verschiedenen Stellen im
Bild ein. Blenden Sie Teile der Glanz-Ebenen auf der
Maske aus, und skalieren Sie mit Transformieren.

TOR!

2

Scharfzeichnungsfilter > Konturen scharfzeichnen fir mehr Scharfe. Erhéhen Sie
den Kontrast per Tonwertkorrektur (Strg+L). Legen Sie einen dunkelblauen Filter
Uber das Bild (Bild > Korrekturen > Fotofilter). Erstellen Sie eine zweite zusam-
mengefasste Ebene, wenden Sie einen GauSschen Weichzeichner (Radius 65 px)
an, und blenden Sie das Zentrum auf einer Ebenenmaske aus. B

bene verbunden ist, und malen Sie mit
einem etwas groéBeren, mittelharten Pin-
sel eine zweite Schicht weif3e Linien. Wie-
derholen Sie diesen Schritt mit einer drit-
ten Ebene (Fiillmethode: Negativ
multiplizieren) mit Mintgriin und etwas
groBeren, weichen Pinselspitze. Die Nah-
te des Balls glihen nun dramatisch.

» MAN KANN NIE
WISSEN, WANN MAN
NACHTRAGLICH KLEINE
ODER AUCH GROSSE
VERANDERUNGEN
VORNEHMEN WILL. €€

KEVIN LOHSTROH, PHOTOSHOP-KUNSTLER

Wahlen Sie alle Ebenen aus (Strg+A), kopieren Sie sie (Strg+C), und
flgen Sie sie zusammen (Strg+E). Gehen Sie zweimal auf Filter >
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VIDEOSPIEL-COVER KREATIV

Coverdesign: So gestalten Sie das Cover

INTO THE JUNGLE

Filmplakate und DVD- oder Videospiel-Cover sind oftmals gute Inspirationsquellen fiir ein nachstes Composing.
Auch unser Autor Gabor Richter hat sich von einem aktuellen Videospiel inspirieren lassen und zeigt lhnen in
diesem Workshop, wie auch lhnen ein tolles Design im Stile von Uncharted 4 gelingt.

GABOR RICHTER
Photoshop-Profi

PROJEKT-INFOS

Material Ausgangsmaterial auf der Heft-CD
Zeitaufwand ca. 3-4 Stunden
Software Adobe Photoshop CC 2015
Inhalte malen, maskieren, verfliissigen,

freistellen, Dodge & Burn, farben

Zielgruppe ambit. Anfanger bis Fortgeschrittene

SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER

MAKING-OF: HINTERGRUND UND LICHTSET

m Mai 2016 soll das Action-Adventure-Video-
I spiel Uncharted 4: A Thief's End auf den Markt

kommen und in Sachen Grafikqualitat bis-
herige Grenzen durchbrechen. Inspiriert vom
Coverdesign dieses Videospiels zeigt Ihnen Pho-
toshop-Profi und Autor Gabor Richter in diesem
Workshop, wie sein Composing ,Into the Jungle”
entstanden ist. Lernen Sie, wie Sie mit Hilfe von
Photoshop und ohne auf Stockfotos zurtickgrei-
fen zu missen einen Hintergrund gestalten, des-
sen Look einem Abenteuervideospiel entsprun-
gen sein konnte.

Vor dem Composing steht traditionell das
Fotoshooting. Wir werden Ihnen zeigen, wel-
cher Hintergrund sich am besten fir die nach-
tragliche Bearbeitung eignet und wie Sie das

SHOOTING

Licht gekonnt setzen. Anschliefend werden
wir mit der Bearbeitung der Person beginnen,
bei der unter anderem das Zeichenstift-Werk-
zeug zum Einsatz kommen wird. Spannend und
abenteuerlich zugleich wird es dann endlich im
ndchsten Schritt: der Dschungellook-Erstellung.
Dabei greifen wir nicht auf ein fertiges Motiv
zuruck, sondern entwickeln einen Workflow, bei
dem Sie eine Dschungelszene ganz nach Ihrem
Geschmack montieren. Folgen Sie den aufge-
fihrten Arbeitsschritten, fithlen Sie sich jedoch
frei, in der Gestaltung abzuweichen und Ihren
ganz personlichen Dschungel-Bildlook zu kre-
ieren. Im letzten Schritt werden wir den Helden
dannin das Dschungelcomposing einfiigen und
glaubhaft mit der Szenerie verschmelzen. »

Um das Model spater optimal frei-
stellen zu konnen, empfiehlt es sich,
einen grauen Hintergrund zu ver-
wenden. Dieser hat den Vorteil, dass
sich die Konturen des Models bei
der spateren Bearbeitung in Photo-
shop besser erkennen lassen. Wah-
rend bei einem weiflen Hintergrund
die ebenfalls weifen Lichtkanten auf
der Person quasi mit dem Hinter-
grund verschwimmen, wiirde man
bei dem dunkelhaarigen Model mit
dem Einsatz von einem schwarzen
Hintergrund Schwierigkeiten beim
Freistellen der Haare bekommen.
Um Streiflichter zu erzeugen,

eignen sich harte Lichtquellen.
Hier wurden zwei Reflektoren ohne

Waben (1 und 2) eingesetzt, die
hinter der Person aufgestellt und auf
den Nacken des Models ausgerich-
tet wurden. Um das Licht und das
Schattenspiel im Gesicht nicht zu
gleichmé&gig zu gestalten, wurde der
rechte Reflektor (2) hohentech-
nisch weiter nach unten gesetzt und
auf das Gesicht ausgerichtet. Der
linke Reflektor (1) schoss hingegen
knapp am Kopf vorbei. Durch die
ungleichmaRige Ausrichtung des
Lichts wurde eine der Gesichtshalf-
ten starker aufgehellt als die ande-
re. Die dritte Lichtquelle (3) - eine
Oktabox - wurde von vorne auf die
Person gerichtet und sorgt fiir ein
weicheres diffuses Licht.
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DIE RAW-ENTWICKLUNG

Fur eine kuhlere Farbstimmung setzen Sie die

Farbtemperatur auf 5000. Fur mehr Details zie-
hen Sie den Regler fur Lichter auf -60 und die Tiefen
auf +30. Fur starkere Konturen schieben Sie die Klar-
heit auf +30. Fur sattere Farben setzen Sie Dynamik
auf +15 und Sattigung auf -5. In Details wahlen Sie
den Radius 0,5 und erh6hen den Betrag auf 70. Akti-
vieren Sie im Dialog Arbeitsablauf-Optionen (1) die
Option In Photoshop als Smartobjekte 6ffnen.

DEN HELDEN FREISTELLEN

Wahlen Sie den Zeichenstift, und aktivieren Sie Pfad in der Optionsleiste.

Aktivieren Sie das Gummiband, setzen Sie den ersten Punkt direkt auf
der Kontur der Person, und ziehen Sie an dieser eine Linie entlang. Schliefen
Sie den Pfad, rechtsklicken Sie die Pfadauswahl, und wahlen Sie Auswahl
erstellen. Vergewissern Sie sich, dass Sie sich auf der Ebene Form befinden,
und legen Sie mit Ihrer Auswahl eine Maske darliber an. Wahlen Sie per
Rechtsklick Maske verbessern, nutzen Sie das Radius-verbessern-Werkzeug,
und fahren Sie um die Haare. Setzen Sie die weiche Kante auf 2 px. Erstellen
Sie eine neue Gruppe namens Person, und verschieben Sie die Maske in die
Gruppe. Die Gruppen RAW und Form ziehen Sie ebenfalls dort hinein.

Jongile Workahon pud bel 25% (Wald Detsils, RGR/E) *

Photoshop 2/2016

VIRTUELLES FITNESSSTUDIO
Offnen Sie die RAW-Datei mit einem Klick
auf Objekt 6ffnen in Photoshop. Benennen

Sie die Ebene in Photoshop entsprechend um,

und platzieren Sie sie in einer neuen Gruppe

RAW. Um den Held muskuléser erscheinen zu

lassen, duplizieren und rastern Sie diese Ebene

zunachst. Dann kommt der Verfliissigen-Filter
zum Einsatz, den Sie unter Filter > Verfliissigen
finden. Verwenden Sie das Mitziehen-Werkzeug,
dessen GroRe auf 450 steht. Flr einen weichen

Workflow setzen Sie Druck und Dichte jeweils auf

20. Jetzt schieben Sie die Schulterblatter von

innen nach auBen und runden diese schon ab.

Ebenfalls die Ober- und Unterarme. Um auch die

Beine kraftiger wirken zu lassen, verschieben

Sie diese ebenfalls von innen nach auen und

erhalten so wuchtigere Waden. Schieben Sie die-

se Ebene ordnungshalber wieder in eine neue

Gruppe und nennen diese Form.

DSCHUNGEL-GRUNDGERUST

Erstellen Sie vier Gruppen, die Sie der Reihenfolge Wald 1 bis Wald 4 nen-

nen. Erstellen Sie eine weifSe Farbflache als Einstellungsebene, die als Hin-
tergrund dienen wird. Als Zweites erstellen Sie eine Farbflache mit einem hellen
Blau #586a7c. Diese Farbflache wird der erste Wald in der Gruppe Wald 1 sein.
Invertieren Sie die Maske, und wahlen Sie den Pinsel 0I, Pastell grof8 mit der
Nummer 63. Zeichnen Sie mit einer Pinselgrofe von 80 px die Kontur des Wal-
des, und flllen Sie den Inhalt spater mit einem etwas gréferen Pinsel. Diesen
Schritt wiederholen Sie zweimal. Fiir Wald 2 wahlen Sie ein kréftigeres Blau
#292f47, fiir Wald 3 ein dunkles Blau #0b0f1d. Die vierte Gruppe Wald positionie-

--------‘1 - omom

ren Sie Uber der Person und wahlen als Farbe ein reines Schwarz #000000.

DETAILS IM DSCHUNGEL

In diesem Schritt werden Sie individuelle

Details wie z. B. Aste, Lianen und bei
Bedarf kleine Tiere malen. Dabei ist es nicht ent-
scheidend, ob Sie kinstlerisch begabt sind oder
nicht: Spater wird so viel kaschiert, dass die
Details kaum noch zu erkennen sind. Legen Sie
pro Ordner eine neue Farbfldche an, um die
Details getrennt von den Baumen zu malen. Nut-
zen Sie daflr entsprechend denselben Blauton.
Die Vorgehensweise mit dem Pinsel bleibt gleich,
wie im Schritt zuvor beschrieben. Um das Motiv
etwas spannender zu gestalten, sind in unserem
Beispiel kleine Details wie beispielsweise ein
Affe, eine Schlange und ein Leguan versteckt.

Foto, Text und Bildbearbeitung: Gabor Richter; Model: Dennis Kreativlos
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PFLANZEN FREISTELLEN

Um den Dschungel nun mit

Pflanzenelementen zu fiillen, eig-
nen sich Bilder von Zimmerpflanzen.
Achten Sie beim Fotografieren darauf,
dass der Hintergrund einigermafien
hell ist. Offnen Sie jeweils eine JPG-
Datei in Photoshop. Wahlen Sie Aus-
wahl > Farbbereich, und aktivieren
Sie Umkehren. Klicken Sie mit der
Pipette in die Schwarzwei3-Darstel-
lung, und bestatigen Sie mit OK.
Flgen Sie der Ebene nun eine Maske
hinzu, um die Auswahl auf der Maske
anzuwenden. Um den Freisteller zu
Uberprifen, positionieren Sie unter
der Ebene eine schwarze Farbflache.
Sollten Fehler zu erkennen sein, korri-
gieren Sie diese mit einem schwarzen
oder weifSen Pinsel auf der Maske.

S

Farbbersich
Acrwaht: & Autgenommena Farben

Lokalisiarts Farbgrippen
B

Umkerren

Abbrechen

Vorschau

Radius: 30,0 Pixel

BILDTIEFE DURCH UNSCHARFE
Fur mehr Tiefe bendtigt das Bild Unscharfe. Arbeiten Sie sich fir diesen
8 Schritt von der Gruppe Wald 1 bis hin zur Gruppe Wald 4 durch. Klicken Sie
abwechselnd auf die Masken der Farbflachen, und schieben Sie die weiche Kante
auf 30 px. Bei den Pflanzen-Ebenen wahlen Sie in der Optionsleiste Filter >
Weichzeichnungsfilter > GauBBscher Weichzeichner mit einem Radius von 30 px.
Wiederholen Sie diesen Vorgang in jeder Gruppe, wahlen Sie hier fur Radius
jedoch unterschiedliche Werte: Wald 2 = 5 px, Wald 3 = 8 px und Wald 4 = 5 px.

Pkt in ston Foratars dmctiormn

STRUKTURENFEINSCHLIFF
1 Momentan liegen die Struktu-
o ren noch Uber allen anderen
Bereichen. Ziel ist es jedoch, die Struk-
turen auf die einzelnen Dschungel-Ebe-
nen im Bild zu bringen. Erstellen Sie
dazu von jeder Ebene in den entspre-
chenden Gruppen eine Auswahl, und
bringen Sie diese zusammen. Als Erstes
klicken Sie mit gedruckter Strg-Taste auf
die Maske der Baumstamme, um eine
Auswahl zu erhalten. Im nachsten
Schritt drlicken Sie zusétzlich zur Strg-
Taste die Umschalt-Taste und klicken auf
die Maske der Aste. Diesen Schritt wie-
derholen wir bei den Pflanzen. Jetzt
haben Sie eine perfekte Auswahl mehre-
rer Ebenen und kdnnen diese mit einer
Maske auf den Strukturen nutzen. »

Junglhe Workahop pad el 13,8% fwald 1,

VIDEOSPIEL-COVER KREATIV

PFLANZEN EINFUGEN

Verschieben Sie die freigestellten

Pflanzen nun in Ihr Dschungel-
Szenario. Skalieren, drehen, spiegeln
und positionieren Sie die einzelnen
Motive, wie es lhnen beliebt. Achten
Sie darauf, dass die Pflanzen im hinte-
ren Bereich (Wald 1) kleiner sind als im
Vordergrund (Wald 4). Anschlieend
empfiehlt es sich, die Pflanzen in den
einzelnen Gruppen zu markieren und
sie auf einer Ebene zusammenzufas-
sen. Wandeln Sie die Pflanzen-Ebenen
in ein Smartobjekt um. Mit einem Dop-
pelklick in die Ebene gelangen Sie in
den Ebenenstil > Farbiiberlagerung.
Wahlen Sie die Farbe der Baume, die
sich in der jeweiligen Gruppe befinden.

5

STRUKTUREN ERZEUGEN
Dieser Schritt bezieht sich auf die Gruppen Wald 1-3. Erzeugen Sie in allen
9 drei Gruppen jeweils eine neue leere Ebene mit dem Namen Details und der
Flillmethode Multiplizieren. Fir mehr Struktur wahlen Sie den Pinsel Spritzer 46
Pixel mit 800 px. Schieben Sie die Deckkraft auf 3 %. Entscheidend fiir diesen
Effekt ist hdufiges Hineinklicken, um eine ungleichméafige Struktur zu erhalten
(Wischen sorgt fir ein schlechtes Ergebnis). Wahlen Sie beim Modellieren der
Baumformen fiir die Schatten die Farbe Schwarz und fiir die Lichter Weif.

TIEFENWIRKUNG
DURCH UNSCHARFE

Eine Methode, um

mehr Tiefe in Bilder zu
bekommen, ist der
gezielte Einsatz von
Unschérfe. Dies liegt
daran, dass in unserer
Wahrnehmung weit
entfernte Objekte
unscharf abgebildet
werden, und wir Objekte,
die wir nicht fokussieren,
als unscharf wahrneh-
men. Mit kiinstlicher
Unscharfe im Hinter-
grund konnen Sie also
eine Tiefenwirkung erzeu-
gen und das Hauptau-
genmerk auf den Vorder-
grund legen.
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LICHTSTIMMUNG
1 Erstellen Sie zwischen Wald 2
und Wald 3 eine neue Gruppe
mit dem Namen Lichtstimmung. Benut-
zen Sie flr die Lichtstrahlen das Poly-
gonlasso. Ziehen Sie mit geraden Linien
vier unterschiedlich dicke Quader, die
rechts oben schmal beginnen und nach
links unten breiter werden. Danach
bendtigen Sie eine Tonwertkorrektur als
Einstellungsebene. Positionieren Sie
den Mittelton auf 1,70 und die weiche

MIT LICHT MALEN
1 Da die Hintergrundszenerie
nun so gut wie fertig ist, wird
es Zeit, den Helden so realistisch wie
moglich mit dem Dschungel zu ver-
schmelzen. Halten Sie die Alt-Taste
gedruckt, und klicken Sie auf das
Symbol Neue Ebene am Fuf3e der Ebe-
nen-Palette. Nennen Sie die Ebene
Dodge & Burn, setzen Sie die Fiillme-
thode auf Ineinanderkopieren, und akti-
vieren Sie Mit neutraler Farbe fiir den

-

/Ehneﬂ Protokoll Kanile Pfade

Kante der Maske auf 50 px. Erstellen
Sie fir die Uberstrahlung von hinten eine
neue leere Ebene. Malen Sie auf dieser
mit einem weichen Pinsel bei einer
Deckkraft von 100 % und weifSer Vorder-
grundfarbe per Mausklick einen Punkt
ins Bild. Skalieren Sie den Punkt, bis er
den Oberkorper von hinten Uberstrahlt.

HELLIGKEITSANPASSUNGEN DER HOSE

Um die Farbintensitat der Hose abzumildern, erzeugen Sie
1 eine Farbton/Séttigung-Einstellungsebene. Schieben Sie
den Farbton mit +10 in Richtung Blau, reduzieren Sie die Sattigung
auf —60, und schieben Sie die Helligkeit auf —80. Kehren Sie die
Maske um, und malen Sie mit einem weifSen Pinsel die gewlnsch-
ten Bereiche zuruck ins Bild. Um die FifRe nahtlos mit dem Boden
zu verbinden, erstellen Sie eine Einstellungsebene Farbflache mit
der Farbe #000000, kehren Sie die Maske um und malen Sie mit
Weif3 und einer Deckkraft von 20 % Uber die Hose.

-io
.
&,
1.
*,
[
oy

UBERSTRAHLUNG AUF DER PERSON
Wie bereits Schritt 11 behandelt auch dieser Schritt
1 das Thema Licht und Lichtstimmung. Das Ziel soll
es jetzt sein, den Abenteurer mit dem Licht zu verschmelzen.
Ingesamt hat dies zwei Vorteile: Zum einen wirkt das Motiv
realistischer, und zum anderen wird die Person so noch mehr
mit dem Hintergrund verschmolzen. Dazu erstellen Sie
zunéchst eine neue Gruppe mit dem Namen Uberstrahlung.

Photoshop 2/2016

ab. Die Bereiche, die mehr Licht

mit einem weifSen Pinsel auf.

arghs Werkabopped b 3% Tarbanimmeng, ACRI

hs Wettarben anreiges,

FARBANPASSUNG DER PERSON

1 Aktuell haben wir noch zu viele Farben
auf der Person, die vom eigentlichen
Ausgangsbild stammen. Unser Ziel soll es jetzt
sein, die Farben so anzupassen, dass sie stim-
miger zur Hintergrundszene passen. Als Erstes
bendtigen wir eine Einstellungsebene Farbfla-
che mit einem etwas dunkleren Blau
(#214c87), das nicht zu sehr leuchtet. Nur die

T @8

cikraft: 100%

v  Oberstrahlung

o
|

) Bl Farbe und Helligkeit

) B Dodge and Burn

Anschliefend erzeugen Sie eine neue leere Ebene, und neh-
men einen weichen Pinsel bei 5 % Deckkraft zur Hand.
Sobald Sie die Alt-Taste gedriickt halten, erscheint die Pipet-
te, und Sie kdnnen eine Farbe aus dem Hintergrund entneh-
men, die sich in der Nahe der Person befindet. Am besten

eignen sich hier die hellen Lichtstellen. Fahren Sie dann mit
dem Pinsel dezent liber die Konturen der Person.

Modus.... . Nehmen Sie als Nachstes
einen weichen Pinsel bei 3 % Deck-
kraft zur Hand. Mit einer schwarzen
Vordergrundfarbe dunkeln Sie nun die
Bereiche, die dunkler werden sollen,

bekommen sollen, hellen Sie hingegen

! DA
' \ Ineinanderkopieren
- Fixieren:

o )

- Dodge and Burn

]

|% Dodge and Bum

> M Form

Ebenen

=8 @ Person

-l Farbe und Helligksit

Farbstimmung
Ubergang Boden

- | Hose Hellkigkeit

Deckkraft dieser blauen Ebene zu reduzieren,
wdrde hier nichts bringen. Daher setzen Sie die
Fullmethode auf Farbe. Damit er jetzt aber
nicht wie ein Schlumpf im Wald wirkt, reduzie-
ren wir die Deckkraft auf 10 %. Diese Ebene
platzieren Sie mit den zwei Ebenen aus dem
Schritt zuvor in eine Gruppe und nennen diese
Farbe und Helligkeit.

»» UM EINE

PERSON MIT IHRER
UMGEBUNG ZU
VERSCHMELZEN,
SPIELT DIE RICHTIGE
LICHTSTIMMUNG
EINE WICHTIGE
ROLLE. <«

GABOR RICHTER
PHOTOSHOP-KUNSTLER

Foto, Text und Bildbearbeitung: Gabor Richter; Model: Dennis Kreativlos
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Ben Pinsel mit einer Deckkraft von 2 %. Wahlen Sie den Pinsel 45 Helligkeitsvari-
anz pro Strich, und klicken Sie in Abstanden mit einer Gré8e von 1500 px in den
Nebel hinein. Fur den Feinschliff bendtigen Sie eine Farbflache mit Blau #0038ff.
Kehren Sie die mitgelieferte Maske um, und malen Sie im unteren Drittel mit

VIDEOSPIEL-COVER KREATIV

einem weichen weifSen Pinsel dezent eine leichte blaue Lichtstimmung ins Bild.

GRATIS: GOOGLE-
NIK-COLLECTION

Seit Ende Marz bietet
Google die gesamte
Google-Nik-Collection
kostenlos zum Down-
load an. Ab sofort steht
die Software sowohl
fiir Mac- als auch fiir
Windows-Nutzer unter
bit.ly/1Y7RMX6 zur
Verfugung. Alle, die

die Software in 2016
kauflich erworben
haben, sollen ihr Geld
zurlickbekommen.

]

KREATIVE SCHRIFT

Um dem Bild den gewlinschten Coverlook zu
1 verleihen, ziehen Sie mit dem Horizontaler-Text-
Werkzeug eine Auswahl auf. Wahlen Sie Helvetica Bold,
setzen Sie die obere SchriftgréBe auf 70 Pt und die
untere auf 170 Pt. Figen Sie (iber die Ebenenstile einen
Schlagschatten hinzu. Fir die Trennung verwenden Sie
das Rechteck-Werkzeug und ziehen eine lange rote
(#9a0e1la) Trennlinie auf. Platzieren Sie diese beiden
Ebenen in einer neuen Gruppe. Fir den optischen Ein-

DETAIL EXTRACTOR

NEBELSTIMMUNG CAMERA-RAW-FILTER
Flgen Sie zwischen Wald 4 und Person eine neue Gruppe Nebel hinzu. 1 Wahlen Sie zunachst die oberste Ebene an, fligen Sie alle Ebenen auf
Erstellen Sie hierin eine neue leere Ebene, und greifen Sie zu einem wei- einer zusammen (Strg+Umschalt+AIt+E), und gehen Sie zu Filter >

Camera-Raw-Filter. Ziehen Sie die Farbtemperatur auf -10, den Kontrast auf
-20, Tiefen auf +6, die Lichter auf +10, die Klarheit auf +10 und die Sattigung
auf —15. Fur einen farbigen Farbverlauf eignet sich der Verlaufsfilter. Um ein
intensiveres, warmes Licht zu erhalten, setzen Sie die Farbtemperatur auf +90.

Ebenen Protokoll Kanile Pfade

Dart EQeTHOR o
Hindurchwirken aft: 100%
Fixieren: B ¢ « D @ he: 100%

© b Schrift

o ! Schrift Abdunklung

schnitt, nehmen Sie das Polygonlasso-Werkzeug zur
Hand und ziehen eine entsprechende Auswahl auf, die
Sie anschlieend als Maske auf die neue Gruppe anwen-
den. Mit dem Pinsel Spritzer 46 px bei 50 % Deckkraft
und der Vordergrundfarbe Schwarz, malen Sie ein paar
optische, dreckige Spritzer auf die Maske. Fir den Fein-
schliff legen Sie unterhalb der Schrift-Gruppe eine leere
Ebene an, worauf Sie mit einem schwarzen Pinsel eine
leichte Abdunklung ins Bild malen.

ZUSATZLICHE DETAILS
1 Um dem Bild nun noch den finalen
9 Feinschliff zu verleihen, eignen sich die
Nik-Filter gut. Verwenden Sie hierfir den Color
Efex Pro 4 Filter. Zwar sind die Presets sehr
umfangreich, doch in unserem Workshop kom-
men lediglich die Presets Detail Extrator und
Tonal Contrast in Frage. Diese zwei Filter emp-
fehlen sich vor allem dann, wenn es darum
geht, eine feine kontrastreiche Scharfe in das
Bild zu integrieren. Ziel ist es, den Scharfebe-
reich auf den Held zu legen. Kehren Sie nach
der Anwendung des Filters die mitgelieferte
Maske um, und malen Sie mit einem weichen
und weiBen Pinsel die Bereiche auf dem Korper
wieder zurlick ins Bild, die Sie haben mochten.
Setzen Sie hierbei die meiste Scharfe auf das
Gesicht des Heldes, da dieser im Fokusbereich
des Motivs stehen soll. Fertig ist Ihr Dschungel-
Motiv im Videospiel-Coverlook. ®
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Die Welt auf einem Tablett: Von der Idee bis zur fertigen Fotomontage

Gebaude aus aller Wel

Die beeindruckendsten Sehenswiirdigkeiten der Welt auf einem Silbertablett serviert: Diese Vorstellung

lasst sich wohl nur mit Hilfe von Photoshop in die ,,Realitat“ umsetzen. In diesem Workshop wird lhnen Dirk
Metzmacher Schritt fiir Schritt erklaren, wie Sie eine bereits bestehende Skyline freistellen, durch zusatzliche
Gebaude erganzen und mit einem speziellen Farblook zu einem stimmungsvollen Gesamtergebnis abrunden.

84 | Photoshop 2/2016



DIRK METZMACHER
Photoshop-Profi

PROJEKT-INFOS

Material Ausgangsmaterial zum Download
Zeitaufwand ca. 3 Stunden
Software ab Photoshop CC
Inhalte freistellen, Farbanpassungen, Ebenen

Uiberlagern & maskieren, Licht & Schatten setzen
Zielgruppe Composing-Fans

SEHR LEICHT LEICHT SCHWER SEHR SCHWER
.

ie berithmtesten Bauwerke der Welt

D in einer Skyline vereint und dem
Betrachter auf dem Silbertablett ser-

viert? Wir zeigen Thnen in diesem Workshop,
wie Sie aus vielen einzelnen Bildern solch
eine beeindruckende Fotomontage erstellen.
Lernen Sie von Photoshop-Profi Dirk
Metzmacher, wie Sie Bilder freistellen und
gekonnt miteinander kombinieren und
dem zusammengesetzten Bild anschlie-
Bend durch gezielte Farbanpassungen sowie
richtiger Licht- und Schattensetzung einen
homogenen und tiberzeugenden Gesamtein-
druck verleihen. Malen Sie sich Ihre ganz
personliche surreale Welt aus, und setzen
Sie sie mit Photoshop in die Wirklichkeit um.

Fotos, Bildbearbeitung und Text: Dirk Metzmacher

SURREALE WELTEN KREATIV

ARBEITSFLACHE ERWEITERN

Die Grundlage der Komposition ist ein Foto mit

einer Skyline. Liegt das Bild als Hintergrundebe-
ne vor, so lésen Sie die Fixierung Uber einen Doppel-
klick auf die Ebene und dem Bestétigen Uber OK. Da
die Panoramaaufnahme recht schmal ausfallt, wird
Uber Bild > Arbeitsflache diese nach oben wie unten
um einige Zentimeter erweitert.

IDEE SKIZZIEREN

Erstellen Sie eine neue, leere Ebene (etwa Uber

das Menii und Ebene > Neu > Ebene), und malen
Sie mit dem Pinsel, einer kleinen Werkzeugspitze
und schwarzer Farbe grob die Form der neuen und
erweiterten Skyline ein sowie die abgerundete Form
des Tabletts. Auf diese Weise erkennen Sie leichter
die Anzahl und GréRBe des bendétigten Bildmaterials.

BILDMATERIAL SAMMELN

Die Skyline im Ausgangsbild soll zwar den grof-

ten Teil der Gebaude darstellen, um das Ergeb-
nis aber interessanter zu gestalten, durfen einige
prominente Bauwerke nicht fehlen. Dazu kdnnen Sie
lhre Urlaubsfotos durchstébern, um schnell so einige
Highlights zu entdecken. Wir werden die Wolkenkrat-
zer auf einem silbernen Tablett abstellen. »
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Bearbeiten

Alle Ebenen

Rickgéngig: Auswahlrechteck-Werkzeug
Schritt vorwarts Aktusle Ebsns

Schritt zuriick &kt u. darunter

Verblassen...

Ausschneiden

Kopieren

Auf eine Ebene reduziert kopieren
Einfigen

Einflgen Spezial

Loschen

Rechtschreibprifung...
Text suchen und ersetzen...

Flache fullen...

Kontur fiillen...

Formgitter I

INHALTSBASIERT SKALIEREN

Der Himmel zeigt noch einen Verlauf ohne Wolkenstruktur und soll nach ; :
oben hin erweitert werden. Dazu wahlen Sie mit dem Auswahlrechteck- GROBE RETUSCHE

Werkzeug einen Bereich aus und gehen auf Bearbeiten > Inhaltsbasiert skalie- Flr die untere Halfte nutzen Sie eine andere Technik, da die Wasser-
ren. Ziehen Sie die Auswahl nach oben hin auf, und bestéatigen Sie Uber die oberflache komplexer aufgebaut ist. Aktivieren Sie den Kopierstempel,
Eingabetaste. Mit Strg+D heben Sie die Auswahl wieder auf. und wahlen Sie in der Optionsleiste einen natiirlichen Pinsel aus, wie etwa

Spritzer. Weiter rechts sollte bei Aufnehmen noch Alle Ebenen aktiv sein.

» WERDEN
FOTOS
KOMBINIERT,
PASSEN
DIESE SELTEN
ZUSAMMEN
UND MUSSEN

WASSEROBERFLACHE OBERFLACHE VERFEINERN ANGEGLICHEN

Erstellen Sie eine neue Ebene, beispielsweise Uber Noch wirkt die Oberflache zu fleckig. Der Trick ist nun,

Strg+Umschalt+N. Bei gedriickter Alt-Taste definieren Sie weitere Ebenen zu erstellen, auf denen gearbeitet wer- WERD EN . ((
nun die Quelle im Dokument, die Photoshop zum Kopieren ein- den kann, ohne das erreichte Ergebnis zu gefahrden. Dabei DIRK METZMACHER,
setzen soll. Klicken Sie so die Wasseroberflache an, und malen | werden ebenso die Pinselgréfe als auch die Deckkraft vari- PHOTOSHOP-KUNSTLER
Sie dann bei geloster Alt-Taste Uber die Stellen im unteren iert. Nach und nach wird der Bereich so abgedeckt, und die
Bereich, die ebenso Wasser zeigen sollen. Wasseroberflache wirkt realistisch genug.

El -~ -
il | T |

TABLETT FREISTELLEN FREISTELLUNG VERFEINERN FARBSAUME

Zur Freistellung des Silbertabletts wurde die Klicken Sie die Maske mit der rechten Maustas- 1 Oft kommt es an den Randern trotz perfek-

Ebene Uber das Menii und Ebene > Ebenenmas- te an, und wéhlen Sie Maske verbessern aus. Im ter Freistellung zu unerwinschten Farbsau-
ke > Alle einblenden vorbereitet und dann mit dem Dialogfenster nutzen Sie die Regler unter Kante men. Um diese zu verringern, kopieren Sie das freige-
Buntstift, schwarzer Vordergrundfarbe und einer anpassen, um im Zusammenspiel die Ubergénge zu stellte Element Uber Strg+J, und gehen Sie im Menii
recht groBen Pinselvorgabe das Bildelement grob verfeinern. Uber den Ansichtsmodus und die ver- auf Ebene > Schnittmaske erstellen. Ziehen Sie mit
freigestellt. Mit dem Pinsel und einer kleinen Spitze schiedenen Anzeigen kdénnen Sie leicht verfolgen, dem Wischfinger an den Randern etwas die Farbe
folgte dann die abschlieende Bearbeitung. ob die Werte das Ergebnis optimiert haben. heraus, moglichst ohne Unschérfen einzuarbeiten.
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Das Ausgangsmaterial zum Nachvollziehen E. -EE
des Workshops finden Sie zum Download "
unter www.digitalphoto.de/heft. I

SKYLINE FREISTELLEN

1

fir den Moment ausgeblendet werden.

HINTERGRUND ABDECKEN

13 Blenden Sie die Ebenen mit dem Tablett
und der freigestellten Skyline aus, und
arbeiten Sie mit dem Kopierstempel, um doppelte
Wolkenkratzer wieder verschwinden zu lassen. Wah-
len Sie den Wischfinger, erstellen Sie eine neue Ebe-
ne, stellen Alle Ebenen aufnehmen ein, und ziehen
Sie den Himmel Strich fir Strich Uber die Gebaude.

MEER ABDUNKELN
16 Um den unteren Bereich des Bildes abzudun-
keln und den Blick des Betrachters somit auf
das Tablett mit der Skyline zu lenken, kommt auf einer
neu erstellten Ebene der Pinsel mit schwarzer Farbe zum
Einsatz. Um den Verlauf des Schattens zu steuern, kon-
nen Sie alternativ auch Filter > Weichzeichnungsfilter >
GauBscher Weichzeichner einsetzen.

Die Skyline des Ausgangsbilds soll ,beweglicher” werden,
um sie an einer neuen Stelle im Bild frei einsetzen zu kon-
nen. Dazu wurde sie grob mit dem Lasso-Werkzeug ausgewahlt und
Uber Strg+J auf eine neue Ebene kopiert. Ebene > Ebenenmaske >
Alle einblenden sorgt fur eine Maske. Die anderen Ebenen kdnnen

SKYLINE EINFUGEN

1

WOLKEN EINFUGEN
1 4 Reduzieren Sie die Deckkraft auf etwa 50 %.
Auch verschiedene Mischmodi kbnnen bei
der Einarbeitung von Wolken helfen. Wichtig ist hier
die Kontrolle Uber eine Maske, die bestimmt, an wel-
chen Stellen die Wolkenoberflache sichtbar werden
darf. Sobald die freigestellte Skyline wieder einge-
blendet wurde, wird der gewlinschte Effekt deutlich.

WEITERE GEBAUDE

1

An dieser Stelle wollen wir die Skyline noch durch
einige beeindruckende Gebaude erganzen, denn
diese Bauwerke machen das Endprodukt spater zu einem

SURREALE WELTEN KREATIV

Positionieren Sie die freigestellte Skyline im Tablett. Mit grofer Wahrscheinlichkeit
sind noch leichte Anpassungen in der Ebenenmaske nétig, damit die Ubergange
gelingen. Einige Pinselstriche mit schwarzer und weifBer Farbe reichen dazu aus. So lassen
sich die Bauwerke schnell an die Form des Tabletts anpassen bzw. ins Tablett legen.

Fotos, Bildbearbeitung und Text: Dirk Metzmacher

SCHATTEN EINZEICHNEN
1 Um einen groflen Schatten unterhalb der
5 Skyline hinzuzufigen, wahlen Sie einen Pin-
sel mit schwarzer Farbe und einer sehr grofSen und
weichen Werkzeugspitze. Uber die Ebenendeckkraft
kann dann leicht noch die Stédrke der Umsetzung
gesteuert werden. Wichtig ist schon jetzt die Festle-
gung der allgemeinen Lichtrichtung.

» STELLEN

SIE IN DER
OPTIONSLEISTE
,ALLE EBENEN
AUFNEHMEN*
EIN, UND ZIEHEN
SIE DEN HIMMEL
STRICH FUR
STRICH UBER
DIE GEBAUDE. €

vergnuglichen Suchspiel, wenn es zu der Frage kommt, wie

viele bekannte Gebaude zusatzlich in die Montage integriert

DIRK METZMACHER,
PHOTOSHOP-KUNSTLER

wurden. Hier sehen Sie es auf einen Blick, dass einige der
hoéchsten Gebaude der Welt eingearbeitet wurden. »
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KREATIV SURREALE WELTEN

»» DEFINIEREN
SIE BEI
GEDRUCKTER
ALT-TASTE DIE
QUELLE IM
DOKUMENT, DIE
ZUM KOPIEREN
EINGESETZT
WERDEN SOLL«(

DIRK METZMACHER,
PHOTOSHOP-KUNSTLER

GEBAUDE EINFUGEN

1 Einmal freigestellt, geht es um das Finden einer
8 passenden Position. Uber Strg+T ist das Gebau-

de schnell in der Form flr die Stelle/Liicke angepasst.

Halten Sie dabei die Umschalt-Taste gedriickt, so wird das

Bildelement gleichmagig transformiert. Hierbei entsteht

allerdings ein Problem mit den Farben im Bild.

FARBEN ANGLEICHEN
1 Werden unterschiedliche Aufnahmen kombiniert, so
passen diese selten automatisch zusammen und die
einzelnen Abschnitte mussen noch etwas angeglichen werden.
Dazu erstellen Sie pro freigestelltem Element eine Neue Ein-
stellungsebene > Farbton/Sattigung. Im Dialog gehen Sie auf
Schnittmaske aus vorheriger Ebene erstellen und nehmen
dann Uber die angebotenen Regler die Anpassung vor.

|
i

SCHLAGSCHATTEN

[wwen

VERLAUF NUTZEN

SCHATTEN VERFEINERN

2 Statten Sie die Gebaude mit einem Verlauf
o aus, um die Lichtrichtung aufzugreifen.
Gehen Sie auf Ebene > Ebenenstil > Verlaufsiiberlage-
rung, und stellen Sie die Fiillmethode auf Multiplizie-
ren oder Ineinanderkopieren ein. Der Verlauf sollte
auf Schwarz-zu-Weif3 stehen. Die Deckkraft sowie der
Winkel sorgen dann fir die Ausrichtung des Lichts.

FARBFLACHEN UBERLAGERN

2

Photoshop 2/2016

Um den Hintergrund in einer Art Smog auslaufen zu lassen, ziehen
Sie auf einer neuen Ebene mit dem Verlaufs-Werkzeug einen linearen
Verlauf von einem helleren zu einem dunkleren Beigeton. Andern Sie die Fiill-
methode auf Farbe, und reduzieren Sie die Deckkraft ein wenig. Stellen Sie
eine Kopie dieser Ebene mit 10 % Deckkraft auf die Fiillmethode Multiplizieren.

2 Die neuen Hauser werfen Schatten auf die

umliegenden Gebaude. Auch Uber die Ebe-
nenstile kdnnten Sie einen Schlagschatten aktivie-
ren. Alternativ kbnnen Sie mit Klick auf die Ebenenmi-
niatur, bei gedriickter Strg-Taste eine Auswahl
erstellen, die auf einer eigenen Ebene mit schwarzer
Farbe gefiillt wird. Strg+D hebt die Auswahl auf.

2

FEINERE FARBSCHICHTEN

Passen Sie in dem Modus Farbe einzelne Bereiche im Dokument an: So
kdnnen Sie bespielsweise dem Himmel am Ubergang zur Stadt einen gel-
ben Lichtschein hinzufliigen. Die Stadt selbst erscheint dann im Hintergrund etwas
graulicher. Der Himmel auf der linken Seite wurde in unserem Beispiel noch etwas
dunkler gestaltet. Nach und nach andert sich so die Farbstimmung im Bild.

2 Steuern Sie Uber den Filter > Weichzeich-
nungsfilter > GauBBscher Weichzeichner die
Weichheit des Schattens und Uber Strg+T seine Gro-
Be. Mit dem Verschieben-Werkzeug definieren Sie
auBerdem seine Position. Nutzen Sie den Vorteil,
dass Sie in einer Maske bestimmte Bereiche des
Schattenwurfs ausklammern kénnen.




SCHWARZWEISS
2 Uber Ebene > Neue Einstellungsebene >

5 SchwarzweiB3 konnen Sie eine Reduzierung
der Sattigung erzielen. Klicken Sie auf den Button
Auto, oder stellen Sie die Regler alternativ von Hand
ein. Um ein Bild mit elegant reduzierten Farben zu
erzielen (kein SchwarzweiR!), reduzieren Sie die Deck-
kraft der Ebene auf 40 %.

Blendenfiecis K

SONNENSCHEIN

28 Erstellen Sie Uber Strg+Umschalt+N eine neue
Ebene, und fullen Sie die Ebene, die Sie in den

Modus Negativ multiplizieren setzen, Uber das Tasten-

kiirzel Umschalt+F5 mit schwarzer Farbe aus. Der Fil-

ter > Renderfilter > Blendenflecke mit der Objektivart

105mm sorgt nun flr die simulierte Sonne.

DUNST EINFUGEN

3 Erstellen Sie eine neue Ebene mit Vorder-
und Hintergrundfarbe auf Schwarz/Weif3, und
gehen Sie auf Filter > Renderfilter > Wolken. Erstellen
Sie eine Maske, in der Sie den Wolkenfilter noch ein-
mal anwenden. Stellen Sie Negativ multiplizieren ein,
wabhlen Sie per Rechtsklick auf Ebenenmaske anwen-
den und zeichnen Sie mit Pinsel und Weif8 Dunst ein.

TONWERTKORREKTUR
2 Flr den perfekten Bildlook erzeugen Sie eine
6 Einstellungsebene Tonwertkorrektur, und
wechseln Sie von RGB zu dem Kanal Blau. Unten bei
dem Verlauf von Schwarz zu Weif3 setzen Sie den lin-
ken Regler weiter nach rechts. Photoshop setzt flr die-
sen Kanal automatisch den Schwarzpunkt neu,
wodurch die Schatten blaulich umgesetzt werden.

LICHTSTIMMUNG VERSTARKEN

SURREALE WELTEN KREATIV

Farbwabler (Volonfarbe) [ |

FARBFULLUNG
2 Um den Bildlook noch weiter zu verstarken
gehen Sie zu Ebene > Neue Fiillebene > Farb-
flache. Wahlen Sie im Farbwébhler einen Beigeton
aus, und bestétigen Sie Uber OK. Stellen Sie die Fiill-
methode anschliefend auf Multiplizieren um. In der
Maske kdnnen Sie nun bestimmen, wo sich die Far-
bung starker und wo schwacher auswirken soll.

ALTERNATIVE
SCHARFUNG

Gehen Sie zu Filter >
Sonstige Filter > Hoch-
pass, und bestimmen Sie
Uiber den Radius den
Grad der Scharfung. Je
deutlicher die Konturen
nachgezeichnet werden,
desto starker fallt diese
aus. Nach dem Bestati-
gen andern Sie die Fiill-
methode auf Ineinander-
kopieren ab. Auch

2 Die morgendliche Sonne hat noch einen sehr
9 tiefen Stand und Iasst die unteren Luftschich-
ten aufglihen. Um diesen Effekt zu simulieren, malen
Sie mit dem Pinsel und einem goldenen Farbton auf
einer neuen Ebene am unteren Rand des Himmels. Die

weiches Licht kann hier
eingesetzt werden. Uber
die Deckkraft haben Sie
eine weitere Option zur
Kontrolle der Umsetzung.

Fiillmethode stellen Sie auf Ineinanderkopieren. Bringen

Sie so auch einige der Hochhauser zum Gliihen.

LICHT UBER TONWERTE

Um die unterschiedlichen Bauwerke in
3 mehr Licht zu tauchen, reduzieren Sie mit
Strg+Umschalt+AIt+E alle sichtbaren Ebenen auf
eine neue Ebene und gehen Sie zu Bild > Auto-Farb-
ton und Bild > Auto-Kontrast. Bestimmen Sie
anschlieBend in einer Maske, in welchen Bereichen
die Kontraste gestarkt werden sollen.

Abbrechen

BILDSCHARFUNG
3 Drlicken Sie erneut Strg+Umschalt+AIt+E,
um alle Ebenen auf einer neuer Ebene
zusammenzufugen. Der Filter > Scharfzeichnungsfil-
ter > Unscharf maskieren mit einem Radius von 0,2-
0,3 px und einem Schwellenwert von 5 (um Flachen
von der Scharfung auszunehmen) sorgt flr die Schar-
fung, die Uber die Starke gesteuert wird. m

Fotos, Bildbearbeitung und Text: Dirk Metzmacher
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INTERVIEW LAURA HELENA RUBAHN

ZUR PERSON

Laura Helena Rubahn
(26) arbeitet als selbststan-
dige Trainerin & Fotografin in
Deutschland, Osterreich und
der Schweiz. Ihr Fokus liegt
auf Workshops und Vortragen,
welche sie unter anderem im
Bereich Fotografie und Photoshop anbietet. Ihre Bil-
der im typischen Laura-Helena-Style sind aktuell in
aller Munde, sodass sie 2014 unter anderem ihren
ersten groflen Vortrag auf der Photokina halten
durfte. Mehr liber die Kiinstlerin und ihre Arbeiten
unter: www.laurahelena-photography.com
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g ’ p . LAURA HELENA RUBAHN INTERVIEW

ach: Laufa Helena Rubahn

NNLICHE
ORTRATS

h, fantasievoll, realitatsfern, malerisch, farbexplosiv, kreativ und
‘ndlg so beschreibt die Kiinstlerin ihren Stil. Aktuell ist Laura Helena mit
-, ‘lesem in aII nde hr als 50.000 Fans folgeh ihr auf Facebook. Wir haben

 die aufstreb en e’tografm gefragt, was das Gehelmms ihres Erfolgs ist.

Fotos: Laura Helena Rubahn; Interview: Nicole Kusza

FAIRY WOODS: Dieses Bild entfiihrt
den Betrachter in das Land der Feen
und Fabelwesen. Durch den Kontrast

der Komplementarfarben Gelb und
Lila wirkt es zwar farbexplosiv, doch
gleichzeitig auch sehr stimmig.
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INTERVIEW LAURA HELENA RUBAHN

DIE ZEIT: Dieses Bild setzt sich
mit dem allgegenwartigen Thema
Verganglichkeit auseinander.

Photoshop: Laura Helena, wie bist du zur Fotografie
und Bildbearbeitung gekommen?

Laura Helena: Zur Fotografie kam ich in der elf-
ten Klasse durch meinen damaligen Freund. Das
war im Jahr 2010. Das Thema fesselte mich ab
dem Moment, als ich das erste Mal seine Kamera
in die Hande bekam. Zuvor habe ich schon immer
sehr viel Zeit mit der Malerei verbracht. Doch ab
diesem Moment konnte ich mich der Fotografie
nicht mehr entziehen. Ein Jahr spdter stand fest,
dass ich Fotografin werden wollte. Ich machte
mein Fachabitur im Bereich Gestaltung, und
nebenbei brachte ich mir Photoshop bei. Danach
zog ich von Zuhause weg ins 350 Kilometer ent-
fernte Mannheim. Grund dafir war die Fach-
schule fiir Fotografie in Heidelberg. Eigentlich
hatte ich vorher nie geplant, Fotografin oder Trai-
nerin zu werden. Aber das Leben schlagt manch-
mal komische Bahnen ein, und ich bin froh, dass
ich auf mein Bauchgefiihl gehért habe. Nach der
Schule begann ich, noch in einem Fotostudio zu

Photoshop 2/2016

arbeiten, wurde aber nicht gliicklich, wodurch ich

dann mehr oder weniger in die Selbststandigkeit
stolperte. Ich war bereits wahrend meiner Schul-
zeit auf der Suche nach einem Beruf, in dem ich
meine Kreativitdat voll ausschépfen kann. Durch
Zufall wurde es die Fotografie, und nun kann ich
mir nichts anderes vorstellen.

Seit wann bist du selbststdndig, und in welchem
Bereich bist du genau tatig?

Ich bin jetzt etwa drei Jahre voll selbststdandig
ohne einen anderen Job nebenher zu haben oder
eine Schule zu besuchen. Ich bezeichne mich
gerne als Kiinstlerin, da ich sowohl die Foto-
grafie als auch die Bildbearbeitung betreibe.
Das eine wiirde ohne das andere bei mir nicht
gehen.Zudem baue ich auch viele meiner Requi-
siten selbst. Hauptsachlich lebe ich mittlerweile
von meiner Trainertatigkeit, also von Vortragen,
Workshops oder Trainings, die ich produziere. Ich
liebe es, mein Wissen zu teilen und anderen Men-

schen etwas beibringen zu kénnen. Zudem spre-
che ich gerne vor vielen Menschen. Frither ware
mir das Herz in die Hose gerutscht. Heute erfiillt
es mich mit Vorfreude, wenn ich daran denke.

Wie hast du zu Beginn deiner Selbststandigkeit auf
dich aufmerksam gemacht?

Ich habe schon wahrend der Schulzeit an der
Umsetzung meines Traums gearbeitet. Zuerst foto-
grafierte ich nur Freundinnen, dann meldeten sich
deren Freunde und dann Leute aus der Stufe tiber
mir. Es sprach sich also einfach recht schnell rum.
Als ich dann nach Mannheim ging, legte ich mir
eine Facebook-Seite an, zudem vereinbarte ich
viele freie Shootings, um mein Portfolio zu erwei-
tern und fiir meine Mappe, welche ich in der Fach-
schule fiir Fotografie anzufertigen hatte.

Du bist enorm aktiv und erfolgreich auf Facebook.
Ja, dasistrichtig. Ich habe meine Seite von Beginn
an sehr gewissenhaft gefithrt, wodurch die »
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AUTUMN SUN: Der Herbst in
seiner vollen Pracht personifi-
ziert. Entstanden ist dieses Bild
auf einem ihrer Workshops.
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CHERRY BLOSSOM: Dieses Bild
| entstand im Zuge eines Shootings fiir
den Designer Emanuel Hendrikipsum.

Likes fast von alleine kamen. Ich postete regel-
mabBig, fotografierte Madchen, die in der Szene
bekannt waren, und wurde dadurch selbst
schnell bekannt in einer damals noch fremden
Stadt. Trotzdem dauerten die ersten 1.000 Dau-
men ewig, danach ging dann alles ganz schnell.

2014 hast du bereits einen Vortrag auf der Photo-
kina halten diirfen. Wie kam es dazu?

An den Vortrag auf der Photokina kam ich durch
Calvin Hollywood. Es war mein erster Vortrag,
und ich war wahnsinnig nervds. Die Chance dazu
ergab sich durch einen Vortrag, den er an meiner
Schule hielt. Er sagte, er seiimmer offen fiir junge
Talente, und ich gab ihm meine Visitenkarte —
auch wenn ich mir nicht allzu groBe Hoffnungen
machte. Wenige Stunden spater hatte ich eine
E-Mail von ihm im Postfach mit konstruktiver
Kritik. Wir blieben in Kontakt, und er erkannte
bald, dass ich ehrgeizig bin. Einige Zeit spater
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besuchte ich sein Sommerfest, und als ich mich
verabschieden wollte, sagte ich, dass ich mich auf
seine Vortrage auf der Photokina freuen wiirde.
Er bot mir an, selbst einen Vortrag dort zu halten,
und ich sagte ohne zu zégern zu. So kam es, dass
ich fiir Video2-brain meinen ersten Vortrag auf
der Photokina 2014 hielt. Daraufhin kam ich bei
ihnen auch als Trainerin unter —- was wohl bedeu-
tet, dass er nicht schlecht gewesen sein kann.
Vitamin B kann also sehr hilfreich sein, aber
man bekommt es nicht geschenkt. Man muss es
sich verdienen. Niemand wird dich unterstiit-
zen, wenn er sich nicht sicher ist, dass du deinen
Weg gehst und vielleicht irgendwann in der Lage
sei wirst, selbst etwas zuriickzugeben.

Mit deinem Laura-Helena-Style bist du sehr erfolg-
reich. Wie wiirdest du diesen Stil beschreiben?

Der Stil bin ich. Oder besser gesagt das, was
in meinem Kopf vor sich geht. Er ist der Kanal,

meine Kreativitat auszuleben. Er ist romantisch,
fantasievoll, realitatsfern, malerisch, farbexplo-
siv, kreativ und tiefgrindig. Zu Beginn lag mir
viel daran, einfach nur schoéne Bilder zu machen,
die aus der Masse herausstechen und auffallen.
Heute erzdhle ich Geschichten. Die Fotografie
und Photoshop gehen hierbei Hand in Hand. Ich
liebe es genauso, aufwendige Sets und Kostiime
zu bauen und zu fotografieren, wie stunden-
lang bei Filmmusik in Photoshop abzutauchen
und meine Bilder zu veredeln. Beide Parame-
ter sind absolut elementar fiir meine Arbeit, und
ich mochte keines missen. Es ist ein Stil, der es
dem Betrachter erlaubt, das langweilige Alltags-
grau abzulegen und in einer Welt voller Farben,
Geschichten und Lichtwesen zu versinken.

Wie hat sich die Leidenschaft fiir den Stil entwickelt?
Ich war schon immer ein groBer Fantasy-Liebha-
ber. Ich denke, dass das ausschlaggebend war.



Fantasiebiicher und -filme haben mich frither zu
meinen Malereien inspiriert, heute inspirieren
sie mich zu meinen Bildern. Ein weiterer Grund,
warum ich an diesem Stil hangen geblieben bin:
Erist mehr als Fotografie. Denn ich schreibe das
Konzept, bastel das Kostiim, baue zum Teil das
Set oder Requisiten, setze das Ganze vor meiner
Kamera in Szene und veredele es in Photoshop.
Dabei gibt mir das Programm ein Gefiihl von vo6l-
liger Freiheit in dem, was ich tue. Es ist grenzen-
los, und so stehen mir in meinen Bildern alle Még-
lichkeiten offen. Ich liebe es, in meiner Arbeit zu
versinken und die Ideen flieBen zu lassen.

Wie ich deinem Portfolio entnehmen kann, fotogra-
fierst du nur weibliche Models. Woher kommt das?
Am liebsten fotografiere ich weibliche Models.
Sie strahlen diese Asthetik aus, die ich meinen
Bildern verleihen moéchte. Ich kann das Posing
viel leichter leiten, da ich mich in sie hinein-
versetzen kann. Zudem fallt es mir wesentlich
leichter, die Kostiime zu entwerfen und zu bauen.
Davon abgesehen war ich schon immer dafiir,
dass es mehr Heldinnen in Fantasy-Romanen
geben soll. Das soll aber nicht heifen, dass ich
nie einen Mann vor meine Linse lassen wiirde.
Jeder Stil entwickelt sich —~genauso der meine.

Magst du uns einen Einblick in deinen Arbeitsab-
lauf gewahren? Wie entstehen deine Arbeiten?
Die Idee kommt meist tiber Nacht. Deswegen
habe ich immer ein Ideenbuch dabei. Zuerst ent-

LAURA HELENA RUBAHN INTERVIEW

steht das Konzept. Dieses besteht meistens aus
einem Schlagwort, welches ich dann erganze
mit Dingen, die ich brauchen werde: Equip-
ment, Location, Kostiim, Model usw. Als Nachs-
tes stellen sich die Fragen: Brauche ich eine
bestimmte Location fiir das Shooting, miissen
wir gegebenenfalls reisen, oder kann ich das
Set Zuhause errichten? Finde ich einen Desig-
ner fir eine Kooperation, oder bastele ich selbst?
Sind diese Fragen geklart, stelle ich ein Team aus
Visagist, Model, Assistenz und mir zusammen.
Wir legen zusammen einen Termin fest, und bis
dahin muss alles perfekt vorbereitet sein. Da ich
meine Make-up-Artisten gut kenne, lasse ich
ihnen gern freie Hand, und wir werden gemein-
sam kreativ. Wenn das Styling sitzt, dauert das
Shooting meistens gar nicht lange. Wenn ich ein
Set geplant habe, dann benétige ich maximal
eine Stunde fiir die Fotografie.

Danach sichte ich die Daten. Bei freien Projekten
bestimme ich, welche Bilder retuschiert werden.
Es folgt die Retusche. Diese kann je nach Auf-
wand auch schon mal langer dauern. Vor allen
Dingen, wenn ich mich an neuen Techniken ver-
suche und nicht an meinem Workflow.

Und wie lauft es bei einer Auftragsarbeit ab?

Die Termine werden meist per E-Mail realisiert.
Hier klart sich dann auch das Thema des Shoo-
tings. Kunden wollen oft Dinge, die sie bereits
in meiner Mappe gesehen haben. Das heifit, ich
stelle nach und das Kostim bekommt der »

DIE SCHWARZE WITWE: ,Die schwarze Witwe ist
eines meiner ersten Konzepte im Jahr 2016. Die Idee
kam mir auf einem Spaziergang entlang des Moors,
wo dieses Bild am Ende auch entstanden ist.”

Fotos: Laura Helena Rubahn; Interview: Nicole Kusza

» KONSTRUKTIVE KRITIK IST
GUT UND HILFT WEITER. ABER
NIMM DIR NICHT BLINDLINKS
JEDE KRITIK ZU HERZEN, DIE
AN DIR GEUBT WIRD. €

LAURA HELENA, PHOTOSHOP-KUNSTLERIN
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INTERVIEW LAURA HELENA RUBAHN

Kunde aus meinem Fundus. Dann treffen wir
uns am Shooting-Tag und der Kunde wird von
meinem Make-up-Artist professionell gestylt.
AnschlieBend suchen wir eine passende Loca-
tion auf. Hier ist es praktisch, dass ich sehr viele
schone Platze in der Nahe habe. Das Shooting
dauert dann etwa eine Stunde, und es entstehen
rund 80 Bilder bei einem Set. Zur Bildauswahl
geht es dann in mein Studio, wo ich dem Kunden
bei der Auswahl zur Seite stehe und ihn berate.

Mit welchem Equipment fotografiert du?

Aktuell fotografiere ich noch mit einer Canon
5D Mk II. Sie soll aber bald in Rente gehen. Am
liebsten nutze ich dazu das 35mm Sigma-Art-
Objektiv oder mein 100mm Makro von Canon.

Outdoor arbeite ich fast immer mit Tageslicht
und Reflektor. Sollte dies mal nicht der Fall sein,
leihe ich mir das passende Equipment.

Wie viel Zeit nimmt die Bildbearbeitung in Anspruch?
Bei Kundenbildern kalkuliere ich etwa eine
Stunde. Ich bin aber auch oft wesentlich schnel-
ler. Wenn zuvor alles gepasst hat, kann man sich
hinten raus Zeit sparen. Dann kommt es vor, dass
ichin 20 Minuten fertig bin. Das hdngt stark vom
Wunsch des Kunden ab.

Fir die Bearbeitung nutze ich Photoshop CC
im Abo, also immer die aktuellste Version der
Cloud. Zudem greife ich gerne auf die Google
Nik Collektion zuriick. Besonders Color Efex hat
es mir angetan. Sogar so sehr, dass ich Anfang

72 7

des Jahres ein Training auf den Markt gebracht
habe: ,Kreatives Arbeiten mit Color Efex"”. Zudem
kommt nattirlich noch ein Berg an Texturen zum
Einsatz, der sich tiber die Jahre angesammelt hat.

Gibt es einen besonderen Trick, die deine ,,Geheim-
waffe“ in jeder Situation ist?

Es gibt einen tollen Trick, die Bildaufteilung zu
Uberpriifen und zu sehen, ob das Bild beispiel-
weise im goldenen Schnitt liegt, die Drittel-Regel
zutrifft oder die Aufteilung vielleicht sogar durch
die Fibonacci-Spirale unterstitzt wird. Hierzu
muss man nur das Freistellen-Werkzeug an- und
eine entsprechende Uberlagerungsoption aus-
wdhlen, wie zum Beispiel den goldenen Schnitt.
Das mache ich immer ganz gerne, um meinen

DIE FRUHLINGSBOTIN: ,Dieses Foto entstand

im Zuge einer meiner Exklusivworkshops mit dem
Profimodel Ophelia Overdose. Man glaubt es kaum,
aber an diesem Tag war es bitterkalt und regnerisch!“

M VITAMIN B IST
HILFREICH. ABER
NIEMAND WIRD DICH
UNTERSTUTZEN,
WENN ER SICH NICHT
SICHERIST, DASS DU
DEINEN EIGENEN
WEG GEHEN WIRST. €€

LAURA HELENA,
PHOTOSHOP-KUNSTLERIN

[Fotos:I"auralHelena\Rubahinlinterview: NicOleYKusza)



LADY IN RED: ,Dieses Bild entstand im Sommer 2015. Ich wollte

das schon oft fotografierte Kleid einfach etwas anders darstellen.

So entstand die eher ungewdhnliche Vogelperspektive.”

eigenen Blick zu trainieren — auch wenn man
das Bild oft intuitiv so aufteilt, dass es harmo-
nisch wirkt.

Du bietest auf deiner Website zahlreiche Fotografie-
und Bildbearbeitungsworkshops an. Wie sieht der
Ablauf eines solchen Workshops aus?

Genau, die Workshops sind meine Haupteinnah-
mequelle und mein erstes Standbein. Ich biete
sowohl Workshops an, die Fotografie und Bild-
bearbeitung koppeln und sich gezielt mit dem
Laura-Helena-Style auseinandersetzen, als
auch Workshops zum Thema Bildgestaltung und
gestalterische Mittel. Hierzu reise ich mittler-
weile monatlich durch ganz Deutschland, Oster-
reich und die Schweiz.

Die Workshops zum Thema Laura-Helena-
Style setzen sich generell immer aus einem The-
orie-, einem praktischen Fotografie- und einem
Retusche-Teil zusammen. Hier beginnen wir
den Tag mit einer Prasentation zu den Themen
Stilfindung, Requisiten, technische Umsetzung
und Umgang mit dem Model. Wahrenddessen
werden die Models von einem professionellen
Make-up-Artist gestylt. Auch hier schauen wir
gegen Ende live zu, sodass die Teilnehmer Zeit
haben, Fragen zu stellen. Dann gehe ich tiber
zum Praxisteil. Hier werden die Models in ver-
schiedenen Sets in Szene gesetzt, bei schonem
Wetter auch gerne outdoor, das ist Jahreszeiten-

abhdngig. Jeder Fotograf ist eine gewisse Zeit
Hauptfotograf. In dieser Zeit konzentriert sich
das Model auf den Hauptfotografen, und auch
ich switche zwischen den Sets von Fotograf zu
Fotograf und stehe mit Tipps, Ratschlagen und
Anregungen zur Seite. Nach dem Fotografieteil
und einer kleinen Mittagspause geht es an die
Retusche. Hier retuschiere ich ein Bild, welches
ich wahrend des Tages geschossen habe, sodass
der Teilnehmer wirklich alles mitbekommt: vom
Styling hin bis zum fertig retuschierten Bild im
Laura-Helena-Style.

Lediglich der Gestaltungsworkshop ist etwas
anders konzipiert. Hier schauen wir uns das
Thema Bildgestaltung an, denn diese wird heute
mablos unterschatzt. Gerade dann, wenn man
sich seine Fotografiekenntnisse selbst aneignet,
fallt dieses Thema gerne hinten tiber. Doch ich
sage immer: Man sollte die Regeln kennen, dann
darf man sie ab und an auch mal brechen.

Was diirfen wir von dir in naher Zukunft erwarten?
Dieses Jahr sind auf jeden Fall einige groBere
Vortrage geplant, unter anderem auch wieder
auf der Photokina. Mehr darf ich dazu allerdings
noch nicht verraten. Zudem warten viele neue
Konzepte darauf umgesetzt zu werden. Hier lege
ich dieses Jahr sehr viel Wert darauf, etwas mit
meinen Bildern auszudriicken. Gerade was das
Thema Bildgestaltung angeht, bin ich sehr inte-

» ICH HABE MEINE FACEBOOK-
SEITE VON BEGINN AN SEHR
GEWISSENHAFT GEFUHRT. €

LAURA HELENA, PHOTOSHOP-KUNSTLERIN

ressiert und bilde mich stark weiter. AuBerdem
sammel ich fleiBig Bilder, um mir irgendwann
den Wunsch zu erfiillen, einen Bildband zu pro-
duzieren. Auch ein neues Videotraining steht
in den Startléchern. Im Juni werde ich wieder
zu Video2brain reisen und fleiBig produzieren.
Ansonsten mochte ich meine Workshops
noch starker ausweiten. Ob das schon dieses
Jahr der Fall sein wird, wird sich zeigen. Und
Laura Helena Photography wird bald ein neues
Zuhause und ein Atelier sein eigen nennen.
Damit werde ich erstmal gut beschaftigt sein.
Langweilig wird es auf keinen Fall!

Welchen Ratschlag méchtest du unseren Lesern
geben, die in deine Fufdstapfen treten wollen?
Einen sehr simplen: Konstruktive Kritik ist gut
und hilft weiter. Aber nimm dir nicht blindlinks
jede Kritik zu Herzen, die an dir getbt wird.
Mein Stil wurde ganz zu Beginn verrissen. Hatte
ich jeden Ratschlag angenommen wirde ich
heute nicht da sein, wo ich jetzt bin. m
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PHOTOSHOP TOOLBOX

HARD- UND SOFTWARE FUR PHOTOSHOPPER

IN DIESER AUSGABE

Kalibrieren

Bessere Farben, perfekte Darstellung:
Autor Christian Rentrop zeigt Ihnen,
wie Sie lhren Bildschirm in nur weni-
gen Schritten perfekt kalibrieren.
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Software im Test

Spezial-Software: Software-Redakteur
Jorg Rieger testete fiir Sie die Pro-

gramme Sharpen Projects Professio-
nal #1, Stages 10 und Coreldraw X8.

Photoshop Fix

Bildbearbeitung fiir unterwegs: Erfah-
ren Sie von unserem Adobe-Experten,
was der mobile Retusche-Werkzeug-
kasten von Adobe so alles draufhat.

Fotobiicher

Kaufberatung: Wir haben fiir Sie sie-
ben Fotodienstleister unter die Lupe
genommen und die Premium-Fotobii-
cher im direkten Vergleich getestet.

Fotos: Fotolia.com, Hersteller, Jorg Rieger, Stefan van Gagern , Markus Siek
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TOOLBOX KALIBRIEREN

Fir strahlende und vor allem vergleichbare

Farben bei der Bildbearbeitung ist eine Kali-

brierung des Bildschirms unerlasslich. Dabei
helfen Kalibriergerate, exakte Monitoreinstel-
lungen und die zugehdorige Software.

Farbecht: Monitor kalibieren leicht gemacht

Bessere Farben,
brillante Darstellung

CHRISTIAN RENTROP
Autor Digital PHOTO-Photoshop

Die Kalibrierung des Monitors
ist fiir Photoshopper essenziell,
aber auch jedem anderen PC-
oder Mac-Anwender zu empfeh-
len. Denn nur ein kalibrierter
Monitor stellt Farben richtig
dar. Positiver Nebeneffekt: Die
Darstellungsqualitat scheinbar
schlechter Bildschirme wird
massiv verbessert.

SCHRITT

Spyder SeuTe

Willkommen

Dieser As:

KALIBRIERUNG VORBEREITEN

Installieren Sie zunachst die Software, die bei
Ihrem Kalibriergerat mitgeliefert wurde, auf
Ihrem Mac oder PC. Stellen Sie den Monitor anschlie-
Bend auf Werkseinstellungen zurlick, und wahlen Sie

eine angenehme Helligkeitsstufe. Vermeiden Sie
unbedingt direktes Licht auf dem Bildschirm und sor-
gen Sie fir geringe Umgebungshelligkeit. Anschlie-
Bend kdnnen Sie die Software starten.

Photoshop 2/2016

dhrend es fir professionelle Photoshop-
W per Pflicht ist, den Monitor zu kalibrie-
ren, wissen viele Gelegenheits- und
Hobbyanwender gar nicht, dass diese Option
besteht. Dabei bietet eine Monitorkalibrierung
einige handfeste Vorteile gegeniiber dem Nor-
malbetrieb des Monitors: Wenn Fotos zum Bei-
spiel nach dem Entwickeln oder Ausdrucken vol-
lig anders aussehen als auf dem Monitor, kann
eine Kalibrierung hier Abhilfe schaffen. Und auch
ein scheinbar schlechtes Bild am Bildschirm kann
durch eine Kalibrierung nachhaltig verbessert
werden. Ursachlich dafiir sind mehrere Faktoren:
Zum einen besitzen insbesondere LED-Monitore
nicht den gleichen Farbraum wie zum Beispiel
Digitalkameras. Und zum anderen ist je nach Her-
steller auch schlicht die Voreinstellung unbrauch-
bar, weil sie méglicherweise auf eine maximale
Brillanz im Elektronikmarkt abzielt, nicht jedoch
auf hohe Farbechtheit. So oder so kann es sich
lohnen, einen Monitor zu kalibrieren.

Spyder S eume

Anzeigetyp

Wiklen 5

COMPUTERSYSTEM & MONITOR

Die Kalibriersoftware fragt Sie jetzt nach dem

Monitortyp, den Sie aktuell verwenden. Wahlen
Sie Desktop, Laptop, CRT oder Beamer — je nach-
dem, welchen Monitor Sie im Anschluss kalibrieren
mochten und welche Gerate die Software unter-
stlitzt. In den nachsten Schritten kdnnen Sie aufler-
dem den Monitorhersteller angeben und Voreinstel-
lungen zur Kalibrierung vornehmen.

Spyder S eute

Kalibrierung

Pess Ste Soyder whe dargestelit auf dem ildschim.

KALIBRIERGERAT ANBRINGEN

Je nach Kalibriergerat wird jetzt noch das Umge-

bungslicht gemessen. Dafiir missen Sie das
Gerat einfach wie in der Software gezeigt auf den
Tisch legen. Nach der Messung erfolgt das eigentliche
Anbringen des Kalibriergerats auf einer speziell dafiir
vorgesehenen Stelle des Monitors. Verwenden Sie das
am Kabel angebrachte Gegengewicht, um das Kali-
briergerat genau in dem Bereich zu platzieren.




KALIBRIERUNG DURCHFUHREN

Die Kalibriersoftware lauft nun durch und spielt

verschiedene Farben am Monitor durch. Achten
Sie wahrend dieses Vorgangs darauf, dass das Kali-
briergeréat nicht bewegt wird und sich weder die Hel-
ligkeit des Monitors noch die AuBenbeleuchtung
andern. Dunkeln Sie den Raum also vor der Kalibrie-
rung ab, und deaktivieren Sie die automatische
Anpassung der Monitorhelligkeit.

Spyder S eLme

Profilubersicht

Vergleichen Sie e Anreigegertt mes andestn oder Standardweren

KALIBRIERUNG ABSCHLIESSEN

Die Kalibrierung selbst dauert nun einige Minu-

ten. AnschlieRend kehren Sie in die normale
Oberfldche der Software zuriick und kdnnen hier das
kalibrierte Farbprofil abspeichern. Nehmen Sie das
Kalibriergerat ab. Bei mehreren Monitoren kann eine
manuelle Feineinstellung der Kalibrierung vonnéten
sein, normalerweise ist das Profil aber fur beste
Farbwiedergabe optimiert.

[ ovechen RS

REGELMASSIG NEU KALIBRIEREN

Der Kalibriervorgang ist jetzt abgeschlossen

und der Monitor auf die beste Farbwiedergabe
optimiert. Die Einstellungen sind im ICC-Profil gespei-
chert, das nun ausgewahlt ist. Natlrlich konnen Sie
auch jederzeit auf das Standardprofil zurtickkehren.
Wichtig ist, dass Sie die Kalibrierung fiir vollstdndige
Farbbrillanz in regelméafigen Absténden wiederholen,
da Monitore sich mit der Zeit leicht verandern. »

Fotos: Fotolia.com, Hersteller;

Text: Christian Rentrop
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TOOLBOX KALIBRIEREN

@ Kalibrierungsassistent

D50 DE5

Unkorrigierte Farbtemperatur

Gewlnschte Farbtemperatur

@ Einfilhrung
- - Wahlen Sie die Farstemperatureinstellungen fOr Inren Monitor ein.
L]
Konf\gurallon Dadurch wird der Gesamtfarbton des Monitors angepasst. In den
@ Farbtemperatur (Ziel) meisten Fillen wird empfohlen, die unkorrigierte Farbtemperatur des
° Monitors oder eine Standardfarbtemperatur, z. B. D50 oder DE5, zu
Verwaltung verwenden.
@ Name
@ Zusammenfassung

89300

5000 6000 7000 8000 9000

Klicken Sie nach diesem Arbeitsschritt auf Fortfahren'.

Hockse (Bersmbinarg

[y Wikdechirmfarbe kaiearen
S Js——"
B} fartvensakg

- R
B bidschismbarte
U bagechismtarben richti sinstaten
7 bgschimbaiben sncom
5 pbdschismiarbe wecrssly

D passchmiarbe kaibiern

T Faroirwersion fur die Bickchimmiupe

6.509
[l = ricine Caten

El busscnimtartd

Zurlck Fortfahren

Eabtartirm angete.g wenten
‘eivean S b Aeganaer Cul HaBighel af 3 ndssuben Sede dei 80 3 e, de

[ieenrery
Tu dorkel ute Pilighrt

ek Sie s "arter”, um dew Vorgaag fartmneaen.

Sowohl Windows als auch Mac OS X bieten die Mdglichkeit, Bildschirme ,nach Augenmaf® zu kalibrieren. Das ist allerdings nicht empfehlenswert

Eine Bildschirmkalibrierung ist nattrlich nicht
nur dann sinnvoll, wenn zwischen Fotos auf dem
Bildschirm und der spater entwickelten Version
massive Unterschiede in Brillanz und Kontrast
bestehen. Auch das Benutzererlebnis am Rech-
ner, ob unter Anwendungen wie Photoshop oder
bei Spielen, kann mit einem kalibrierten Bild-
schirm deutlich verbessert werden. Nattirlich
verwandelt eine Kalibrierung einen schlechten
Monitor nicht in ein Oberklassemodell - sie kann
jedoch die Probleme weniger guter Panels durch-
aus abfangen und fiir deutlich klarere Farbdar-
stellung und moglicherweise sogar fiir verbes-
serte Helligkeit sorgen.

Alles, was dazu noétig ist, ist die Erstellung
eines Farbprofils, das individuell fiir jeden Bild-
schirm angelegt werden muss. Das ist unter Mac
OS X und Windows zwar grundsatzlich per Soft-
ware moglich, allerdings ist hier Augenmaf
gefragt: Unter Windows 10 finden Sie die ent-
sprechenden Einstellungen, wenn Sie im Such-
feld Bildschirmfarbe eingeben, unter Mac OS
X befindet sich die manuelle Kalibrierung in
den Systemeinstellungen unter Monitore. Im
Reiter Farben konnen Sie mit einem Klick auf
Kalibrieren die manuelle Kalibrierung durch-
fuhren. Allerdings ist die Softwarekalibrierung

DAS LEISTEN DIE VERSCHIEDENEN PREISKLASSEN

BASIS

z.B. X-Rite Colormunki Smile
=> Kalibrierung von ein bis zwei Monitoren
=> sehr einfache Bedienung
=> Kolorimeter-Technik

=>» ab ca. 80 Euro

Photoshop 2/2016

fehleranfallig und stark vom Sehvermégen des
kalibrierenden Anwenders, der Umgebungs-
beleuchtung und einigen weiteren Faktoren
abhédngig. Daher kann ein bei Tageslicht manuell
kalibrierter Bildschirm bei Kunstlicht plétzlich
wieder schlecht aussehen.

Besser: Kalibrierung mit Hardware
Von daher ist es sinnvoll, die Kalibrierung mit
Hilfe eines Kalibriergerdats durchzuftuhren, das
ab circa 80 Euro erhaltlich ist. Diese Art von
Geradt schaltet den Unsicherheitsfaktor ,mensch-
liches Auge"” aus und sorgt damit selbst in der
preiswertesten Spielart fiir eine deutlich bessere
Kalibrierung, als sie manuell méglich ware. Der
Markt teilt sich derzeit weitestgehend in Pro-
dukte von Datacolor (http://spyder.datacolor.com/
de/) und X-Rite (http://www.colormunki.com) auf.
Die verschiedenen Preisklassen der Kalibrierge-
rate erklédren sich Uiber bessere, prazisere Hard-
ware beim Kalibriergerat selbst sowie vor allem
lUber die Moglichkeiten der Software. Hoher-
preisige Kalibrierlésungen bieten zumeist mehr
Optionen und erlauben auch die Farboptimie-
rung mehrerer Monitore, auch auf Tablet und
Smartphone. AuBBerdem kénnen bei den Profi-
Loésungen der 400-Euro-Liga und aufwarts oft

MITTELKLASSE
z.B. X-Rite i1 Display Pro2

=> Kalibrierung aller
Wiedergabegerate

=> gréReres Farbspektrum
und dauerhafte Lichtmessung

=> Kolorimeter- oder Spektralfotometer-Technik
ab ca. 200 Euro

auch Endgerdate wie Drucker oder Scanner kali-
briert werden, zudem kénnen sie das Umge-
bungslicht messen und den Monitor im lau-
fenden Betrieb daran anpassen. In aller Regel
reichen bei Anwendern, die normale Bildbe-
arbeitung machen, ohne dass die Bilder spéater
in Magazinen oder auf Plakatwdnden auftau-
chen, aber einfache Kalibriergerate vollig aus
und bieten gegeniiber unkalibrierten Monito-
ren bereits eine deutliche Verbesserung der
Farbbrillanz.

Einfache Handhabe

Der Kalibriervorgang selbst ist dabeiin der Regel
einfach: Das Kalibriergerat wird an den Monitor
gehdangt und per USB angeschlossen, die mit-
gelieferte Software fiihrt Schritt fir Schritt zum
gewtunschten Ergebnis. Anschliefend kommt
ein ICC-Profil heraus, das die notigen Farbinfor-
mationen fiir den kalibrierten Monitor enthalt -
das muss nur noch angewdhlt werden, um es
zu aktivieren. Vielen Anwendern erscheint das
Bild anschlieBend zundachst farblich seltsam —
das ist jedoch einfach eine Folge der Gewoéh-
nung an die zuvor unangepasste Darstellung des
Monitors. Nach einigen Tagen sollte Ihnen das
neue Farbprofil nicht mehr auffallen.

OBERKLASSE
z.B. Datacolor Spyder 5 Studio

=> Kalibrierung von Monitor, Drucker & Kamera
=> Software und Zubehér fiir den
Studioeinsatz
=> Kolorimeter oder i
Spektralfotometer-
Technik Spyder5
=>» ab ca. 400 Euro

~—\
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Fotos: Fotolia.com, Hersteller; Text: Christian Rentrop




KALIBRIEREN TOOLBOX

GLOSSAR: 10 BEGRIFFE RUND UM DAS THEMA KALIBRIEREN, DIE SIE UNBEDINGT KENNEN SOLLTEN

ICC-PROFIL

Das ICC-Profil oder Farbprofil ist eine Datei, in der
der Farbraum eines Bildaufzeichnungs- oder -wie-
dergabegerats gespeichert wird. ICC-Profile werden
bei der Bildschirmkalibierung - egal ob per Soft-
ware oder mit Hilfe eines Kalibriergerats - angelegt
und im Betriebssystem abgespeichert. Dieses ord-
net das Profil automatisch dem Monitor zu. Farb-
profile werden in der Regel von allen gangigen
Betriebssystemen unterstiitzt, weshalb sich ICC-
Dateien zum Beispiel zwischen PC und Mac aus-
tauschen lassen, wenn der gleiche Monitor verwen-
det wird. Durch Wechselwirkung mit Grafikkarten
oder Einstellungen des Betriebssystems empfiehlt
es sich aber, auch gleiche Monitore fiir alle Gerate
separat zu kalibrieren.

KALIBRIERSPINNE

Die ,Kalibrierspinne* ist eine alternative Bezeich-
nung fiir das Kalibiergerat, das fiir die Einstellung
des Farbmanagements an den Monitor gehangt
werden muss. Der Name ,Spinne“ kommt daher,
dass die Gerate friiher einer Spinne dhnelten, die
sich von ihrem Faden abseilt. Das Gerat misst den
Farbwert des Bildschirms und gibt diese Daten an
die mitgelieferte Software weiter. Da es selbst dafiir
besonders akkurat sein muss, sollte die Kalibrier-
spinne immer sicher gelagert werden, damit kein
Schmutz oder Tageslicht die Sensorik bei erneuter
Nutzung negativ beeinflusst.

GAMMAKORREKTUR

Der Gammawert beschreibt das Verhaltnis zwi-
schen einzelnen Farbwerten und wurde entwickelt,
um physikalisch lineare Werte wie Farbwerte, Hellig-
keit und Kontrast eines Bildschirms an die nicht
lineare Wahrnehmung des menschlichen Auges
anzupassen. Konkret bedeutet das, dass der Gam-
mawert im Rahmen der Gammakorrektur dafiir
sorgt, ein Bild heller oder dunkler darzustellen,
ohne dass das Bild dadurch an Brillanz verliert.
Méglich wird das durch die Verbindung von Hellig-
keit, Farbraum und Kontrast, den der Gammawert
sozusagen Ubergreifend beschreibt. Gangige Gam-
mawerte sind 2,2 bei Windows-PCs beziehungswei-
se 1,8/2,1 bei Macs.

SOFTWARE-KALIBRIERUNG

Die Software-Kalibrierung beschreibt einen Kali-
briervorgang, der ausschliefilich per Software mit
Hilfe des menschlichen Auges erfolgt. Die Bild-
schirmkalibrierung wird mit Hilfe von Mustern und
Reglern durchgefiihrt: Der Benutzer muss Farbwer-
te, Helligkeit und Kontrast fiir das ICC-Profil dabei
ohne technische Hilfe bewerten. Zwar reicht das in
der Regel fiir eine Basis-Kalibrierung, die die Wie-
dergabe des Monitors bereits deutlich verbessert.
Akkurat ist die Wiedergabe aber nicht, da das
menschliche Auge als Messgeréat natiirlich ausge-

sprochen ungeeignet ist. Wenn méglich sollte auf
die Software-Kalibrierung also verzichtet werden.

> Die Farben des Farbspektrums sollten '.
“ﬂ auf Monitoren moglichst akkurat wie- 4
’ dergegeben werden. Andernfalls drohen

' spatestens beim Druck Probleme.

I N NN

HARDWARE-KALIBRIERUNG

Die Hardware-Kalibrierung beschreibt das Kalibrie-
ren eines Bildschirms mit Hilfe eines technischen
Gerats, in den allermeisten Féllen also eines Kali-
briergerats. Manche sehr hochwertigen Monitore,
etwa von Eizo, besitzen auch integrierte Kalibrierld-
sungen. Das Kalibriergerat tibernimmt bei der Hard-
warekalibrierung die Messung der Farb- und Ton-
werte und erstellt im Zusammenspiel mit der
mitgelieferten Software ein ICC-Profil. Hochwertige
Kalibrierlosungen erlauben zusatzlich die Einstel-
lung von Druckern, Scannern und anderen Bildauf-
zeichnungs- und -wiedergabegeréten - im professio-
nellen Umfeld eine unerlassliche Ma3nahme.

WEISSPUNKT

Der WeifSpunkt wird gesetzt, um Farbstiche zu ver-
meiden. Bei der Monitorkalibrierung und in der Bild-
bearbeitung basiert der Weipunkt dabei auf dem
einfachen physikalischen Prinzip der additiven Farb-
mischung: In Weif sind die Grundfarben Rot, Griin
und Blau enthalten, wodurch abhéngig vom Weif3-
wert alle anderen Farben errechnet werden kénnen.
Der WeifSpunkt ist dabei der hellste Punkt in einem
Bild. Dieser dient dann zur Errechnung (,Weifiab-
gleich“) aller anderen Farben im Spektrum und
beseitigt auf diese Weise Farbstiche.

FARBTEMPERATUR

Die Farbtemperatur beschreibt den Farbeindruck
einer Lichtquelle und wird in Kelvin angegeben.
Sie wird in der Fotografie und Bildbearbeitung
genutzt, um den Farbeindruck der technischen Auf-
zeichnung an den des menschlichen Auges anzu-
passen. Dieses gleicht Farbstiche ndmlich automa-
tisch aus, weshalb Farben fiir den Menschen auch
im Kunstlicht noch sehr gut erkennbar sind. Techni-

sche Geréte wie Kameras leisten diesen Abgleich
leider nur unzureichend, weshalb aufgezeichnete
Bilder auf das menschliche Auge oft farbstichig wir-
ken. Mit einer Anpassung der Farbtemperatur in der
Bildbearbeitung kdnnen Sie diese echten Farbsti-
che im Foto beseitigen. Hierbei ist es besonders
wichtig, dass Ihr Monitor kalibriert ist, damit Sie
nicht versehentlich versuchen, Farbstiche im zu kor-
rigieren, die eigentlich vom Bildschirm herrihren.

KOLORIMETER

Wer sich mit der Anschaffung eines Kalibriergerats
befasst, wird schnell auf den Begriff Kolorimeter
stoflen. Dabei handelt es sich wie beim Spekralfo-
tometer um ein Gerat, mit dessen Technik sich
Farben messen lassen. Heute verwendete Kolori-
meter trennen das Licht mittels Filter in verschie-
dene Béander, die jeweils durch Einzelsensoren aus-
gewertet werden. Geréte dieses Typs gelten als
preiswerter und werden in der Tat auch eher in glinsti-
geren Messgeraten verbaut, allerdings gilt das nicht
zwangslaufig. Entscheidend fiir die Feinheit des Mess-
ergebnisses ist die Menge der Filter und Sensoren, die
aber bei der Bildschirmkalibrierung nur eine unterge-
ordnete Rolle spielt.

SPEKTRALFOTOMETER

Der andere Begriff, der bei der Kalibrierung oft ins
Spiel kommt, ist Spektralfotometer. Auch hierbei
handelt es sich um ein Gerat zur Messung von
Farben, allerdings ist diese technisch anders
gelost: Das Licht wird optisch per Prisma in sein
Spektrum aufgetrennt und liber einen CCD-Sensor
ahnlich dem, der in Scannern verbaut ist, analy-
siert. Die Technik ist aufwendiger, daher sind die
Geréte in der Regel teurer und kommen haufig bei
»groen” Kalibrierldsungen zum Einsatz, mit denen
auch Drucker und &hnliche Endgerate kalibriert wer-
den konnen. Der Vorteil zeigt sich hier aber haupt-
sachlich auf Papier, am Bildschirm ist die Prazision
kaum hoher als beim Kolorimeter.

GAMUT

Als Gamut bezeichnet man die Gesamtheit aller
Farben, die ein Gerat wie ein Bildschirm oder ein
Drucker durch Farbmischung darstellen kann.
Videostandards wie SRGB haben dabei einen
bestimmten Gamut, mit dem entsprechend zertifi-
zierte Gerate arbeiten konnen. Farben, die aufier-
halb des Gamuts liegen, kdnnen nicht mehr gezeigt
werden. Je grofier der Gamut, desto besser ist die
Farbwiedergabe. Auf Monitoren kann ein niedriger
Gamut brigens leicht sichtbar gemacht werden,
indem feine Farbverlaufe angezeigt werden. Bei
Bildschirmen mit kleinem Gamut werden hier Linien
sichtbar, weil die Zwischentdne nicht mehr gemischt
werden konnen. Kalibriergerate besitzen naturlich
einen hohen Gamut, Spektralfotometer sind hier
allerdings im Vorteil. =

2/2016 Photoshop

103



TOOLBOX SPEZIAL-SOFTWARE IM TEST

B [N FOCUS projects 3 professional
=

BB RAW [

SCHARFE FUR PROFIS

Die vielfaltigen Einstellungsmog-
lichkeiten sind perfekt fiir Profis,
Einsteiger freuen sich iiber Presets.

Blidechirta
EH & =

Eigane Einstallurgen

Automitinoh instellon

VERWACKLER ENTFERNEN

Ein spezieller Modus sorgt dafiir,
den klassischen Bildwackler
ordentlich zu korrigieren.

Im Test: Franzis Sharpen Projects Professional #1

Kraftig nachgescharft

{ ) JORG RIEGER
"eg Software-Redakteur

Franzis hat mit der Projects-Serie
eine Reihe spannender Zusatz-
software fiir Bildbearbeiter auf
den Markt gebracht. Das neueste
Tool, Sharpen Projects, verspricht
knackig scharfe Bilder und eine
neu programmierte Entwacklungs-
funktion. Wir machen den Test.

104 | Photoshop 2/2016

ichtig scharfe Bilder machen mittlerweile
R fast alle guten Digitalkameras. Doch tat-

sachlich ist auch hier noch haufig Luft
nach oben. Sharpen Projects verspricht dank neu-
artiger Berechnungstechnik, selbst verwackelte
Motive zu retten und jedem Bild den Extra-Kick
an Scharfe zu verleihen. Beim ersten Programm-
start prasentiert sich die Software im gewohn-
ten Look der Projects-Reihe. Alle gangigen Bild-
formate werden unterstitzt, auch RAW-Bilder
werden ohne Probleme gelesen. In der Software
selbst kann man dann direkt in den integrierten
RAW-Konverter wechseln und Korrekturen nach
Wunsch vornehmen. Dieser kann mit Lightroom
oder DxO Optics Pro jedoch nicht mithalten, vor
allem die fehlenden Automatikfunktionen tri-
ben das Bild.

Im Bereich zur Bildscharfung sind diese aber
vorhanden und leisten im Test gute Dienste. Fiir
das Nachscharfen geniigt hdufig ein Klick auf den
grinen Button, der nach eingehender Analyse
einen Vorschlag liefert. Uber unzahlige Schiebe-
regler kann die Scharfe auf Wunsch nachjustiert
werden, Einsteiger werden hier schnell tiberfor-

D SHARPEN 1
Photosho
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dert sein. Fiir diese stehen aber zahlreiche Vorein-
stellungen bereit, die die meisten Problemfdlle gut
abdecken kénnen. Ingesamt kommt man schnell
zum Ziel und kann tatsachlich noch das letzte
Detail aus den eigenen Bildern herauskitzeln.

Bildwackler im Griff

Tatsachlich verspricht Franzis, auch stark verwa-
ckelte Motive in ordentliche Bilder verwandeln
zu koénnen. Im Test zeigte sich: Das gelingt tat-
sachlich erstaunlich gut, der optische Eindruck
wird deutlich verbessert und fiir die Rettung
unwiederbringlicher Erinnerungen ist die Funk-
tion optimal. Zaubern kann Sharpen Projects
allerdings auch nicht, daher sollte man davon
absehen, die so korrigierten Bilder auf 100 Pro-
zent zu betrachten oder zu drucken. Verkleinert
sind die Ergebnisse aber absolut brauchbar.

Preis: 85 € (Standard) | Website: www.pixxsel.de |
Typ: Scharfe-Software 1 Zielgruppe: Fortgeschrittene |
Systemvoraussetzungen: Windows ab 7 /ab Mac 0SX 10.7

1. 8. 8.8, $A¢



Stages 10

Aquasoft bietet mit Stages eine Fotoshow-
Software fiir den professionellen Einsatz. Wir
haben uns das Prasentationstool genauer
angesehen und zeigen, was es wirklich leistet.

Aquasoftist bislang nur fiir seine Diashow-

Software fiir den Heimanwender bekannt.
Mit Stages 10 soll sich das nun éndern, und man
hat hier offensichtlich Software wie M. Objects
im Visier, um auch den Fotoprofi anzusprechen.
Die Benutzeroberfldache ist auf den ersten Blick
wie eine klassische Videoschnitt- oder Fotoshow-
Software aufgebaut. Schon beim Einfiigen des
ersten Bildes fallen aber die zahlreichen Einstel-
lungsmoéglichkeiten ins Auge. Effekte wie Kame-
rafahrten sind auf den Pixel genau per Koordi-
natensystem im Bild positionierbar, Texte lassen
sich detailliert animieren und zahlreiche Uber-
blendungen sorgen fiir nahtlose Ubergénge.
Dazu kommen eine Storyboardiibersicht und das
klassische Arbeiten in Spuren, um zwischen Text,
Video und Animation den Uberblick zu behal-
ten. Sehr gut: Die Prasentationsfunktion arbei-
tet in voller Auflésung auch ohne vorangehen-
den zeitaufwendigen Export. Auf Wunsch kann
dieser in gangigen Videoformaten oder Medien

UMFANGREICH

Die Einstellungsméglichkei-
ten zur perfekten Prasenta-
tion in Stages sind nahezu

unendlich.

SPEZIAL-SOFTWARE IM TEST TOOLBOX

Photosho

22016 st Stages

erfolgen. Fortgeschrittene Anwender erhalten
mit Aquasoft Stages ein hervorragendes Werk-
zeug, um professionelle Prasentationen zu erstel-
len, das mit 250 Euro auch seinen Preis hat. Der
Heimanwender wird mit dem Funktionsumfang

Preis: ca. 249 € 1 Website: www.aquasoft.de

Typ: Fotoshow- & Multimediaprasentationssoftware
Systemvoraussetzungen: Windows ab 7

Zielgruppe: Fortgesschrittene

1. 8. 8. 8. 8¢

jedoch schlichtwegq tiberfordert.
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2/2016

Datei  Bearbeiten Effekte

4B~ d
f'tw{u’ mb "’,\\“SD + Keine -

Bitmaps

CorelDraw X8 |

0,0 mm

Text Tabelle Extras

BOL] R

Automatisch -

Eenster  Hilfi
120% - | i B

k A& Willkemmensbildschirm Unbenannt-1
A - = T -

to,

GUT ABGESCHNITTEN

Egal ob Schrift, Grafik oder
Bild: Die optimierte Messer-
funktion teilt alles auf einmal.
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= Meine Schriften
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Coreldraw X8

Die Grafiksoftware ist ein Klassiker und fiir Layout-
arbeiten auf3erhalb von Photoshop duf3erst beliebt. Die
aktuelle Version wartet mit zahlreichen Neuheiten auf.

Schon lange haben Windows-

Anwender auf eine neue
Schriftenverwaltung warten mius-
sen. In Coreldraw X8 wurde nun
der Corel-Font-Manager neu inte-
griert. Gerade bei umfangreichen
Schriftsammlungen erleichtert die
Software nicht nur den Uberblick,
sondern auch das Installieren und
Deinstallieren. Teile dieser Anwen-
dung finden sich in der Schriftaus-
wabhlliste in Coreldraw selbst wieder
— eine wirklich hilfreiche Erwei-
terung. Ansonsten erwartet den
Anwender die gewohnte Benutzer-
oberflache. Diese kann mit Version
X8 nun nach Wunsch angepasst
werden, inklusive Farbigkeit und
SchriftgroBen. Das ohnehin schon
machtige Zeichenwerkzeug wurde

um einige praktische Funktionen
wie das Kopieren von Kurventeilen
erweitert. Die optimierte Messer-
Funktion teilt nicht nur Vektoren,
sondern samtliche Objekte inklu-
sive Pixelbilder und Schriften, die
sich auf der Linie befinden. Insge-
samt kann Coreldraw X8 auf ganzer
Linie tiberzeugen, die Software muss
sich keinesfalls vor Illustrator oder
Indesign verstecken, sondern bie-
tet im Bereich der Illustration sogar
deutlich bessere Werkzeuge. B

Preis: ca. 699 € 1 Upgrade 349 €

Website: www.corel.de |

Typ: Grafik- und Layoutsoftware
Systemvoraussetzungen: Windows ab Vista
Zielgruppe: Einsteiger

1. 8.8, 0.8 ¢

Fotos: JOrg Rieger, Hersteller; Text: Jorg Rieger
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TOOLBOX PHOTOSHOP FIX

Mol Sit hele Bereiche wie

. it dém Pinsel 2us, um
e her 7u machen

Aufteilan

BILDBEARBEITUNG TO GO

Schneller Download, einfache
Bedienung und coole Werkzeuge -
wer ein iPad, iPhone oder iPad Pro
besitzt, sollte sich diese App
schnell herunterladen. Es lohnt sich.

Adobe Photoshop Fix: Fotos auf dem iPhone, iPad und iPad Pro

Mobile Bildbearbeitung

STEFAN VON GAGERN

Freier Journalist & Experte fiir
Publishing und Adobe Creative Cloud

Dass Bildbearbeitung nicht nur
moglich ist, wenn Sie gerade
vor Photoshop am Schreibtisch
sitzen, will Adobe mit Photoshop
Fix unterstreichen. Wir zeigen,
was der mobile Retusche-
Werkzeugkasten draufhat und
warum Sie ihn auf keinen Fall
unterschatzen sollten.

106 | Photoshop 2/2016

erfotografiert, istnaturgeméB viel unter-
W wegs. SchlieBlich warten draufien oder
drinnen spannende Motive und Ideen,
die es zu fotografieren gilt. Neben der reinen
Bildidee haben viele gleich noch ein paar Kor-
rekturen im Kopf, die man eigentlich am liebs-
ten gleich umsetzen moéchte. Und oft gibt es Stor-
faktoren im Bild, die es zu verbessern gibt: Zum
Beispiel einen Jogger, der einen sonst menschen-
leeren Strand aufmischt und am liebsten aus dem
Bild entfernt werden soll.

Adobe bietet schon seit einigen Jahren
mobile Begleiter zu seinen bekannten Desktop-
Programmen an. Grundidee: Kreativitat soll
damit nicht mehr nur im Biiro und am Schreib-
tisch moglich sein, sondern tberall und jeder-
zeit. Tablet und Smartphone sind hier die opti-
male Plattform, schlieBlich haben wir einen von
beiden heutzutage immer dabei. Den Anfang
machten Apps wie Adobe Capture, die span-
nende Motive unterwegs einfangen und dann
in Vektorkurven oder Farbthemen umwandeln.
Photoshop bekam im letzten Jahr mit Fix ein

besonders spannendes mobiles Pendant. Hier
geht es um echte Retuschen, die mit Touch-Gera-
ten einfacher bedienbar und unterwegs moéglich
werden sollen — auf iPhone, iPad oder iPad Pro.
Unter der Haube arbeitet laut Adobe die gleiche
Technologie wie in Photoshop am Desktop. Das
Beste daran: Photoshop Fix (www.adobe.com/
de/products/fix.html) ist wie alle mobilen Krea-
tivapps kostenlos, so kann sie jeder sofort selbst
ausprobieren.

Einfacher wie starker Einstieg

Nicht nur der Download von Photoshop Fix aus
dem App-Store istin Minuten erledigt, man muss
die Entwickler fur die klasse gemachten Intro-
Tutorials loben: Es begriien Sie fiinf interaktive
Screens, in denen Sie die wichtigsten Funktionen
direkt auf den Bildbeispielen ausprobieren kén-
nen. Im ersten gibt ein Video in zwei Minuten die
Ubersicht tiber die wichtigsten Werkzeuge und
zeigt wie die Ergebnisse dann Richtung Photo-
shop zum Weiterbearbeiten geschickt werden
konnen. In den Screens mit Beispielbildern kon-



PHOTOSHOP FIX TOOLBOX

Schonheitsfehler korrigieren

Stark gemacht: Interaktive Tutorials helfen beim

Fotos: Stefan van Gargen, Hersteller; Texte: Stefan van Gargen

Portratretuscheaufgaben: Das Entfernen von Hautirriationen, Aufhellen

von Haut und Zahnen und Verformen des Gesichts sind schnell erledigt.

nen Sie unter anderem die Werkzeuge zum Ver-
fliissigen oder Manipulieren von Formen, Objek-
ten oder Gesichtsziligen gleich ausprobieren. Mit
dem Finger kénnen Sie beispielsweise die Augen
in Portrats etwas groBer formen und das Gesicht
etwas schmadler ziehen. Einfach mit dem Finger
das Werkzeug antippen, am Regler ziehen, fer-
tig. Wie von Zauberhand wird das Kinn langer
oder ein Gesicht schmaler. Mit Zurticksetzen star-
ten Sie einen neuen Anlauf - perfekt zum Uben.

Genauso leicht gelingt es, Objekte oder Arte-
fakte aus einer Szene verschwinden zu lassen.
Ahnlich wie mit dem bekannten Bereichsrepara-
turpinsel in Photoshop wischt man einfach tiber
die Bildstellen, die weg sollen — zum Beispiel Per-
sonen in einer Landschaft —, und Photoshop Fix
rechnet den Hintergrund uber die Stelle. Dabei
ist wenig Sorgfalt oder Mithe notwendig. Einfach
mit dem Finger grob riiberziehen, das Ergebnis
sieht meistens schon nahezu perfekt aus. Wer ein

DIREKTANBINDUNG
ZU PHOTOSHOP CC

Mit dem Bereitstellen-Button kon-
nen korrigierte Bilder an Photoshop CC gesendet
und dort verfeinert werden. Zudem kénnen Bilder
in die Filmrolle des iPad gespeichert, an Face-
book, Instagram oder das Kreativnetzwerk
Behance gesendet werden. Bei der Ubergabe zu
Photoshop rendert Fix das Bild und die Korrektu-
ren und speichert es in den Creative-Cloud-Spei-
cher. Auf dem Rechner, auf dem man mit der
gleichen Adobe-ID angemeldet ist, erscheint eine
Meldung lber ein neues Projekt, und das Bild
kann einfach aus der Zuletzt-verwendet-Liste
geoffnet werden. Bearbeitungen in Fix werden in
einer PSD-Datei mit mehreren Ebenen gespei-
chert. Da die Korrekturen in Einstellungsebenen
liegen, kdnnen Sie in Photoshop CC ganz leicht
verfeinert oder wieder entfernt werden.

Creative-Cloud-Abo hat — hier reicht auch das
gunstige Foto-Abo, das Photoshop, Lightroom
fiir rund zwolf Euro im Monat beinhaltet —, kann
die Anderungen in einer PSD-Datei mit mehre-
ren Ebenen speichern und sie dann in Photo-
shop CC 6ffnen und weiter verfeinern. Das ist
der Grund, warum die mobilen Apps die Anmel-
dung mit einer Adobe-ID verlangen. Wer kein
Creative-Cloud-Abonnent besitzt, kann sich eine
kostenlose Adobe-ID anlegen und damit in der
App anmelden. Nach der Anmeldung kann es
mit einem neuen Projekt losgehen.

Kreative Retusche und Reparatur

Auch in der App gibt es tolle Starthilfen: Zwei
Videos demonstrieren kreative Retuschen und
die Portréatretusche. Uben koénnen Sie mit den
Tutorialbildern oder Ihren eigenen: Photoshop
Fix kann Bilder von der iPhone- oder iPad-
Kamera, dem Speicher der Geréte, aus der Crea-

PHOTOSHOP MIX
DAZUHOLEN

Neben Photoshop Fix hat der Her-
steller Adobe noch die mobile App Photoshop
Mix im Programm, die sich um Bildmontagen
kiimmert. Die App bringt dafiir Ebenen und ver-
schiedene Auswahl-Werkzeuge mit, um Bild-
teile prazise auszuwahlen und zu kombinieren.
Mit Ebenen und Uberblendungen zwischen den
Bildteilen konnen Sie in Mix eigene Looks
erzeugen. Seit letztem Jahr unterstiitzt Creative
Cloud auch den Wechsel von App zu App, daher
konnen sie mit dem Creative-Cloud-Button
oben rechts von Mix zu Photoshop Fix wech-
seln, etwa um Bilder und Gesichter zu verfliissi-
gen oder Objekte und Bildfehler zu entfernen -
und wieder zuriickzukehren. Da Photoshop Mix
ein Jahr langer als Fix erhéltlich ist, gibt es die-
se App auch schon fiir Android-Gerite.

schnellen Einstieg in die Arbeit mit der App.

tive Cloud, der Lightroom-Fotobibliothek, Face-
book oder Dropbox in die App laden.

Photoshop Fix ist nicht nur ein Fall fiir repa-
raturbedurftige Aufnahmen - das ist vielleicht
irrefiihrend beim Namen. Beim kreativen Retu-
schieren kann Photoshop Fix mit einer geschick-
ten Kombination aus Farbtonanpassungen und
Bildbearbeitungen wie Unschéarfe und Defokus-
sierung helfen, ein Bild interessanter zu gestal-
ten. Auch unerwiinschte Bildpartien verschwin-
den mit den Reparaturwerkzeugen schnell.
Einfache Tonwert- und Farbkorrekturen gelin-
gen zudem sehr einfach, ebenso wie die Bildge-
staltung mit einer Vignette. In wenigen Minuten
sieht das Bild so dank der partiellen Bearbeitung
viel spannender aus.

Praktisch, dass hier die Korrekturen mit Ein-
stellungsebenen an Photoshop geliefert werden
koénnen und so manipulierbar bleiben. Einige
wie Malpinsel oder Unschéarfe konnen partiell
per Touch-Werkzeug aufgetragen werden. Das
macht mit dem Apple-Pencil auf dem iPad Pro
besonders viel SpaB}, da Neigungs- und Druck-
sensitivitat unterstiitzt werden. So kann die
Bearbeitung sehr gefiihlvoll und prazise ausge-
fihrt werden. Mit Reparaturpinseln lassen sich,
dhnlich wie bei Vorbild in Photoshop, schnell
Haare, Flecken oder Hautunreinheiten intelli-
gent reparieren. Eine ganze Folge von Pinselstri-
chen kann bestatigt oder abgebrochen werden.

Photoshop FAZIT

Fix liberzeugt mit einfachen und intuitiven
Werkzeugen, sorgloser Bearbeitung und
schnellem Wechsel zum Desktop-Programm
als mobile Vorstufe zu Photoshop. Photo-
shop Fix sollte sich jeder, der ein iPhone
oder iPad hat, sofort herunterladen. m
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Kaufberatung: Sieben Premium-Fotobicher im direkten Vergleich

Willst du mein Fotobuch werden?

MARKUS SIEK
Redakteur DigitalPHOTO-Photoshop

Bedeutende Momente wie
eine Hochzeit wollen fiir
immer festgehalten werden.
Besonders beliebt sind
dabei hochwertige Foto-
biicher, die man auch Jahre
spater zur Hand nehmen
kann. Wir haben sieben
Anbieter fiir Sie getestet.

Photoshop 2/2016

b April haben die deutschen Standesam-
A ter wieder Hochkonjunktur. Der Frithling
ist bei Hochzeitspaaren sehr beliebt. Nicht
mehr so bibbern miissen wie im Winter, aber auch
nicht schweiBiiberstromt vorm Altar stehen wie
im Hochsommer. Doch egal, wann genau tatsach-
lich geheiratet wird: Auf tolle Hochzeitsbilder will
nattiirlich kein Brautpaar verzichten. Die besten
dieser Aufnahmen werden dann hédufig in einem
edlen Fotobuch verewigt. Das kann man schlief3-
lich immer wieder hervornehmen und durchblét-
tern. Doch bei welchem Anbieter sollte man sein
Fotobuch bestellen? Die Auswahlim Internet ist
schier untiberschaubar. Wir haben fiir Sie sieben
Premium-Fotobtcher getestet!
Bei Fotobtlichern kénnen Sie auswdhlen, ob
Ihre Fotos auf Premiumpapier oder auf echtem

Fotopapier verewigt werden sollen. Die Bildqua-
litat ist bei beiden Fotobuch-Typen bei profes-
sionellen Foto-Dienstleistern auf einem sehr
hohen Niveau. Somit ist es letztendlich eine
Geschmacksfrage. Blicher mit Fotopapier erin-
nern eher an ein klassisches Fotoalbum, wahrend
Exemplare mit dem deutlich diinneren Premium-
papier sich wie ein normales Buch anfihlen. Und
es gibt einen weiteren Unterschied: Die maxi-
male Seitenzahl bei Biichern mit Fotopapier ist
deutlich niedriger als bei Biichern mit Premi-
umpapier. Das liegt daran, dass das Fotopapier
um einiges dicker ist als das bedruckte Papier.

Umfangreiche Bestellsoftware
Wer ein ansprechendes Fotobuch erstellen will,
wird sich nicht damit begniigen, einfach nur Bil-



der auf leeren Seiten zu platzieren. SchlieBlich

soll nicht nur die Bildqualitdt stimmen, sondern
auch das Design. Alle getesteten Anbieter stel-
len ihren Kunden hierfiir eine Bestellsoftware mit
umfangreichen Gestaltungsmoglichkeiten zur
Verfiigung. So kénnen Sie beispielsweise mit Sei-
tenvorlagen auswdahlen, wie viele Bilder auf wel-
chen Seiten platziert und wie diese angeordnet
werden sollen. Zusatzlich lassen sich Fotos nattir-
lich frei platzieren, drehen und skalieren. Auch
Hintergriinde, Texte, Cliparts, Masken und Rah-
men lassen sich bei allen Anbietern hinzufiigen.

Viele Anbieter bieten neben der Download-
Software auch einen Onlinedesigner und teil-
weise sogar Apps fiir Tablet-PCs und Smartpho-
nes an. Die meisten Gestaltungsmoglichkeiten
stehen Ihnen grundsatzlich bei der Software zur
Verfiigung. Wenn es also nicht um moéglichst
schnelle Ergebnisse, sondern um ein Fotobuch
geht, bei dem jede Seite mit viel Liebe zum Detail
gestaltet wird, sollten Sie die Software nutzen.
Den besten Eindruck im Test machte die

FOTODIENSTLEISTER TOOLBOX

DAS SAGEN DIE ANBIETER UBER IHRE FOTOBUCHER

»Das Fujifilm Fotobuch brillant
Uiberzeugt mit original Fujifilm
Fotopapier, einer exzellenten
Farbwiedergabe und leuchtendem
WeiR. Dank der hochwertigen
Leporello-Bindung lassen sich
grofformatige Bilder auch iber
eine gesamte Doppelseite hinweg
optimal darstellen. Im Premium-
segment stehen sechs Coverma-
terialien in jeweils drei Farben zur
Verfiigung. Und fiir all jene, die
das Besondere suchen, bieten wir
mit dem Swarovski-Einband oder
dem hochinnovativen Fotobuch
mit HD-Videomonitor das gewisse
Etwas. Bei Fujifilm bleiben keiner-
lei Profi-Wiinsche offen.”

Manfred Rau, Fujidirekt

»Fotobiicher von Ihrem Rewe
Fotoservice werden von Meister-
hand gebunden. Die ausgezeich-
nete Farbbrillanz und Detail-
schérfe garantieren
Spitzenqualitat fiir jede Art von
Fotobuch. Durch die intuitive
Gestaltungssoftware wird das
Erstellen der Fotobiicher zum
Kinderspiel - auch online und am
Tablet. Und mit den zahlreichen
Designvorlagen (gratis!) wird das
Gestalten sogar noch schneller
und einfacher.”

Sabrina Klein, Rewe Fotoservice

,0b matt oder glanzend - unsere
Echtfotobiicher aus Marken-
papier bestechen durch beein-
druckende Leuchtkraft und
Detailschérfe, fiir die wir 75 Jahre
Farbechtheit garantieren. Fir die
kinderleichte Gestaltung sorgt
neben unserer Software auch der
PDF-Upload. Und Doppelseiten
kommen durch die Layflat-Bin-
dung besonders zur Geltung.”
Marieke Goethe, Whitewall

»Seit tiber zwolf Jahren begeis-
tern wir mit modernster Technik
und traditioneller Buchbinde-
kunst. Qualitat hat Zukunft!*
Matthias Lanig, Fotobuch.de

»Albelli GmbH ist eine Tochterge-
sellschaft von Albumprinter BV,
einem der groften Anbieter von
Fotobiichern in Europa mit einer
eigenen Produktionsstétte in den
Niederlanden. Dort erfolgt die
Produktion fiir den gesamten
européischen Markt. Was zeich-
net uns aus: 100 Prozent Zufrie-
denheitsgarantie, mit 9.0 auf
Trustpilot bewertet, erfahrene
Kundendienstmitarbeiter helfen
immer gerne weiter, eine intuitive
und anwenderfreundliche Soft-
ware, die verfligbar fir PC, Mac,
iPad und Smartphone ist, sowie

tolle Personalisierungsmaglich-
keiten mit einer breiten Palette
an Design-Optionen.”

Titia Lenzhélser-Maas, Albelli

»Das Pixum Fotobuch wurde im
November 2015 von der Stiftung
Warentest zum Fotobuch-Testsie-
ger gekiirt. Unseren Bestseller gibt
es in einer groRen Auswahl an
Papierqualitaten, Einbédnden und
Formaten. Auch bei den Bestell-
wegen haben unsere Kunden die
freie Wahl zwischen der kostenfrei-
en Pixum Fotowelt Software, der
Pixum Fotobuch App und dem
Online-Editor auf www.pixum.de.
Dariiber hinaus bieten wir erst-
klassigen Kundenservice.”

Philip Beckerhoff, Pixum

»Das Fotobuch Premium von Foto
Quelle erdffnet ein starkes Foto-
bucherlebnis in bester Bildquali-
tat fiir hohe Anspriiche. Das
Echt-Fotopapier sorgt fiir erst-
klassige Farbbrillanz, hohe
Lebendigkeit und bietet einen
natirlichen UV-Schutz. Durch die
Leporello-Bindung liegen die Sei-
ten flach auf. Wir fertigen in
unserem eigenen Fotolabor mit
modernster Technologie und
hohen Anforderungsmafistaben.”
Roland Jahnigen, Foto Quelle

Fotos und Text: Markus Siek

Bestellsoftware von Pixum. Die Software lasst
sich intuitiv bedienen und bietet gleichzeitig
die umfangreichsten Gestaltungsmoglichkeiten.
Hier konnen Fotobuchdesigner ihrer Kreativi-
tat freien Lauf lassen. Allerdings gilt fur Pixum
wie fir alle anderen Anbieter unser Tipp: Setzen
Sie Elemente wie Cliparts und Rahmen nur sehr
dosiert ein, denn ansonsten wirkt das Ergebnis
eher wie ein Comic als wie ein edles Fotobuch.
Im Vordergrund sollten immer Ihre Fotos stehen!
Zudem sollten Sie der Versuchung widerstehen,
immer moglichst viele Bilder pro Seite unter-
zubringen. Tolle Aufnahmen wirken nur dann,
wenn sie groBformatig abgedruckt werden.
Daher koénnen Sie fiir schéne Bilder im Quer-
format ruhig mal eine Doppelseite einplanen!
Insbesondere ungetibte Fotobuchdesigner
werden sich tiber die Moéglichkeit freuen, sich
bei der Erstellung von einem Assistenten lei-
ten zu lassen. Anstatt ratlos vor einem leeren
Fotobuchprojekt zu sitzen, kénnen Sie hiermit
in wenigen Schritten ein Grundgerust fur »

») BEI DER GESTALTUNG
DER FOTOBUCHER KANN
MAN SICH BEI EINIGEN
ANBIETERN KREATIV
RICHTIG AUSTOBEN! <€

MARKUS SIEK, DIGITALPHOTO-AUTOR
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Fotos, Text & Screenshots: Markus Siek

Bei Fotobuch.de konnen Sie nicht nur einen Einband aus edlem Leder wahlen, sondern auch noch
eine Handstanzung hinzufiigen. Das wirkt sehr edel. Auch bei Albelli kénnen Sie zwischen verschiedenen
Ledereinb@nden auswahlen und diese mit einem Titel versehen.

AUSBELICHTETE FOTOBUCHER MIT ECHTEM FOTOPAPIER

» OB SIE
SICH FUR EIN
BUCH MIT
PREMIUM- ODER
FOTOPAPIER ENTSCHEI-
DEN SOLLTEN, IST
LETZTENDLICH NUR EINE
GESCHMACKSFRAGE. «

MARKUS SIEK, DIGITALPHOTO-AUTOR

Ihr Buch erstellen lassen. Sie entscheiden, wel-
che Bilder platziert werden sollen, wie viele Bil-
der auf jede Seite sollen, welchen Hintergrund
Sie bevorzugen und wie das Cover aussehen soll.
Die beste Assistentenléosung hat die Software
von Whitewall zu bieten. Schneller kommen Sie
bei keinem anderen Anbieter zu ansprechenden
Ergebnissen. Natiirlich konnen Sie bei Verwen-

Clwrare wirt

o A
C N Protshop
- TESTSIEGER
2/2016 Whiteval Echtfoobuch

WHITEWALL
FOTOBUCH MIT WOW-EFFEKT

Klasse Farben, knackige Scharfe und eine schicke Lay-
flat-Bindung, die doppelseitige Bilder perfekt zur Gel-
tung kommen lasst. Schdoner kann ein Hochzeitsalbum
kaum aussehen! Einsteiger werden bei der Einrichtung
von einem sehr guten Assistenten unterstiitzt.

Unsere Hochzeit

TN

SEHR GUT
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2/2016

Fujidiekt Fotobuch brillant

FUJIDIREKT
E-BOOK ALS ZUGABE

Das Fotobuch brillant von Fujidirekt landet nur auf-
grund von kleinen Nuancen hinter dem Testsieger.
Auch hier wirken die Bilder auf dem Echtfotopapier
imposant. Klasse Idee: Optional kdnnen Sie lhr Foto-
buch auch als E-Book-Version zusétzlich bestellen.

Photoshop |

5. . g PREISTIPP |,
FOTO QUELLE
DER PREISKRACHER

Das Fotobuch Premium von Foto Quelle ist etwas klei-
ner als die beiden anderen Testkandidaten. Auch hier
gibt es bei der Bild- und Verarbeitungsqualitat nichts
zu bemangeln. Vom Preis-Leistungs-Verhaltnis ist die-
ses Fotobuch herausragend.

Website www.whitewall.de | Website www.fujidirekt.de | Website www.fotoquelle.de
Preis 34,90€ | Preis 32,95€ | Preis 26,99€
Porto-/Bearbeitungskosten 4,95€ | Porto-/Bearbeitungskosten 3,99€ | Porto-/Bearbeitungskosten 3,95€
Qualitat (45 %) *kk kx| Qualitat (45 %) * Kk kok ¥ | Qualitat (45 %) % ok
Bestellprozess (25 %) *k %k *x | Bestellprozess (25 %) * %k k¥ | Bestellprozess (25 %) 28,8 8. %4
Lieferzeit (10 %) *kkk o | Lieferzeit (10 %) *kkkk | Lieferzeit (10 %) L. 8. 0. 0.8 ¢
Preis/Leistung (10 %) * Kk Kk * | Preis/Leistung (10 %) * kK Kk¥ | Preis/Leistung (10 %) ok ok
Service (10 %) * Kk k*k | Service (10 %) * kK k* | Service (10 %) 8. 0. 0.8 ¢
GESAMTBEWERTUNG * Kk %k *x | GESAMTBEWERTUNG * Kk *k* | GESAMTBEWERTUNG 8.0, 8.0 '¢
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dung eines Assistenten jede Seite noch nach
Thren Wiinschen verandern. Das gilt tibrigens
fir alle Anbieter!

Kostenpflichtige Extras

Wenn Sie sich die Preise in den Testtabellen
anschauen, werden Sie feststellen, dass es
zwischen den Anbietern teilweise extreme
Unterschiede gibt. Hierbei sollten Sie jedoch
bertiicksichtigen, dass hierfiir die Auswahl
von kostenpflichtigen Extras im Bestellpro-
zess verantwortlich sein kann. So bietet bei-
spielsweise Fotobuch.de die Option an, das
Buchcover mit einer individuellen Pragung
(@b 4,90 Euro) zu versehen. Das Fotobuch
wirkt in diesem Fall sehr edel — wer seine
Hochzeitsfotos verewigen mochte, wird sich
solch eine Zusatzinvestition sicher gerne mal
gonnen! Veredeln lassen kann man sich sein
Fotobuch auch beim Fotodienstleister Albelli.
Hier wurde im Test ein Echtleder-Einband
ausgewahlt (7,50 Euro) und mit einem Titel
(3,50 Euro) versehen. Zudem sorgt eine Hoch-
glanzveredelung des Papiers (4,80 Euro) fur
einen optimalen Farbkontrast.

Die Testkriterien

In unserem Test haben wir die Fotobuchan-
bieter in finf verschiedenen Disziplinen
benotet. Mit 45 Prozent Anteil an der Gesamt-
note ist die Qualitdt dabei natiirlich der wich-
tigste Faktor. Die entscheidenden Fragen
hierbei: Wie gut sind die Bildqualitat und
die Verarbeitung des Buches? Beim Punkt
Bestellprozess bewerten wir, welche kreati-
ven Moglichkeiten die Bestellsoftware bietet
und wie intuitiv sie sich bedienen lasst. Plus-
punkte sammeln zudem Anbieter, bei denen
man wahlweise auch online oder per App
bestellen kann. Die Lieferzeit wirkt sich zu 10
Prozent auf das Gesamtergebnis aus. Natiir-
lich ist es schén, sein Buch schon zwei Tage
nach der Bestellung in den Héanden zu halten,
doch letztendlich ist die Qualitat nattirlich
deutlich wichtiger als eine etwas schnellere
Lieferung. Den Aspekt Preis/Leistung wer-
ten wir ebenfalls mit 10 Prozent. Hier wird
das Fotobuch in direkten Bezug zum Preis
gesetzt — hier gab es bei den Anbietern teil-
weise deutliche Unterschiede. Der Service
schldagt mit 10 Prozent zu Buche. Punkten
konnen Anbieter hier durch eine FAQ und
einen telefonischen Kundenservice.

Was bei unserem Fotobuchtest positiv
aufgefallen ist: Qualitativ liegen die Anbie-
ter allesamt auf einem sehr hohen Niveau.
Die Farbtreue bei den Fotos ist durch die
Bank gut, der Kontrast knackig und die
Scharfe sehr gut. Auch wirkt die Bindung
bei allen Biichern hochwertig und sta-
bil. Dieser Punkt ist extrem wichtig, denn
schlieBlich soll solch ein Fotobuch auch nach
vielen Jahren und unzahligem Durchblat-
tern noch moglichst wie neu aussehen! ®

FOTODIENSTLEISTER TOOLBOX

GEDRUCKTE FOTOBUCHER AUF PREMIUMPAPIER
= . omos

2(2016  piun Ftobuch Premiumapier

PIXUM
TOPQUALITAT ZUM GUNSTIGEN PREIS

Die beste Bestellsoftware im gesamten Test: ein
hochwertiger Einband, eine sehr gute Verarbeitung des
Buches und eine spitzen Bildqualitat. Und das gepaart
mit dem giinstigsten Preis. Damit sichert sich Pixum
unangefochten den Testsieg im gedruckten Segment.

SEHR GUT
2(2016 Abeiotobuh otk

ALBELLI
FAST WIE AUF FOTOPAPIER

Mit der kostenpflichtigen Hochglanz-Option wirken die
Bilder hier wie auf Fotopapier belichtet - und trotzdem
bleibt der klassische Buchcharakter erhalten. Prak-
tisch zudem: Sie konnen zwischen unterschiedlichen
Einbanden Ihren Favoriten auswéhlen.

Website www.pixum.de | Website www.albelli.de
Preis 29,99€ | Preis 35,75€
Porto-/Bearbeitungskosten 4,99€ | Porto-/Bearbeitungskosten 495€
Qualitat (45 %) *okdokok | Qualitét (45 %) %k Je ol
Bestellprozess (25 %) * kkk* | Bestellprozess (25 %) 8. 8. 8 0*¢
Lieferzeit (10 %) Kokk k¥ | Lieferzeit (10 %) %k kk ok
Preis/Leistung (10 %) * kK k* | Preis/Leistung (10 %) 8. 8. 8. 8¢
Service (10 %) * kK k% | Service (10 %) 8. 8.8 8¢
GESAMTBEWERTUNG **kk* | GESAMTBEWERTUNG 2. 8.8 8¢
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REWE FOTOSERVICE
GESTALTEN MIT DESIGNVORLAGEN

Seitenhintergriinde lassen sich bei allen Software-
losungen auswéahlen, komplette Designvorlagen gibt es
aber nur bei Rewe Fotoservice! Fiir alle, die beim
Design Hilfe brauchen, eine tolle Idee. Das Fotobuch
selbst iiberzeugt mit einer sehr guten Bildqualitat.

EEEEREAEETEERE N
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FOTOBUCH
SCHICK UND MIT EDLER PRAGUNG

Mit Ledereinband und goldener Handsatzpragung ist
dieses Fotobuch zweifellos ein wiirdiges Hochzeits-
album. Der hohe Preis erklart sich durch die Aufpreise
fiir Einband und Pragung - die man natiirlich bei
Bedarf auch weglassen kann.

Website www.rewe-fotoservice.de | Website www.fotobuch.de
Preis 37,90€ | Preis 44.80€
Porto-/Bearbeitungskosten 3,90€ | Porto-/Bearbeitungskosten 490€
Qualitét (45 %) K dkokk | Qualitat (45 %) sk ¥ kA
Bestellprozess (25 %) * %% k¥ | Bestellprozess (25 %) 2.8.8. .8 8¢
Lieferzeit (10 %) *xkk¥ | Lieferzeit (10 %) % ok ke
Preis/Leistung (10 %) Kk k k¥ | Preis/Leistung (10 %) 8. 8.8 0*¢
Service (10 %) * kK k* | Service (10 %) %k ke
GESAMTBEWERTUNG * Kk *k* | GESAMTBEWERTUNG 8. 0. 8. 8¢
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Schreiben
Sie uns!

WORKSHOP: OUT OF THE DARK
(ZU PHOTOSHOP 1,/2016)

Hallo liebes Photoshop-Team,
ich habe Ihre Ausgabe 1/2016 gekauft und mich
sehr auf den Workshop ,Out of the Dark"” (ab
Seite 76) gefreut. Bei der Suche nach dem Aus-
gangsmaterial habe ich festgestellt, dass auf der
Heft-CD im Ordner des Steampunk-Tutorials lei-
der die Datei ,Fliichtendes Paar freigestellt.psd”
nicht vorhanden ist. Da das Bild aber durch das
vor dem Skorpion flichtende Paar sehr an Aus-
sage gewinnt, ware es schade um das ganze
Composing. Vielleicht ist es méglich, die Datei
auf IThrer Website bei den Heft-Downloads anzu-
bieten? Vielen Dank.

Schone GrubBe aus Tirol, Hermi Siegler

Sehr geehrte Frau Siegler,
Sie haben vollkommen Recht, leider befindet
sich die Datei , Fliichtendes Paar freigestellt.psd“
nicht auf der Heft-CD neben den anderen
Dateien zum Workshop. Sie finden die fehlende
Datei jedoch nun auf unserer Heft-Download-
Seite unter www.digitalphoto.de/heft. Scrollen
Sie dort hinunter bis zur Ausgabe DigitalPHOTO
Photoshop 1/2016 und klicken den Link ,Work-
shop: Steampunk — Fluechtendes Paar” an. Sie
kénnen anschlieBend die entsprechende .zip-
Datei herunterladen. Ich wiinsche Ihnen nun viel
Freude beim Nachbauen des Workshops.

Mit freundlichen GriiBen, Nicole Kusza

PHOTOSHOP ELEMENTS IM HEFT?

(ZU PHOTOSHOP ELEMENTS)

Liebes Photoshop-Team,

ich bin seit langer Zeit begeisteter Leser Ihres
Magazins. Hat man es in Handen, kann man es
nicht mehr weglegen. Spannend bis zur letzten
Seite. Aber: Zu lesen ist immer oder meistens
uUber die ,groBen” Photoshop-Bildbearbeitungs-
programme, wie Photoshop CS oder CC. Ist es
moglich, dem Wunsch nachzukommen, Bildbe-

www.digitalphoto.de.

Wir freuen uns auf lhre Leserbriefe rund ums Magazin und

zu Photoshop im Aligemeinen. Schreiben Sie uns lhre Meinung
einfach per E-Mail an die Adresse photoshop@digitalphoto.de,
oder besuchen Sie uns direkt im World Wide Web unter

Kommentare des Monats
Besuchen Sie uns auf Facebook!

ANDREAS SCHWEIGER
ZU MONITORTEST IN PS 1/2016

Kontrast durch das Glas zu stark an.

Ich habe einen Eizo. Der iMac hebt den

MONCHEN BOHME-GOVERT

Es gibt Leute, die lassen sich Pizza
oder Waschmaschinen stechen.
Wenn es fiir einen selbst richtig ist,
dann immer rauf auf die Haut.

ZU PS-WERKZEUGLEISTE ALS TATTOO
Wer weif3, was fiir sie dahinter steckt.

CARSTEN NICHTE

ZU AFFINITY FUR WINDOWS

Eine sehr gute, stabile, ausbaufa-
hige und preiswerte Applikation.
Ich arbeite zurzeit ausschlielich
damit. Hat zwar noch ein paar
Macken, aber die Community und
die Entwickler sind sehr aktiv.

Hier wurde mal von Grund auf neu

gedacht. Konnte sich zum ernst-
haften Photoshop- und Indesign-
Konkurrenten entwickeln.

WERDEN SIE FACEBOOK-FAN, UND MACHEN SIE MIT:
WWW.FACEBOOK.COM/DIGITALPHOTO0.MAGAZIN

arbeitern, die mit der kleineren Kategorie, also
Photoshop Elements, ihre Freude haben, mit aus-
fuhrlichen Tutorials und allem, was dazugehort,
in einer Ausgabe nahezubringen? Gelegentlich
wird das ,kleine” Bildbearbeitungsprogramm
Elements mitbehandelt, aber ist das nicht ein-
mal ausfiithrlicher méglich? Die Besitzer dieser
Programme wiirden es Ihnen herzlich danken.
Uber eine Antwort oder Info Threrseits jetzt schon
vielen Dank!

Mit freundlichen GriBen, Gilinther Breit

Sehr geehrter Herr Breit,
das ist richtig, unser Hauptaugenmerk liegt auf
dem ,groBen Photoshop”. Der kleine Bruder Pho-
toshop Elements wird bisher nur eher am Rand
berticksichtigt. Das liegt daran, dass die Vielzahl
unserer Abonnenten und Stammleser mit diesem
Tool arbeiten. Jedoch ist uns auch bewusst, dass
insbesondere nach den letzten Updates Photo-
shop Elements an Nutzern zulegt und diese auch
verstdrkt kreativ arbeiten wollen. Daher ist fiir
die ndchsten Ausgaben vorgesehen, Photoshop
Elements in jedem Heft zu beriicksichtigen: Ent-
weder mit einem eigenen Workshop in der Rub-
rik , Leicht gemacht” oder aber in Randinforma-
tionen innerhalb der Photoshop-Workshops, um
Alternativwege mit Elements aufzuzeigen.
Herzliche GriiB3e, Nicole Kusza

NEUES HANDBUCH
RAW MIT PHOTOSHOP

Kennen Sie schon unser neues Handbuch
»Der Komplettkurs Raw mit Photoshop“?
Hier erfahren Sie auf 228 Seiten alles liber
die gelungene Entwicklung lhrer Aufnahmen
im RAW-Format. Dabei spielt es keine Rolle,
ob Sie mit Photoshop CC oder CS, Light-
room oder Photoshop Elements arbeiten. Die
Einstellméglichkeiten von Camera Raw hén-
gen zwar von der jeweiligen Photoshop-Versi-
on ab - so haben Sie in Photoshop CC bei-
spielsweise mehr Eingriffsmdglichkeiten als
in Photoshop Elements 13 -, doch die Kern-
funktionen sind lberall verfiighar. In diesem
Handbuch findet also jeder viele Tipps und
Kniffe, um die individuellen Bearbeitungsfa-
higkeiten auf ein neues Niveau zu heben.

Bestellen Sie das Magazin
direkt zu sich nach Hause:
www.falkemedia-shop.de

Foto: Facebook

Leider kdnnen wir nicht alle Einsendungen im Heft abdrucken. Eine reprasentative Auswahl der erhaltenen
Mitteilungen veroffentlichen wir in jeder Ausgabe, behalten uns aber eine inhaltliche Kirzung vor.
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Vielen ist er fiir seine kreativen 3D-Composings bekannt. Doch Uli Staiger
kann auch ohne. In der nachsten Ausgabe stellt er sein aktuellstes Werk
vor, das lediglich mit Photoshop entstanden ist. Freuen Sie sich auf die
ganz personlichen Tipps und Tricks vom bekannten Photoshop-Profi.

SPEZIAL: KREATIVE RETROLOOKS WEITERE THEMEN

Ana|oge Fototechniken I LAURA-HELENA-STYLE-WORKSHOP

Im Interview stand uns die Kiinstlerin bereits Rede und Antwort,

mit PhotOShop Simulieren nun lasst sie sich in einem Workshop iiber die Schulter sehen.

Infrarotfotografie, Crossentwicklung, Polaroid oder Solarisati- Il SURFACE BOOK VON MICROSOFT IM TEST

on - diese Begriffe wecken bei vielen Fotografen sicherlich Microsoft hat seinen ersten eigenen Laptop ,Surface Book*
nostalgische Erinnerungen. In unserem grofien Spezial stellen auf den Markt gebracht. Wir testen das Gerat fiir Sie.

wir Ihnen diese und viele weitere Aufnahme- und Ausbelich-

tungstechniken aus Zeiten der analogen Fotografie vor. Erfah- Il BILDER ZU HAUSE AUSDRUCKEN

ren Sie, wie Sie diese in der digitalen Dunkelkammer mit Pho- Ein leistungsfahiger Heimdrucker und gutes Papier - wir
toshop, Lightroom oder Elements nachstellen kdnnen. stellen Ihnen die besten Produkte fiir Ihre Ausdrucke vor.

Die Redaktion bittet um Verstandnis, wenn aus aktuellem Anlass
angekundigte Berichte nicht wie geplant veréffentlicht werden.

: Uli Staiger




5 FRAGEN THOMAS HERBRICH

Die Bildmontage mit dem Titel ,Spiegellandschaft” entstand aus reiner Spielerei: ,Das Bild war so schon, ich musste einfach etwas damit ausprobieren®, so der Fotograf.

Thomas Herbrich

ZUR PERSON

Thomas Herbrich (61)
Mit eigenem Atelier in
Diisseldorf arbeitet Tho-
mas Herbrich seit 1984
ausschlieflich als Foto-
graf und produziert um
die 25 Bilder pro Jahr.
Seit 1994 nimmt er an
internationalen Fotofesti-
vals und Einzelausstel-
lungen weltweit teil und
publiziert seine Bilder in
namhaften Magazinen
und Zeitschriften.
www.herbrich.com

Photoshop 2/2016

Herr Herbrich, wie sind Sie zur Fotografie
und Digitalkunst gekommen?

Man kann sagen, dass ich zweimal Foto-
graf geworden bin. Zundchst habe ich
mit 17 Jahren eine Lehre zum Stilllife-
Fotograf in einem Werbestudio in Diis-
seldorf gemacht — ich betrieb also Pro-
duktfotografie. Ein paar Jahre lang war
ich ganz zufrieden damit, bis ich eines
Tages den Film 2001 - A Space Odys-
see von Stanley Kubrick sah. Die Schon-
heit und Majestdt des Films haben mich
total umgehauen, und ich wollte fortan
auch nur noch so etwas Tolles machen.
Wie der Zufall es so wollte, bekam ich
kurz darauf die Moglichkeit, die Special
Effects (Weltraumszenen) fiir Roland
Emmerichs Film Das Arche Noah Prin-
zip zu machen. Danach ging ich jedoch
zur Fotografie zurtick, aber mit der Idee,
den Filmlook in meine Bilder zu holen —
ganz nach dem Motto: ,Mach es grof}
und spektakular!”

Welche Idee steckt hinter diesem Bild?
Ich war 2002 fur eine Autokampagne
in Spanien auf Locationsuche, da sah
ich diese zauberhafte Landschaft. Ich

fotografierte sie auf einem 6x9Zenti-
meter Diafilm fiir mein Archiv. Das Bild
war so schon, dass ich einfach etwas
damit ausprobieren musste.

Wie ist das Bild entstanden?

Ich habe die Spiegelflachen einfach
aus dem Landschaftsfoto erzeugt —
irgendwo ausgeschnitten und etwas
versetzt wieder eingebaut. Allerdings
war es notig, die Halterungen der Spie-
gel darzustellen, sonst ware es zu sur-
real geworden. Ich nahm dafiir Fotos
der Briickenpfeiler der Brooklyn Bridge
in New York aus meinem riesigen Bild-
archiv. Das Bild habe ich aus reiner
Spielerei gemacht — es hatte sich ein-
fach so ergeben. Aber das werden ja
meistens die besten Bilder!

Wovon lassen Sie sich inspirieren?

Heute bin ich kein Auftragsfotograf
mehr. Irgendwann kommt der Punkt,
an dem man als schopferischer Mensch
sein Talent meiner Meinung nach nicht
mehr fir die Werbung hergeben sollte.
Es gibt sowieso viel zu viel Werbung
in der Welt! Deshalb arbeite ich heute

nur noch an meinen Shows: Ich zeige
Fotos mit dem Beamer und rede sehr
unterhaltsam dazu. Die Shows handeln
zum einen von meiner Fotografie, aber
seit einigen Jahren arbeite ich auch an
einem kulturhistorischen Thema, und
das macht mich vollkommen gliicklich:
Es geht um die Kerze. Ihr verdanken
wir alles — ohne sie waren wir Jahrhun-
derte weit zurtick. Das Thema ist wirk-
lich super-spektakular. Fir die Show
fotografiere ich tdglich und recher-
chiere sehr viel. Das ist ndémlich meine
Inspiration, die ich schon als Kind
hatte: Bring die Leute zum Staunen!

Verraten Sie uns lhren Workflow?
Eigentlich lauft es bei mir immer in fol-
gender Reihenfolge ab: nachdenken,
recherchieren, fotografieren, Bild bear-
beiten, Bild mit einem schénen Text
verzieren. Technische Aspekte, wie
+Welche Kamera habe ich verwendet?",
empfinde ich als unwichtig. ® (je)

Lust auf 5 Fragen? Dann bewerben Sie sich mit Ihren fiinf
Top-Fotos. Unter allen Einsendungen wéhlt die Redaktion die
besten Photoshop-Kiinstler aus und présentiert sie im Heft.
Schicken Sie lhre Bewerbung an: redaktion@digitalphoto.de.

Foto: Thomas Herbrich
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DIE NEUSTE VERSION UNSERER MAKROLEGENDE
MIT HOCHSTER LEISTUNG, BESTER BILDQUALITAT
UND AKTUELLSTEN FEATURES.

B Modernste optische Leistung und ein wunderschénes Bokeh
erweitern die kreativen Mdglichkeiten des Fotografen in jeder Situation.

Die Funktion "XY-Shift" wurde neu in Tamrons VC-System integriert.
Die Bildstabilisierung wird dadurch fiir noch mehr Bildqualitdt und Schérfe optimiert.

Die spezielle Fluor-Beschichtung schiitzt die Frontlinse vor Kondensation,
Fingerabdriicken sowie Schmutz und erleichtert die Reinigung.

Erstklassige Anti-Reflex-Eigenschaften durch modernste Linsenvergiitung.
Streulicht, Geisterbilder und Reflexionen werden auf ein Minimum reduziert.

TAMRON
Fiir Canon, Nikan, Sony
(Ausflihrung fiir Sony ohne Bildstabilisator)

Di: Fiir digitale APS-C- und Vollformat-Spiegelreflexkameras

Registrierung auf
Syears.tamron.eu

innerhalb von 2 Monaten
nach Kauf

Weitere Details auf
Jahre Garantie | WWW.tamron.eu

TAM Ro N www.tamron.eu




Gewinner des TIPA-Awards

“Best Photo Lab Worldwide”

Ausgezeichnet von Redakteuren 28 fuhrender internationaler Foto-Magazine

Alle Preise inkl. MwsSt., zzgl. Versandkosten. Alle Rechte, Anderungen und Irrtiimer vorbehalten. Interieur ®living4media/Annette & Christian.

Gezeigtes Werk , Traditional Clothing” erhaltlich bei WhiteWall. com. AVENSO GmbH, Ernst-Reuter-Platz 2, 10587 Berlin, Deutschland

Machen Sie nicht nur Fotos,
zeigen Sie welche. In Galerie-Qualitat.

70 Testsiege. Made in Germany. Galerie-Qualitat, der 21.500
Profi-Fotografen vertrauen. Entdecken Sie uns auf WhiteWall.com

WhiteWall.
L IWHITEWALL
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